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Resumo

Este trabalho apresenta uma investigacao realizada durante o mestrado profissional em educacao,
com o objetivo de mensurar o nivel de desempenho das competéncias digitais dos professores, a
partir dos referenciais legais e normativos nacionais, aplicaveis a Educacdo Infantil no contexto
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da cibercultura. A metodologia adotada ¢ de natureza empirica, com uma abordagem quantitativa
e descritiva, incluindo revisao bibliografica e documental, com foco na Base Nacional Comum
Curricular (Brasil, 2017) e na Politica Nacional de Educacao Digital (Brasil, 2023). A coleta de
dados foi realizada por meio de um questionario estruturado, baseado no instrumento
DigCompEdu (2022). Os resultados do estudo revelaram que a selegdo criteriosa de recursos
digitais educacionais faz parte do cotidiano de aproximadamente 44,4% dos professores, que se
classificaram no nivel de lider. Em contrapartida, 55,6% dos participantes estavam no nivel
recém-chegado em relagdo a criagdo e modificacdo de contetido digital, indicando uma
necessidade de orientagdo e incentivo para ampliar seu repertorio. Além disso, constatou-se que
as dificuldades nas praticas pedagogicas em ambientes digitais podem estar associadas a auséncia
de disciplinas de tecnologia nos curriculos e nas ementas dos cursos de graduagdo, o que impacta
a formagdo inicial e continuada dos professores.

Palavras-Chave: Formacgao Inicial e Continuada; Competéncias Digitais; Cibercultura.

Abstract

This work presents an investigation conducted during the professional master's degree in
education, aiming to measure the performance level of teachers' digital competencies, based on
national legal and normative frameworks applicable to Early Childhood Education in the context
of cyberculture. The methodology adopted is empirical in nature, with a quantitative and
descriptive approach, including bibliographic and documentary review, focusing on the National
Common Curricular Base (Brazil, 2017) and the National Digital Education Policy (Brazil, 2023).
Data collection was carried out through a structured questionnaire, based on the DigCompEdu
instrument (2022). The study results revealed that the careful selection of digital educational
resources is part of the daily routine of approximately 44.4% of teachers, who were classified at
the leader level. In contrast, 55.6% of participants were at the newcomer level regarding the
creation and modification of digital content, indicating a need for guidance and encouragement
to expand their repertoire. Furthermore, it was found that difficulties in pedagogical practices in
digital environments may be associated with the absence of technology disciplines in curricula
and course syllabi at the undergraduate level, which impacts teachers' initial and continuing
education.

Keywords: Initial and Continuing Education; Digital Competencies; Cyberculture.

INTRODUCAO

Seguindo os pressupostos da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017), a
educacgdo tecnoldgica dialdgica, €tica e responsavel, incorpora valores como inclusao,
diversidade e equidade, a fim de preparar os estudantes para os desafios do século XXI.
Além disso, esse referencial prevé dentre as dez competéncias gerais a "Cultura Digital",
que devera permear o curriculo escolar de forma interdisciplinar, permitindo uma
conexao com a realidade dos alunos, por meio do uso das tecnologias educacionais. Esta
competéncia tem como mote mediar o ensino com a integragdo dos recursos digitais,

sendo estes fundamentais no cotidiano social.
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Nesse aspecto Turchi, Codes e Aratjo (2024), enfatizam que a escola ¢ um
elemento central na constru¢do de uma sociedade digital, e nela se destaca o professor,
ator-chave e proeminente no processo de ensino e de aprendizagem. Assim como
preconiza os documentos normativos para que o ensino integre as tecnologias, as ementas
das formagdes inicial e continuada dos professores também devem contemplar as
habilidades referentes as competéncias da Cultura Digital.

Ao analisar a Resolugdo CNE/CP n® 1/2020, sobre as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Formacdo Continuada de Professores da Educagdo Basica e a Base
Nacional Comum para a Formagdao Continuada de Professores da Educagdo Basica
(BNC-Formagdo Continuada), torna-se evidente a necessidade de conhecimentos sobre
os saberes constituidos, das metodologias de ensino, dos processos de aprendizagem e da
produgdo cultural local e global, objetivando propiciar o pleno desenvolvimento dos
educandos.

Como a BNC-Formagao Continuada foi publicada apds a BNCC (Brasil, 2017),
esperava-se que estivesse alinhada a esta. Contudo Almeida (2020) observa que as
diretrizes propostas mostram uma fraca integracdo com a Cultura Digital e o tratamento
das tecnologias esta aquém do preconizado na BNCC (Brasil, 2017). No que tange a
Politica Nacional de Educacgao Digital (PNDE), essa legislacdo ampla e alinhada com a
inovac¢do da era digital, busca estabelecer diretrizes e metas para a promogao da educacao
digital em todos os niveis de ensino, desde educagdo infantil até o ensino superior, além
do desenvolvimento de competéncias digitais dos profissionais da educacdo, visando
prepara-los para o mundo digital (Brasil, 2023).

A PNED reflete a relevancia do uso das tecnologias digitais no processo de ensino
e de aprendizagem ao propor que estas sejam parte integrante da formacao inicial e
continuada de professores, com intuito de que sejam um contributo para o
desenvolvimento de competéncias digitais, do novo papel do professor, com atitude
colaborativa e coletiva diante dos diversos contextos digitais, além do uso responsavel,
critico, transparente e seguro dos recursos digitais (Brasil, 2023).

Quanto as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao Inicial em Nivel
Superior de Profissional do Magistério da Educagdao Escolar Bésica, instituida pela
Resolucdo CNE/CP n. 4/2024, propde que as Instituicdes de Ensino Superior devem
assegurar a integracao da base comum ao projeto pedagogico dos seus Cursos articulado

com o plano de desenvolvimento institucional, a fim de conectar o curriculo de formacao
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com contetidos que balizam as diretrizes curriculares para a Educagdo Bdasica. Dentre os
quais, destaca-se: “Conhecimento sobre tecnologia educacional: capacidade de utilizar as
tecnologias de forma pedagogicamente adequada as transformacdes do mundo
contemporaneo” (Brasil, 2024, p. 15).

Ao observar os referenciais legais que amparam a Cultura Digital no contexto
educacional e como isso afeta a formag¢do de professores para o uso das tecnologias
educacionais, mais precisamente no contexto da educagdo infantil, o estudo indagou a
seguinte pergunta: Quais as implicagoes da formag¢do de professores para o
desenvolvimento das Competéncias Digitais, com énfase nos pressupostos normativos da
Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e a Politica Nacional de Educag¢do
Digital (Brasil, 2023)?.

Buscando respostas a essa questdo-chave, o estudo propds como objetivo geral
mensurar o nivel de desempenho das competéncias digitais dos professores a partir dos
referenciais legais e normativos nacionais, aplicaveis a Educagao Infantil no contexto da
cibercultura. Para tanto, o presente texto ficou dividido: na primeira parte,
contextualizacdo epistemologica sobre as praticas pedagogicas em contextos digitais;
seguido do percurso metodologico, da apresentacdo dos resultados e discussdao, em

consonancia com os contrapontos teoricos e referenciais da legislagdo em tela.

PRATICAS PEDAGOGICAS EM CONTEXTOS DIGITAIS NA EDUCACAO
BASICA

As demandas atuais no cotidiano do fazer pedagdgico, muitas vezes, dificultam
ao professor buscar qualificagdo profissional, o que o leva a priorizar situagdes mais
imediatas. Como observado no periodo pandémico (2020/2021), ocasionado pela Covid-
19, em que os professores se depararam com a necessidade do Ensino Remoto
Emergencial (ERE), exigindo uma transformag¢ao da pratica docente em busca de novas
estratégias tecnologicas e metodoldgicas, a fim de atender a realidade imposta ao processo
de ensino e de aprendizagem.

Milagres e Silva (2024, p. 714), destacam que o dinamismo das tecnologias
digitais exige uma revisdo constante dos curriculos de formagao de professores, visando
integrar as competéncias digitais e a capacidade de utilizar eficazmente ferramentas

tecnoldgicas em ambientes educacionais. Desse modo, deve-se considerar, que a carreira
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docente se constitui no ato cotidiano da partilha entre os pares e no compromisso com a
profissdo escolhida desde a graduagao.

Com base nas discussdes de Gatti e Barreto (2009) os curriculos e ementas dos
cursos de ensino superior brasileiro expressa auséncia de saberes relacionados as
tecnologias digitais na matriz curricular obrigatoria, aparecendo muitas vezes apenas
como disciplinas optativas aos estudantes. Outro apontamento relevante das autoras
evidencia que os curriculos que ofertam uma disciplina “[...] mostram mais uma
discussdo sobre a utilizagdo dessas tecnologias do que a sua aplicacdo propriamente dita”
(Gatti; Barreto, 2009, p. 144).

A auséncia de disciplinas relacionadas as tecnologias digitais no curriculo do
ensino superior representa um desafio para o desenvolvimento de praticas seguras e
assertivas por parte dos estudantes em formacao. Além disso, a simples exposicao tedrica
e as discussOes em sala de aula, sem a aplicagdo pratica das aprendizagens por meio das
tecnologias educacionais, ndo garantirdo que os futuros docentes se sintam seguros para
aplicar e replicar seus saberes.

Faz-se necessario que as Comissdes Docentes Estruturantes (CDEs), responsaveis
pela elaboragdo e acompanhamento das matrizes curriculares de ensino superior,
colegiados docentes e coordenacdes de cursos, superem as discussoes e reflexdes tedricas
no cotidiano académico e desafiem os estudantes a utilizarem as tecnologias digitais
durante a sua formagao inicial.

Novoa (2019, p. 10) complementa que “[...] precisamos dos outros para nos
tornarmos professores [...]”, sobretudo de processos de formagdo continuada que
articulam o saber epistemologico. O autor resgata o compromisso das universidades na
formacao inicial e continuada dos professores, sendo reconhecida por ele como “casa
comum”, espago de dialogos entre as produgdes cientificas e os relatos de experiéncias
habitual do ambiente escolar, contribuindo ainda como mecanismo propulsor de
pesquisas relevantes a fim de equacionar os dilemas que emergem da pratica docente na
educacao basica.

Nesse contexto, a formagao de professores em todos os niveis da educacdo, deve
possibilitar acesso as tecnologias de forma integrada aos usos sociais, pois na atualidade
esses recursos sdo inerentes aos diferentes espacos e contextos sociais. Os espacos de
comunicacao como a cibercultura definida como “[...] o conjunto de técnicas [materiais

e intelectuais], de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
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desenvolvem com o crescimento do ciberespaco” (Lévy, 1999, p. 17), traduzem as
tendéncias da nova sociedade, impactando diretamente no ambiente escolar.

Para tanto, ¢ recomendavel que professores estejam preparados para
desempenharem seu papel de maneira efetiva frente as realidades digitais atuais,
sobretudo que as tecnologias facam parte das politicas de formagao de professores. Gatti
(2017), afirma que as bases institucionais e curriculares, poderdo orientar e suplantar as
duavidas sobre como formar esses docentes, diante das novas e conflitantes relacoes
sociais que estdo desafiando nossas compreensdes.

Diante desse contexto, os professores da Educacao Infantil, sdo desafiados a
integrar as tecnologias digitais no cotidiano das criangas, juntamente com os direitos de
aprendizagem: ‘“conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se”
explicitados na BNCC (Brasil, 2017) sem que se prejudique as fases naturais do
desenvolvimento humano.

Nesse aspecto, a BNCC (Brasil, 2017) refere-se a importancia das tecnologias
digitais na Educacao Infantil como um meio de apoiar o desenvolvimento integral das
criangas, integradas de maneira que complemente e enriqueca o processo educativo,
oferecendo novas formas de interacao, exploragdo e descobertas. Moran (2013), destaca
ainda que ¢ crucial que a integra¢do dessas tecnologias seja planejada cuidadosamente,
assegurando que sirvam como ferramentas que complementam e enriquecem as praticas
pedagdgicas, sem substituir as dimensdes essenciais do desenvolvimento infantil.

Nessa perspectiva, as estratégias formativas devem promover a integracdo de
dispositivos e recursos digitais no processo de ensino aprendizagem, com o intuito de
orientar os alunos para o uso das tecnologias, em condi¢gdes de avangar para niveis mais
elevados. Nesse sentido, Kenski (1998) refor¢a que o contato com as novas tecnologias
educativas ¢ imprescindivel para a agdo pedagogica, pelo fato de possibilitar ao professor
uma escolha consciente do recurso mais adequado para determinado grupo de alunos

avancar no processo de aprendizagem.

PERCURSO METODOLOGICO

O estudo foi definido como de natureza empirica, com abordagem quantitativa.
Ou seja, existem questdes educacionais que necessitam ser qualificadas por meio de dados
quantitativos para Gatti (2004), pois ndo ha como se discutir uma problematica sem a

apresentacdo de dados objetivos que sustentem as analises. O estudo adotou as técnicas
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descritivas que combinadas as exploratorias busca investigar a atuagdo pratica (Gil,
2008).

Enquanto técnica complementar, utilizou-se a andlise documental, a fim de
identificar informagdes factuais (Ludke; André, 1986) nos documentos que tratam sobre
as mudancas no processo de ensino e de aprendizagem, com énfase na BNCC (Brasil,
2017) e nas legislagdes que regem sobre as formagdes inicial e continuada de professores,
Resolucdo CNE/CP n° 1/2020 e n° 4/2024, além da PNED (Brasil, 2023) que objetiva
melhorar a educac¢ao digital, preparando professores para o mundo digital.

As inferéncias a partir da analise documental viabilizou a operacionalizagdo da
fase exploratoria de campo, que para (Minayo, 2007, p. 76) “[...] além de ser uma etapa
importantissima da pesquisa, ¢ o contraponto dialético da teoria social” e contribuiu com
a estruturagdo do questionario, baseado no Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores (Lucas; Moreira, 2018) adaptado ao locus da pesquisa, enviado a todos os
professores via e-mail.

Pedro, Santos e Mattar (2023, p. 20) afirmam que

Este quadro de referéncia considera que a capacitacdo dos docentes ¢
determinante na integragdo transversal das TICs e de ferramentas digitais nas
suas praticas profissionais, bem como nas suas rotinas diarias das escolas e na
aprendizagem dos alunos.

O estudo propde observar a experiéncia de nove educadores (sdo 10 professores
ao total nesse locus de estudo) que aceitaram participar do estudo, acerca de seus proprios
conhecimentos, usos € necessidades tecnologicas, que compde a equipe multidisciplinar
de um Centro de Educacao Infantil, localizado no municipio de Campo Grande-MS,
atendendo, em periodo integral, setenta e cinco criancgas na faixa etaria de seis meses a
seis anos. A amostra foi definida por conveniéncia e ndo probabilistica.

Os professores deste centro educacional, convidados para participar do estudo,
propiciam diariamente experiéncias pedagogicas com a utilizagdo de notebooks para
tentativas de escritas, buscas na internet de determinado tema de pesquisa e jogos
pedagdgicos. Utilizam recursos digitais audiovisuais que colaboram com as investigagoes
das pesquisas em que as criangas estdo inseridas, além do televisor conectado com a
internet, para a visualizacdo de recortes de documentérios, histdrias literarias e cangdes,
apropriados para cada faixa etaria.

Compreendendo o esfor¢o pedagdgico de inclusdo das tecnologias digitais,

acredita-se que o grupo representa, de certa forma, outros contextos escolares.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

O instrumento de coleta de dados foi organizado em duas se¢des, na primeira
colheu-se informagdes sobre o perfil dos entrevistados, como género, idade, escolaridade,
formacao académica e tempo de atuagdo profissional na educagdo. Dos nove professores
participantes do estudo, identificou-se que o perfil do grupo, em sua maioria, € composto
por mulheres (88,9%) e 55,6% esta na faixa etaria dos quarenta aos sessenta anos.

Todos os respondentes t€ém pelo menos um curso de nivel superior; 44,4%
realizaram uma especializagdo; e 11,1% concluiram o mestrado. Sete professores sdo
formados em Pedagogia; um em Arte e um em Musica. Sobre o tempo de atuagdo dos
professores em sala de aula, observou-se que 33,3% atuam entre trés e cinco anos; 11,1%
entre seis e dez anos; 33,3% entre onze e vinte anos; € 22,2% exercem a carreira docente
ha mais de vinte anos.

Outro dado levantado na pesquisa foi sobre o uso € a quanto tempo tais professores
utilizavam as tecnologias digitais em sua pratica docente. Nesse grupo, 22,2% afirmaram
que usam as tecnologias digitais hd menos de trés anos; 55,5% garantem que usam as
tecnologias digitais hd pelo menos nove anos; e 22,2% as manuseiam ha quatorze anos.

Em relagdo a busca por formagdo continuada, 77,8% dos professores realizaram,
de acordo com os dados coletados, pelo menos, trés formagdes sobre o uso das tecnologias
digitais desde o inicio da pandemia da COVID-19. Ao analisar os dados coletados na
pesquisa, observa-se que o acesso ¢ uso das tecnologias digitais estdo presentes na
cotidianidade das atividades docentes. O espago escolar expressa a presenca constante de

tais tecnologias, pois

[...] as habilidades digitais tornaram-se uma parte essencial da competéncia
docente a medida que as tecnologias digitais evoluiram de simples ferramentas
para o ensino e aprendizagem para se tornarem uma parte integral de nossas
vidas (Cano Garcia; Lluch Molins; Furtes-Alpiste, 2024, p. 2).

A segunda secdo foi baseada no instrumento DigCompEdu (2022), um Quadro
Europeu de Competéncia Digital para Educadores. De acordo com Lucas e Moreira
(2018) este framework internacional, elaborado pelo Joint Research Center (JRC), teve
como intuito apoiar politicas publicas baseadas em evidéncias na Comissao Europeia,
aproveitando o potencial das tecnologias digitais para inovar praticas educacionais e

melhorar o acesso a aprendizagem ao longo da vida.
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Desse modo, a pesquisa no Centro de Educagao Infantil, levantou dados sobre as
competéncias dos educadores, abordando além da area 1 - Envolvimento Profissional, as
competéncias pedagogicas relacionadas as areas: 2 - Recursos Digitais; 3 - Ensino e
Aprendizagem; e 4 - Avaliagdo. O questionario buscou mensurar em qual dos seis niveis
de proficiéncia digital os professores se encontram partindo do (A1) - Recém-chegado;
(A2) - Explorador; (B1) - Integrador; (B2) - Especialista; (C1) - Lider, até chegar ao (C2)
- Pioneiro.

Conforme o modelo de progressdo, apresentado na figura 1. essa abordagem
permite uma compreensao mais aprofundada das habilidades necessarias para integrar as

tecnologias digitais na educagao.

Figura 1 - Modelo de Progressao DigCompEdu

CONSCIENCIA EXPLORACAQ INTEGRACAO ESPECIALIZACAO LIDERANCA INOVACAO

i
Al A2 { Bl B2 €l c2
Curiosidade, Utilizacdo Estratégia, Reflexfo, Critica,
vontade significativa , diversificacio partilha renovacao
variedade

Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 29).

Segundo Pedro, Santos e Mattar (2023), os professores que se encontram nos
niveis Al e A2 estdo no nivel basico de proficiéncia digital, os que estao nos niveis Bl e
B2 intermedidrio, e os de niveis C1 e C2 sdo considerados avangados em sua proficiéncia
digital. Para os autores essa identificagdo servira “[...] de base a processos de diagndstico,
monitorizagdo e definicdo de medidas de acdo com vista a promover tais competéncias,
entendidas hoje como requisito chave no combate a infoexclusao” (Pedro; Santos; Mattar,
2023, p. 21).

Esse diagnostico possibilita aos educadores reconhecerem suas competéncias e
comportamentos com relagdo as tecnologias digitais no processo de ensino e de

aprendizagem e aos gestores uma intervencdo mais assertiva, quando da oferta de
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processos formativos, oportunizando aos docentes uma progressdo de seu nivel de
proficiéncia digital.

Os autores Lucas e Moreira (2018), reforcam ser relevante a promocdo das
competéncias digitais no envolvimento profissional dos professores, isso inclui ndo
apenas a melhoria do ensino, mas também a eficacia nas intera¢des profissionais € no
desenvolvimento continuo de suas habilidades, assim como prevé a BNCC (Brasil, 2017)
sobre o “aprender a aprender”, cabe ao docente tornar-se gestor do proprio processo de
aprendizagem ou desenvolvimento. Nesse sentido, a pesquisa forneceu uma visdo
detalhada das competéncias digitais dos professores do Centro de Educagao Infantil em
quatro diferentes aspectos.

Na érea 1 - Envolvimento Profissional, no item Comunicagdo Organizacional
Digital, os niveis de proficiéncia ficaram entre Explorador (11,11%), Integrador
(22,22%), Especialista (22,22%) e Lider (44,44%). Verificou-se que 88,80% dos
professores, estdo nos niveis B1, B2 e C1 de proficiéncia, o que indica um desempenho
superior na comunicacao digital entre pares, estudantes e gestores escolares, € ndo so
utilizam de forma efetiva os recursos digitais como sugere um ambiente favoravel a
inovacdo digital. Esses resultados evidenciam o desejo inerente existente na espécie
humana de se relacionar através dos meios comunicacionais. Nessa perspectiva, as
ferramentas digitais corroboram para tal finalidade (Kenski, 2008).

Quanto a Colaboragao Profissional Digital, 66,66%, estdo concentrados nos niveis
lideres e pioneiros, apesar dessa base solida de colaboracdo entre pares, ha espago para
melhoria no aumento do numero de profissionais que integram essas praticas digitais,
sobretudo para elevar aqueles que ainda estdo nos niveis iniciais e intermediarios, que
somam 33,33%.

Para Ferreira e Silva (2011, p. 278) a colaboracdo e cooperacdo docente por meio
das tecnologias digitais “[...] pode potencializar o processo de desenvolvimento
profissional dos professores e a abertura de caminhos para a construcdo e reformulagao
de uma nova pratica”. Quando se trata da pratica reflexiva sobre o uso dos recursos
digitais, 66,66% dos respondentes estdo distribuidos nas categorias de especialistas,
lideres e pioneiros, além de refletir individual e coletivamente, avaliam criticamente e
desenvolvem ativamente a sua pratica pedagdgica digital e da comunidade educativa.

Como ha uma colaboragao profissional digital entre os docentes, hd oportunidade
de avangar a proficiéncia digital dos 44,44% que se encontram nos niveis iniciais. Ou
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seja, esse grupo de educadores precisa estar engajado para “[...] se transmutar, ser
diferente” (Kenski, 2008, p. 651) pois essa unidade participativa evidencia o
desenvolvimento de habilidades criticas e reflexivas, individuais e coletivas.

Sobre o uso de fontes e recursos digitais para Desenvolvimento Profissional
Continuo Digital (DPC), 66,66% dos docentes estdo no nivel avancado, o que demonstra
a importancia desses recursos digitais para eles. Esse resultado indica que os profissionais
escolheram recursos digitais com propriedade, pois essas ferramentas fazem parte do seu
cotidiano, representando as “[...] convergéncias e interconexdes entre pessoas que buscam
utilizar essas funcionalidades em proveito pessoal e grupal para aprender” (Kenski, 2008,
p. 654).

Nesse sentido, Lucas e Moreira (2018) apontam que as competéncias pedagdgicas
na area 2, ou seja, na oferta de Recursos Educacionais Digitais (RED), concentram-se na
utilizagdo, criacdo e partilha de recursos digitais para a aprendizagem efetiva e
responsavel. Acredita-se, portanto, que a ado¢do dos REDs possibilita ao professor
experimentar novas abordagens, empregando animagdo, simulagdo, interatividade,
modelagem, combinagdo de imagens, video, som e texto (Franco, 2013). Contudo,
quando se trata de competéncias pedagdgicas relacionadas a gestdo, produgao e partilha
de dados, bem como a criagdo e modificagdo de contetidos digitais, o Grafico 1 revela um
nivel de proficiéncia na area investigada.

Grafico 1 - Recursos Educacionais Digitais

2.3 Gestéo, protecédo e
partilha de recursos
digitais

2.2 Criagéo e
modificagao de
conteudo digital

2.1 Selegéo de recursos
digitais

0% 25% 50% 75% 100%

B Recem- Chegado [l Explorador Integrador [l Especialista [} Lider

Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.

Nesse Grafico, o item 2.1, que aborda a sele¢do de recursos digitais, 44,4% se

destacam como lideres, indicando que possuem um amplo repertorio de estratégias para
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escolher os REDs. Segundo Franco (2013), esses artefatos digitais estdo acessiveis por
meio de uma variedade de plataformas, como sites de servicos educativos e institucionais,
incluindo escolas, bibliotecas, museus ou editoras. Isso permite sua utilizacao,
modificagdo e compartilhamento entre alunos e professores, promovendo novos
contextos sociais e culturais de aprendizagem. Os REDs, nesse caso, estdo disponiveis
em diversos formatos, como videos, podcast, infograficos e jogos, integrando o cotidiano
dos alunos e professores.

Observou-se durante o estudo que se houver de fato a selecdo de recursos de forma
criteriosa pelo docente, como sugere o nivel de proficiéncia, esse suporte tecnoldgico
contribui para a inclusdo digital em sala de aula, inclusive para os alunos com deficiéncia,
por meio de atividades personalizadas, além de experiéncias ludicas e colaborativas.

No entanto, ao analisar o item 2.2 no mesmo Grafico 1, sobre criar ¢ modificar
contetdo digital, 55,6% dos professores estavam posicionados no nivel recém-chegado,
isto €, demonstrou que apesar dos professores, terem um melhor desempenho na sele¢ao
dos REDs, quando se trata de criar seus proprios recursos ou modificar os existentes,
possuem pouco conhecimento, necessitando de orientagdo e incentivo para expandir o seu
repertorio a fim de desenvolver a sua competéncia digital no dominio pedagogico (Lucas;
Moreira, 2018).

Para Franco (2013), criar ou modificar um RED pode ser um desafio para o
professor, pois ¢ um processo que demanda formagdo adequada, habilidade no uso de
computadores e dos programas necessarios para desenvolver os recursos. Além de tempo
disponivel para pesquisa e preparacdo de materiais pedagogicos e, sobretudo, a
disponibilidade de equipamentos que possibilitem sua utilizagdo em sala de aula.

Além disso, 44,4% dos entrevistados estavam no nivel de recém-chegado em
relacdo a organizacgao do conteudo digital para torna-lo acessivel aos alunos, pais e outros
professores, bem como na adocao de medidas para aplicar, proteger e respeitar regras de
privacidade e direitos autorais e sobre a partilha segura dos REDs. Isso evidencia que os
professores utilizam pouco as estratégias avaliadas, considerando as diversas
possibilidades que o uso das tecnologias digitais oferece nos campos de experiéncia
previstos na BNCC, com o intuito de garantir a efetivacdo dos objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento, bem como proporcionar as criangas interagdes e brincadeiras em

diferentes contextos, tanto digitais como analdgicos.
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No que se relaciona a 4rea 3, ou seja, sobre o Ensino e Aprendizagem, busca-se a
competéncia “[...] dedicada a gestdo e orquestracao da utilizagdo de tecnologias digitais
no ensino e aprendizagem" (Lucas; Moreira, 2018, p. 9). Os educadores demonstraram
que estdo no nivel intermediario, identificados como integrador (26,7 %) e especialista
(31,1%), ou seja, eles aplicavam, ampliavam e estruturavam as suas praticas digitais em
sala de aula. Diante desses resultados, reitera-se a necessidade de efetivagao da Politica
Nacional de Educacdo digital, como prevé em seu artigo VI, ou seja, a necessidade de
criagdo de estratégia para formacdo e requalificagdo de docentes em TICs e em
tecnologias habilitadoras (Brasil, 2023).

Nos resultados da pesquisa temos os niveis de especialista (44,4%) e lider (33,3%)
que utilizavam as tecnologias emergentes de forma ética para explorar novas experiéncias
e conteudos de aprendizagem. Considerando esse cendrio positivo de formacao, esse
grupo de professores (especialistas e lideres) deveriam ser desafiados para avancar nestas
competéncias, conforme prevé o artigo 6° da Politica Nacional de Educagdo Digital
(PNED) em seu inciso III - desenvolvimento de programas de competéncias em lideranca
escolar, de modo a desenvolver lideres capazes de definir objetivos, desenvolver planos
digitais para as institui¢des publicas de educagdo, coordenar esforgos, motivar equipes e
criar clima favoravel a inovagao (Brasil, 2023).

No que diz respeito a area 4 DigCompEdu (2022), ou melhor, da avaliagdo, que
deve ser uma pratica constante nos processos pedagdgicos, funcionando como ponto de
partida para um bom planejamento e uso de tecnologias digitais no processo avaliativo
pode ser um facilitador e uma inovacao educacional. Nesse contexto, os niveis de
proficiéncia dos educadores investigados foram identificados como recém-chegados
(29,6%), integradores (22,2%), exploradores (22,2%) e lideres (27,9%), apontando para
uma concentragdo maior nos niveis basico e intermedidrio.

Embora a BNCC (Brasil, 2017) estabeleca a integragao das tecnologias digitais
no ensino, ndo oferece diretrizes especificas para a sua aplicacdo na avaliacdo, o que pode
explicar a diversidade nos niveis de proficiéncia dos educadores. Por outro lado, a PNED
fornece orientagdes mais precisas e enfatiza a importancia da formagdo continua dos
professores, incluindo a aplicacdo das tecnologias digitais na avaliagdo. Ou seja, essas
orientacdes visam preencher as lacunas identificadas na BNCC, fornecendo suporte

concreto para a adog¢do e integracao das tecnologias.
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Nesse sentido, as estratégias de avaliacdo, por meio digital, foram pouco
exploradas pelos professores em tela, o que impossibilita realizar uma analise critica das
atividades desenvolvidas, ou até mesmo referente ao desempenho ou o progresso dos
estudantes, que poderiam contribuir para a melhoria do processo de ensino e de

aprendizagem, oportunizando um feedback mais efetivo das acdes.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo do estudo, constatou-se por meio dos relatos das docentes participantes
da pesquisa, que as dificuldades encontradas em relagdo ao uso pedagodgico das
tecnologias digitais podem estar associadas a auséncia de disciplinas na area de tecnologia
no curriculo e nas ementas dos cursos de graduacdo. Quando houve algum tipo de
incentivo na graduacdo foi estritamente uma discussdo teorica, negligenciando a
aplicabilidade por meio de praticas entre o saber e a execucdo de maneira segura e
assertiva durante o processo de formagao inicial.

A discrepancia foi evidente entre os niveis de proficiéncia constatado no estudo e
as diretrizes dos documentos sugere a necessidade de uma formagao mais aprofundada e
de suporte continuo para que os educadores avancem dos estagios iniciais, para praticas
mais avancadas e integradas, conforme recomendado pelo PNED (Brasil, 2023).

Além disso, aponta-se que ndo ¢ suficiente oferecer infraestrutura, mas que, para
além desta oferta, efetive-se as deliberacdes expressas nos documentos normativos em
relacdo a promogdo da formagdo tecnologica, na perspectiva de promover um trabalho
diferenciado e qualificado que atenda as demandas educacionais e sociais.

Nessa perspectiva, a formagao continuada e o acompanhamento da pratica dos
professores, pela direcdo escolar e coordenacao pedagogica sao condigdes indispensaveis
para a inclusdo das tecnologias digitais no contexto educacional. Considerando a base
teorica apresentada, sugere-se que a formacgdo seja alicergada em principios de
coletividade, cooperacdo, interatividade, promocdo de integracdo entre geracdes, por
meio da troca de saberes e da mediagdo do professor (Novoa, 2023).

Para tanto, o professor deve ser formado tanto na graduacdo (formacgao inicial)
como nos programas de formacao continuada, empregando ao conhecimento disciplinar
e didatico as possibilidades de uso das tecnologias digitais para fins pedagdgicos, para

além do uso operacional.
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Em uma perspectiva critica, a articulacdo entre a teoria com a préatica, além de
estar alicergado no exercicio da docéncia para fortalecimento dessas praticas e constante
atualizagdo, ¢ possivel pensar em alternativas mais propicias ao ensino e aprendizagem.
A partir dos dados evidenciados na pesquisa, a institui¢do escolar 16cus do estudo deve
continuar ofertando formacdes continuas que ampliem os conhecimentos sobre o uso
pedagbgico das tecnologias digitais, como possibilidade para qualificar a agdo dos
professores no sentido de acompanhar e promover avangos em seus niveis de proficiéncia.

Desta forma, infere-se que o uso das tecnologias digitais ainda ¢ um desafio para
os professores que participaram da pesquisa, especialmente quanto a incorporagao dos
conceitos e processos de pensamento computacional na pratica profissional, assim como
para apoiar a avaliacdo do ensino e da aprendizagem. Assim, identifica-se a necessidade
de novos estudos sobre essas competéncias digitais no contexto educacional, sobretudo

no contexto da Educacao Infantil.
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