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Para que a didatica do esporte seja eficaz, os contelidos do jogo-alvo a serem
aprendidos e treinados devem ser clarificados. O objetivo do trabalho foi demonstrar
a possibilidade de representar graficamente os elementos do jogo de futsal através
de um mapa conceitual elaborado no programa CmapTools. Um Mapa Conceitual
Semiestruturado foi elaborado como ponto de partida para construcdo do mapa
pretendido. A Tabela de Clareza Proposicional e a verificagdo da morfologia foram
adotadas para a analise do contedldo semantico e grafico do mapa. Concluiu-se que
a técnica de mapeamento conceitual foi eficaz para identificar e comunicar os
elementos do jogo de futsal que devem ser alvo do processo de ensino-
aprendizagem. Espera-se que o trabalho possa levar a um processo de reflexéo de
professores e treinadores sobre a organizagao do conteudo curricular do futsal e de
outros jogos esportivos, além de motivar o uso de mapas conceituais no
esporte.

Palavras-chave: Futsal, Contetido Esportivo, Mapa Conceitual, MEC

Due to the sports didactics efficiency, the teaching and training contents of the
focused game must be clarified. The aim of the study was to demonstrate a
graphical representation possibility of the futsal game features through a
concept map elaborated in the CmapTools software. A Semi-structured
Concept Map initialized the construction process of the intended concept map.
The Propositional Clarity Table and the morphology verification were adopted
to analyze the semantic and graphical content of the map. It was concluded that
the concept mapping technic was useful to identify and communicate the futsal
game features that must be taught and trained. It is expected that the work
enhance a process of reflection of curricular or teaching organization content
for teachers and coaches of futsal and other team sports, in addition to
encourage the concept maps utilization in sports.

Keywords: Futsal, Sport Contents, Concept Map, Team Sport

Para que el proceso de ensefianza del deporte sea efectivo, los contenidos del
juego objetivado deben ser aclarados. El objetivo del estudio fue demonstrar la
posibilidad de representar graficamente los elementos del futsal a través del
programa CmapTools. El Mapa Conceptual Semiestructurado fue utilizado para
empezar la construccion del mapa pretendido. La Tabla de Clareza
Proposicional y la verificacion de la morfologia fueron adoptadas para analizar
los contenidos semantico y gréafico del mapa. Se concluye que la técnica de
elaboracion de mapas conceptuales ha sido Util para representar y comunicar
los elementos de ensefianza y entrenamiento del futsal. Se espera que el
trabajo pueda potenciar un proceso de reflexidn sobre la organizacion curricular
o de contenido de ensefianza en los profesores y entrenadores de futsal y otros
deportes, ademds de motivar el uso de mapas conceptuales en deporte.

Palabras clave: Futsal, Contenidos Deportivos, Mapa Conceptual, Deporte
Colectivo
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O Mapa Conceitual (MC) é uma ferramenta utilizada para a avaliagdo e representacdo do
conhecimento conceitual (Novak & Cafias, 2010). Considerado um organizador grafico de
proposicdes (Correia & Nardi, 2019), o MC contém mensagens inteligiveis que revelam a relacéo
entre 0s conceitos (aspecto semantico), ao mesmo tempo em que apresenta a informacao de forma
diagramatica (aspecto gréafico) (Correia & Aguiar, 2017). Em relacdo ao conteido semantico, o MC
apresenta conceito inicial, termo de ligagédo e conceito final, que, em conjunto, formam proposicoes
gue devem responder a uma pergunta focal (Aguiar & Correia, 2013; Correia, Aguiar, Viana & Cabral,
2016; Cafas, Novak & Reiska, 2015). Em termos gréficos, os conceitos apresentados no MC séo
geralmente elaborados dentro de circulos ou quadros, e as relacdes entre os conceitos sdo
indicadas por linhas que contém verbos nos termos de ligacao que visam construir as proposicées
(Aguiar & Correia, 2013).

A presenca de um verbo flexionado é particularmente importante na construcao das proposicées no
MC para demonstrar relacdes de hierarquia, causalidade e proporcionalidade entre os conceitos do
campo representado (Moreira, Greca & Palmero, 2002). Ademais, o verbo no termo de ligacéo
permite identificar proposi¢cdes conceitualmente aceitaveis, proposicdes que precisam ser
corrigidas, proposi¢des que ndo apresentam clareza (ou seja, ndo € possivel avalid-las quanto a
correcdo conceitual) e proposicdes que eventualmente que fogem ao tema do MC (Correia & Nardi,
2019; Nardi & Correia, 2020). A Figura 1 demonstra a importancia do verbo no termo de ligacéo

para explicitar a relacéo entre dois conceitos.

(MAPA CONCEITUAL) FOI CONCEBIDO POR »( JOSEPH NOVAK

( PROPOSIGOES CLARAS} CONTEM VERBOS

MAPA MENTAL £ O MESMO QUE [MAPA CONCEITUALJ

(CONCEITO INICIAL) VEM APOS CONCEITO FINAL

VERBO DE LIGAGAO

CONCEITO 'ﬁ E }(PERGUNTA FOCAL

—/

Figura 1 — Importancia do verbo no termo de ligagé@o para explicitar a relacéo entre dois conceitos,
sendo: verde - proposicdes claras e corretas; amarelo - proposi¢des claras e incorretas; vermelho -

associacdo entre conceitos sem clareza para julgar a correcdo conceitual.
Fonte: os autores
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Além da selecéo de verbos adequados para a composi¢do das preposicdes, a sele¢cdo de uma
pergunta focal objetiva € outro ponto essencial para delimitar com maior clareza o escopo da
representacdo pretendida e, consequentemente, levar a elaboragdo de uma MC de alta qualidade
(Aguiar & Correia, 2013; Cafas et al., 2015). Argumenta-se que ndo responder a pergunta focal ou
tergiversar em torno do tema pode significar uma dificuldade com a técnica de mapeamento e/ou

uma dificuldade em descrever e articular os conceitos do tema estudado (Nardi & Correia, 2020).

Algumas tecnologias tém sido desenvolvidas para auxiliar na elaboracdo de MCs, como o0 programa
CmapTools (Novak & Cafas, 2010). O CmapTools, desenvolvido no Instituto para a Cognigcédo
Humana e Mecénica (Institute for Human and Machine Cognition - IHMC), alia as qualidades dos
MCs ao poder da tecnologia, com a possibilidade de conexdo Rede Mundial de Computadores,
tornando facil para usuéarios elaborarem e modificarem MCs individualmente ou em processos
colaborativos (Aguiar & Correia, 2013; Novak & Cafias, 2010).

Dentre suas funcionalidades, o CmapTools possibilita ao usuario fazer links com fontes (fotos,
imagens, graficos, paginas de internet ou outros MCs) localizadas na internet ou em arquivos
pessoais, a conceitos, ou interligar palavras em um MC simplesmente clicando e arrastando os
elementos desejados (Novak & Cafias, 2010). Por isso, o CmapTools tem sido considerado um dos
principais instrumentos para a elaboracdo de MCs de nivel excelente (Aguiar & Correia, 2013;
Aguiar & Correia, 2017), bem como a construcdo de modelos de conhecimento, ou seja,
compilacdes de MCs com fontes interligadas sobre um assunto especifico que ndo se limitam ao

conteudo apresentado em apenas um MC (Novak & Carias, 2010).

Devido a facilidade para a construcdo e o0 armazenamento de dados, e a
apresentacdo/comunicacao de resultados, a técnica de mapeamento conceitual tem sido utilizada
para descrever desde simples objetos até fendbmenos de alta complexidade (Correia et al., 2016;
Hay, Kinchin & Lygo-Baker, 2008; Novak & Cafias, 2010). Apesar da crescente adocdo do MC em
muitos contextos e com diferentes propdésitos (Aguiar & Correia, 2019; Hay et al., 2008; Novak,
1990), o uso desta ferramenta entre professores e treinadores de Educacéo Fisica e Esporte, area
do presente trabalho, pode ser mais difundido (ver estudos que utilizaram de MCs na Educacéo
Fisica e no Esporte em Brasil, Ramos & Nascimento, 2015; Quintilo & Ferraz, 2018; Testa Junior,
Buriozzi, Cerosi & Scobosa, 2015; Toigo & Moreira, 2008), indicando um campo de pesquisa e

pratica pouco explorado até o momento e, portanto, desafiador.

Além disso, mesmo em se tratando de areas onde o uso do MC tem sido mais frequente, ainda
persistem alguns obstaculos para a sua plena utilizagdo, como o uso inadequado da técnica de
mapeamento conceitual, o treinamento ineficaz ou inexistente de alunos e professores, e a pouca
importancia dada aos fundamentos tedricos subjacentes ao mapeamento conceitual como, por
exemplo, o entendimento sobre as proposi¢cbes como unidade semantica e a organizagdo

hierarquica dos conceitos (Aguiar & Correia, 2013; Conradty & Bogner, 2010; Correia & Aguiar,
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2017). Para tanto, em se tratando do viés do presente trabalho, parece fundamental ndo somente
aproximar o MC do contexto da Educacgéo Fisica e do Esporte, como também indicar etapas e

processos para a utilizacéo da técnica de mapeamento conceitual de maneira eficaz.

O objetivo do trabalho foi demonstrar a possibilidade de representar graficamente os elementos
constituintes do jogo de futsal através de um MC elaborado no programa CmapTools. Argumentamos que
0 mapeamento conceitual, desde que realizado de maneira adequada, pode ser util para captar e
comunicar, por meio de uma linguagem acessivel para professores e treinadores, a complexidade
da interacado entre os elementos que compdem o jogo esportivo (p. ex.: objetivos, acdes, estratégias
etc.). Com efeito, a adocdo desta metodologia tem potencial para auxiliar na sistematizacdo dos
contetdos e métodos de ensino e treinamento do jogo esportivo (Rigon, Novaes & Tsukamoto,
2020; Novaes, Rigon & Dantas, 2014).

O presente trabalho corresponde a uma pesquisa conceitual, voltada para a criacdo de uma
representacdo conceitual de um determinado fendmeno, no caso, o jogo de futsal. O estudo foi
desenvolvido por dois pesquisadores, o pesquisador principal e o “amigo critico” (critical friend),
integrantes Laboratério de Pedagogia do Movimento Humano da Universidade de S&o Paulo (LAPEM-
USP). O processo de coleta de dados durou 3 meses e 0s participantes realizaram reunides periddicas
(quinzenais) para a elaboracdo do MC pretendido. O pesquisador principal tem experiéncia como
pesquisador e treinador de futsal, com atuacdo nos niveis escolar, lazer, universitario e profissional, e
participou da elaboracdo do MC (sendo o MCSE1, o MCSE2, o MC versao inicial e MC versao final),
construcao da base tedrico-conceitual, construcao textual e revisdo do trabalho (sendo a revisao continua
dos MCs versdo inicial e versao final e andlise dos dados). O “amigo critico” tem experiéncia académica
no ensino de jogos esportivos e participou da construcéo da base tedrico-conceitual e revisdo do trabalho
(analise dos dados). Ambos tém conhecimentos avangados sobre as técnicas de mapeamento conceitual

e as funcionalidades do programa CmapTools.

Foi utilizado o programa CmapTools para a representacao grafica dos elementos constituintes do jogo de
futsal objetivada no presente trabalho. Um primeiro Mapa Conceitual Semiestruturado (MCSE1) foi
elaborado como ponto de partida para construgdo do MC pretendido, visando garantir a sele¢do de
conceitos representativos do campo-alvo de estudo (Aguiar & Correia, 2013). Para tanto, no
processo de selecdo de conceitos pelos autores (mapeadores), procurou-se incluir conceitos do
universo tatico-estratégico do jogo. Na fase seguinte, apés elaboracdo do MCSEL, os conceitos foram

agrupados hierarquicamente em um segundo mapa semiestruturado, nomeado MCSE?2, facilitando o
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estabelecimento de relacGes entre os elementos do jogo de futsal no MC pretendido. Um exemplo de
MCSE foi oferecido na Figura 2.

CONCEITO RAIZ

CONCEITO CONCEITO

CONCEITO CONCEITO CONCEITO
CONCEITO CONCEITO

CONCEITO

Figura 2 — Exemplo de Mapa Conceitual Semiestruturado (MCSE)
Fonte: Aguiar e Correia (2013)

Na etapa de elaboracdo do MC versao inicial (realizada apds a elaboracdo de MCSE2) e MC versao
final (decorrente do MC verséo inicial), foram adotados alguns dos parametros de referéncia para a
construcao de bons MCs descritos por Aguiar e Correia (2013), sendo: ajustar a linguagem utilizada nos
conceitos e proposicdes ao publico-alvo do estudo, no caso, professores e treinadores de futsal;
apresentar pergunta focal relevante e objetiva, de modo que o0s conceitos e proposi¢cfes pudessem,
em conjunto, respondé-la de maneira direta e original; garantir uma adequada estrutura hierarquica
dos conceitos, indicando na parte superior dos MCs 0s conceitos mais genéricos ou principais e, na
parte inferior, os conceitos mais especificos ou que decorrem dos primeiros; apresentar termos de
ligacdo contendo verbos que indicassem a relacdo entre os conceitos de maneira apropriada;
sintetizar as ideias para ndo serem gerados MCs muito extensos que, assim sendo, poderiam causar
confuséo e cansaco nos leitores; e revisar as versfes elaboradas dos MCs com a finalidade de

consolidar tedrica e conceitualmente a representagéo pretendida.

A Tabela de Clareza Proposicional (Aguiar & Correia, 2013) e a verificagdo da morfologia (Correia &
Nardi, 2019) foram adotadas, respectivamente, para a andalise do contelldo semantico e grafico do MC

pretendido (MC versdo final).

Na analise do conteddo semantico, realizada através da TCP, foi utilizado o CmapTools para
exportar as proposicoes contidas no MC, em formato de texto, para serem lidas individualmente. O

registro das respostas na TCP visou estabelecer o controle de qualidade das proposi¢ctes (Aguiar
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& Correia, 2013), através da avaliagdo do grau de clareza semantica (respondendo a pergunta: “é

possivel entender essa mensagem?”) e de correcdo das proposi¢des (respondendo a pergunta: “a

proposicao é correta?”). A TCP possui quatro colunas, sendo que as trés primeiras descrevem as

proposicdes e a Ultima registra o julgamento do mapeador sobre a clareza e correcédo

proposicionais, com respostas “sim” (no caso de estarem claros e/ou corretos) ou “ndo” (no caso de

nao estarem claros e/ou corretos). Um exemplo de TCP foi apresentado na Tabela 1.

Tabela 1
Exemplo de TCP

Conceito Inicial Termo de Ligag3o Conceito Final E possivel
entender essa
mensagem?

a) Mapas conceituais - Proposicdes M3o
b) Mapas conceituais para as Proposicdes M3o
c) Mapas conceituais sdo formados por Proposicdes Sim
d) Mapas conceituais foram formados por Proposicdes Sim
e) Mapas conceituais  serdo formados por Froposicdes S5im
fil  Proposigdes sdo formados por Mapas conceituais Sim
g) Mapas conceituais ndo sdo formadas por Proposicdes Sim
h) Mapas conceituais podem ser formados por Proposicdes Sim

Fonte: Aguiar e Correia (2013)

Na verificacdo da morfologia, foram tomados como referéncia os formatos radial, linear e em rede para
classificar o MC pretendido (Correia et al., 2016; Correia & Nardi, 2019). Exemplos de cada uma destas

trés estruturas tipicas dos MCs foram apresentada na Figura 3.

(a) (b) (c)

c2 ~TL—t C1 —TL 21 }—n :

v v ¥

Co «—_ T n—" C3 c2 L » C3 C2 < L C3

N T TN T T

||| 4 v Y ¥

C8 «TL.— C1 —TL—» C4 C7 = C5 «T.— C4 Ca C5 «+T.— CB

1\ o) T A i

n/ T e . 3 . /ST

e | —{E5 cs| | l co C7 7" [/ "Tfcs
y l \ 4 1 k3

Cé \_ ic6 L nfea}—n—)

Figura 3 — Estruturas tipicas que os MCs podem apresentar: (a) radial, (b) linear e (c) rede. Os
exemplos a seguir consideraram 9 conceitos, sendo: C: rétulos dos conceitos; TL: termo de ligacédo

entre dois conceitos.
Fonte: Correia e Nardi (2019)
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O objetivo do trabalho foi demonstrar a possibilidade de representar graficamente os elementos
constituintes do jogo de futsal através de um MC elaborado no programa CmapTools. Para tanto,
diferentes fungdes do CmapTools foram adotadas na fase de levantamento de dados, elaboragdo do MC
pretendido e analise dos dados.

De acordo com Aguiar e Correia (2017), a elaboracéo de um bom MC deve iniciar pelo levantamento
de conceitos relevantes do campo a ser representado, seguido da organizacao hierarquica dos
conceitos listados. Como produto destas orientacdes, no presente trabalho, foram elaborados
inicialmente o MCSE1 (Figura 4) e MCSE2 (Figura 5).

fases do jogo objetivos do jogo

principios do jogo campo de jogo
principios da equipe m

companheiros
referéncias estrategicas
adversarios

fundamentos — .
m competéncias dos jogadores

Figura 4 — Mapa conceitual semiestruturado 1 (MCSEL1) — Elementos constituintes do jogo de futsal
Fonte: os autores

objetivos do jogo J principios do jogo

( meta Jll campo de jogo
fases do jogo § regras do jogo .
(bola)

referéncias estratégicas principios da equipe
mpeténci j r
competéncias dos jogadores

Figura 5 — Mapa conceitual semiestruturado 2 (MCSE?2) - Organizacgao hierarquica dos elementos

constituintes do jogo de futsal
Fonte: os autores
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Na etapa de elaboracdo do MCSEL, o levantamento de conceitos partiu do conceito raiz “Futsal”
Para tanto, procurou-se responder a pergunta: “O conceito é pertencente ao universo do jogo?”.
Este processo foi fundamental para a identificagdo de conceitos representativos do futsal, ou seja,
gue facam parte do escopo do mapa delimitado pela pergunta estabelecida (Nardi & Correia, 2020),
bem como foi Util para definir o conceito (raiz) que servirdh como ponto inicial da leitura da rede

proposicional (ver discussdo sobre conceito raiz em Aguiar & Correia, 2013).

Com efeito, na fase seguinte, a organizacao hierarquica no MCSE2 permitiu identificar trés
agrupamentos de conceitos, sendo | — objetivos do jogo, fases do jogo, principios do jogo e regras
do jogo, Il - meta, bola, companheiros, adversarios e campo de jogo, e lll - vantagens, acbes
individuais, referéncias estratégicas, principios da equipe, fundamentos e competéncias dos
jogadores. Este processo permitiu captar uma supra ordenacgéo entre os conceitos, que foi levada

em conta elaboragdo do MC pretendido.

Como produto parcial do levantamento (MCSE1) e da organizacdo dos conceitos (MCSEZ2), foi
elaborado o MC verséo inicial (Figura 6). Neste mapa identificou-se uma dimensdo processual
invariante do jogo (objetivos do jogo, fases do jogo, principios do jogo e regras do jogo), uma
dimensao fisica invariante do jogo (meta, bola, companheiros, adversarios e campo de jogo) e uma
dimensao varidvel do jogo (vantagens, aces, individuais, referéncias estratégicas, principios da
equipe, fundamentos e competéncias dos jogadores). Como forma de melhorar a visualizagéo
destas dimensdes, foram adicionadas cores diferentes, bem como foi realizada uma articulacéo
entre elas. Além disso, a pergunta focal delimitada gerou a expectativa da elaboracdo de uma mapa

majoritariamente de classificacdo de conceitos, correspondente ao formato radial.

Quais sao os elementos constituintes m
do jogo de futsal?

- ; elementos processuais
elementos ft'Sic°s .
invariantes

séo

objetivos do jogo regras do jogo
principios do jogo il fases do jogo

sao
vantagens referéncias estratégicas

competéncias dos jogadores principios das equipes

Figura 6 — Mapa conceitual (versao inicial) — Classificagdo dos elementos constituintes do jogo de

futsal
Fonte: os autores
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O final do processo de elaboracdo do mapa resultou na revisdo dos verbos utilizados no termo de ligagcéo
e na inclusdo e articulagdo de conceitos apresentados no MC pretendido (MC versao final). Além disso,
procurou-se elaborar um MC objetivo e suficientemente extenso para uma leitura adequada (Aguiar
& Correia, 2016; Cafas, Reiska & Novak, 2016). O MC verséo final apresentou 21 conceitos e 21
proposic¢oes, formatados e distribuidos graficamente no mapa com o auxilio da fungdo “Autolayout”
do programa CmapTools. O MC versao final foi apresentado na Figura 7.

Quais sdo os elementos constituintes [ Futsal |
do jogo de futsal?

apresenta

aspectos genéricos do jogo

apresentam
elementos processuais elementos fisicos
invariantes invariantes
dividem-se em dividem-se em
fases do jogo objetivos do jogo balizam adversarios companheiros |
N——_— FEQIZ 0 J0g0 aspectos especificos campo de jogo
principios do jogo de jogadores e equipes

correspondem a

elementos variaveis

dividem-se em

competéncias dos jogadores \
referéncias estratégicas Jll principios das equipes

Figura 7 — Mapa conceitual (versao final) — Elementos constituintes do jogo de futsal
Fonte: os autores

O MC versao final foi submetido ao processo de analise dos dados. Cafias et al. (2015) indicam que
a andlise de MCs deve contemplar as dimensdes grafica (organizacdo espacial da rede
proposicional) e semantica (contetdo revelado), sendo que o aspecto grafico permite apontar a
proficiéncia do mapeador no tema estudado, enquanto a leitura da rede proposicional revela a

compreensdo que mapeador possui sobre o tema mapeado (Correia & Aguiar, 2017).

Utilizou-se a TCP para a leitura completa e andlise do conteldo semantico do mapa. Para tanto,
foram consideradas todas as proposi¢cdes do MC versao final, exportadas do mapa para o formato
de texto através do programa CmapTools. Segundo Correia e Nardi (2019), ainda que seja mais
demorada do que a analise gréafica ou estrutural, a analise semantica é indispensavel no processo
de avaliagdo do MC, afinal, a anélise e classificacdo das proposi¢fes segundo a clareza e corre¢ao
facilitam a identificacéo de estruturas proposicionais eventualmente limitadas ou inapropriadas (ver
discussdo sobre as estruturas proposicionais em Correia et al., 2016). A TCP referente ao MC

versao final foi apresentada na Tabela 2.
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Tabela 2
Tabela de Clareza Proposicional do MC verséo final - elementos constituintes do jogo de
Futsal
Conceito Inicial Termo de Ligagao Conceito Final Clarezae
Correcdo
Futsal Apresenta Aspectos genéricos do jogo Sim
Aspectos genéricos do jogo Apresentam Elementos fisicos invariantes Sim
Aspectos genéricos do jogo Apresentam Elementos processuais invariantes Sim
Elementos fisicos invariantes Dividem-se em Bola Sim
Elementos fisicos invariantes Dividem-se em Companheiros Sim
Elementos fisicos invariantes Dividem-se em Adversarios Sim
Elementos fisicos invariantes Dividem-se em Meta Sim
Elementos fisicos invariantes Dividem-se em Campo de jogo Sim
Elementos processuais invariantes Dividem-se em Objetivos do jogo Sim
Elementos processuais invariantes Dividem-se em Fases do jogo Sim
Elementos processuais invariantes Dividem-se em Principios do jogo Sim
Elementos processuais invariantes Dividem-se em Regras do jogo Sim
Elementos fisicos invariantes Aspectos especificos de jogadores e
Balizam equipes Sim
Elementos processuais invariantes Aspectos especificos de jogadores e
Balizam equipes Sim
Aspectos especificos de jogadores e equipes Correspondem a Elementos variaveis Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Vantagens Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Competéncias dos jogadores Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Referéncias estratégicas Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Agoes individuais Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Fundamentos Sim
Elementos variaveis Dividem-se em Principios das equipes Sim

Fonte: os autores

Na literatura, ha alguns trabalhos que descreveram formas de analisar a morfologia da rede
proposicional dos MCs (p. ex., Kinchin & Alias, 2005). Dentre eles, Kinchin, Hay e Adams (2000)
propdem uma abordagem qualitativa para a analise estrutural dos MCs. Em termos graficos,
segundo Correia e Nardi (2019), podem ser encontrados, basicamente, trés padrées (formatos) de
MC: radial, cadeia e rede. Ainda que esses formatos sejam canénicos, Correia e Aguiar (2017)
indicam que os MCs apresentam caracteristicas intermediarias entre esses tipos morfolégicos que
podem ser analisados através de parametros proposicionais e conceituais (ver critérios e
indicadores da analise estrutural de MCs em Correia & Aguiar, 2017). Na andlise grafica do MC
pretendido no presente trabalho, por objetivar a classificacdo (agrupamento) dos conceitos, em
congruéncia com a pergunta focal estabelecida, a estrutura do MC apresentou preponderantemente
o formato radial, no qual um Unico conceito serve de conexao com os demais. De qualquer maneira,
a ligacdo entre as dimensfes do jogo que foram identificadas, permitiu também identificar certa
ordenacgdo que corresponde a um mapa de formato linear, indicando uma caracteristica hibrida

destes dos formatos no MC verséao final.

O MC versao final foi capaz de demonstrar uma hierarquia entre os conceitos selecionados, na qual
0S conceitos mais genéricos apareceram um nivel acima dos conceitos especificos, portanto,
subordinados aos primeiros (Aguiar & Correia, 2013). Sendo assim, a descricdo dos elementos do
jogo no MC verséo final permitiu identificar e articular uma dimenséo invariante do jogo de futsal,
mais regular, correspondente aos aspectos genéricos do jogo; e uma dimenséo variavel, referente
aos aspectos especificos de jogadores e equipes (Casarin, Reverdito, Greboggy, Afonso & Scaglia,
2011). Neste caso, a primeira dimenséo, superior no mapa, corresponde a elementos da ordem

geral do jogo a qual as equipes de futsal estdo submetidas (Nazareth, 2015; Daolio, 2002), e a
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segunda dimensao, inferior no mapa, corresponde aos acontecimentos especificos do jogo, menos
previsiveis, uma vez que jogadores e equipes recorrem a diferentes acoes, estratégias e estilos de
jogo para obterem superioridade frente ao adversario (Nazareth, 2015; Santana, 2008; Travassos,
Araujo & Davids, 2017).

A classificacdo dos elementos fisicos invariantes do jogo apresentam concordancia com as
proposicdes de Bayer (1994) que considera estes elementos como sendo: o campo de jogo, a bola,
0s companheiros, 0s adversarios e a meta. No caso, as regras do jogo, apesar de consideradas
pelo mesmo autor como pertencentes a este agrupamento, no presente trabalho, foram
classificadas como aspectos processuais invariantes, em conjunto com outros elementos de mesma
caracteristica, tais que: os objetivos do jogo (ver definicdo de objetivo de producdo em Garganta,
1997), as fases do jogo (Santana, 2008) e os principios do jogo (Costa, Garganta, Greco & Mesquita,
2009). Consideramos que os elementos fisicos invariantes e 0os elementos processuais invariantes
balizam os elementos variaveis do jogo, tais que: as vantagens, as a¢des, individuais, as referéncias
estratégicas, os principios da equipe, os fundamentos e as competéncias dos jogadores,

correspondentes ao comportamento idiossincratico dos jogadores e equipes.

Argumentamos que a articulacdo dos elementos invariantes (mais previsiveis) e variaveis (menos
previsiveis) do futsal permite captar uma l6gica interna do jogo (Follman, 2019), que Ihe confere um
padrdo (Nazareth, 2015), servindo como referéncia na sistematizacdo dos contetdos e métodos de
ensino e treinamento (Rigon et al., 2020; Novaes et al., 2014). Em suma, sugerimos que estes
elementos devam fazer parte do processo pedagdgico do jogo, sendo Uteis para balizar a

construcao de atividades de treino para jogadores de diferentes niveis.

Sugere-se gque 0 mapeamento conceitual realizado no presente trabalho possa ser ampliado em
estudos futuros de algumas maneiras. Primeiro, explorando as funcionalidades do programa
CmapTools na construcdo de um modelo do conhecimento sobre o jogo que ocorra de maneira
colaborativa, por exemplo, envolvendo a participacéo de treinadores peritos da modalidade. Além
disso, é esperado que a metodologia de mapeamento conceitual possa ser utilizada para a
aprendizagem conceitual de treinadores e professores do futsal, inclusive, com o MC sendo utilizado
para referir tipos de aprendizagem de acordo com a caracteristica da estrutura da rede proposicional
do MC produzido (Kinchin et al., 2000).

A técnica de mapeamento conceitual demonstrou ser Gtil na representacéo e comunicacao dos elementos
do jogo de futsal. Notou-se que a habilitacdo dos participantes do estudo na utilizagdo destas técnicas foi
essencial para que os objetivos do trabalho fossem atendidos. Foi possivel observar uma hierarquia entre
0s conceitos do jogo de futsal levantados, indicando diferentes dimensdes e elementos que devem ser

alvo do processo de ensino-aprendizagem. Porém, como os elementos do jogo de futsal foram
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apresentados ainda superficialmente, sugerimos que devam ser aprofundados em estudos seguintes,
inclusive, através de processos colaborativos e/ou da constru¢do de modelos do conhecimento. Espera-
se que o presente trabalho possa potencializar um processo de reflexdo sobre a organizagédo dos
contetdos de aprendizagem e treinamento nos professores e treinadores do futsal e de outros jogos
esportivos. Também € esperado que o estudo possa indicar possiveis caminhos para a utilizagéo
das técnicas de mapeamento conceitual no esporte, levando a usos originais dos MCs.
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