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Resumo: Proporcionar praticas que fomentem o aprimoramento das
capacidades de linguagem dos alunos da educacdo basica brasileira se
evidencia como um impetuoso desafio para os professores de Lingua
Portuguesa. Fundamentados nessa realidade, suscitamos o seguinte
questionamento: como empregar ferramentas digitais de producdo de
histdrias em quadrinhos para desenvolver as capacidades de linguagem dos
alunos? Como resposta a essa indagagao, apresentamos, nesse artigo,
dados oriundos de uma pesquisa-agao realizada por meio de Oficinas de
Letramentos Digitais (OLDs) em uma escola publica da cidade de Caucaia —
CE, e reflexdes acerca dessa pratica que apontam para a real possibilidade
do uso pedagdgico da ferramenta disponivel gratuitamente na web como
um importante meio para aprimorar as capacidades de linguagem dos
alunos. Apds a analise de um corpus composto por produgdes de 14 alunos,
concluimos que as intervengdes realizadas e o uso da ferramenta digital
proporcionou o desenvolvimento das capacidades de linguagem dos alunos
participantes da pesquisa.

Palavras-Chave: Capacidades de linguagem; ferramenta digital; historias

em quadrinho.

Abstract: Providing practices that promote the improvement of language
capacities of students who attend basic education in Brazil is a challenge for
Portuguese teachers. Based on this reality, we raise the following question:
how to use digital tools to produce comics in order to develop the students’
language capacities? To answer this question, we present data from an
action research carried out by means of Workshops on Digital Literacies at
a public school in Caucaia — Ceard, and also through reflections on this
practice indicating a real possibility of the pedagogical use of this free tool,
available on the web, as an important means to enhance the students’
language capacities. After the analysis of a corpus comprising the
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productions of 14 students, we have concluded that the interventions and
the use of digital tools have led to the development of language capacities
of the students who took part of the research.

Keywords: Language capacities; digital tools; comics.

1. Introducao

Estudos e discussdes que ponderam acerca das agdes humanas homologam
reiteradamente a relevancia da interagcdo para a sua constru¢do. No curso das relagdes
sociais, mobilizamos capacidades de linguagem (DOLZ; PASQUIER; BROCKART, 1993) para
estabelecer praticas e desenvolver formas verbais para comunicagdo. Esta, uma das acoes
mais ricas e complexas, é continuamente (re)(des)construida e tem sua estrutura
plenamente determinada pelo meio social e pelas relagdes nas quais o sujeito esta situado
(BAKHTIN, 2006).

Em termos praticos, isso ocorre, por exemplo, quando dialogamos com os familiares
no café da manh3a, folheamos um jornal para nos atualizarmos com as noticias do dia, lemos
as placas de transito no caminho do trabalho, ou compartilhamos informag¢des com amigos
nas redes sociais. Nessas e em outras diversas situagoes, a linguagem se evidencia nao
apenas como um instrumento, mas como componente imprescindivel para a prdpria
existéncia humana. Do mesmo modo como “ser peixe é ser na agua”*, nossa existéncia
estaria comprometida sem a linguagem. Por ela, nos relacionamos, convencemos, somos
convencidos e projetamos as nossas imagens no amago das interagoes.

Para nos engajarmos em uma acao de linguagem, movimentamos algumas
capacidades que nos permitem identificar o contexto de interacao e assim adaptar nossa
producdo, seja ela oral ou escrita, a situagdo comunicativa. Elas também nos permitem
organizar o nosso discurso em uma infraestrutura textual por meio de encaixamento ou de
justaposicao de sequéncias textuais, bem como realizar operacdes linguisticas na
construcao da arquitetura interna do texto. As capacidades de acdo, discursiva e linguistica
discursiva passam a ser desenvolvidas a partir dos momentos iniciais de interagdo no seio
familiar e sdo aprimoradas na medida em que as relagdes sociais se complexificam (DOLZ;

SCHNEUWLY, 1998).

* Metéfora construida por Marcos Bagno na apresentacao da obra de Antunes (2010, p. 11).
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No entanto, essas experiéncias cotidianas nao-escolarizadas nao nos oferecem
bases sdlidas para que atuemos de forma eficiente em algumas situagdes de comunicacao.
Compete a escola, importante agéncia de letramento (KLEIMAN, 1995), promover
estratégias de inser¢ao dos alunos em praticas de linguagem com o intuito de criar meios
sistematicos de observacao, descricdo, reflexao e mediagdo para o desenvolvimento das
capacidades de linguagem (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004).

Para constatar como determinadas estratégias de ensino podem promover o
desenvolvimento das capacidades de linguagem, relevantes estudos investigaram acerca da
relagdo entre o ensino e a aprendizagem de leitura e produgdo de textos em lingua materna
ou estrangeira, como realizados por Cristovao (2007), Labella-Sanchez (2007) e Gondim
(2012). Propomos complementar esse rol de pesquisas ao analisar como podemos utilizar
ferramentas de producao de historias em quadrinhos (HQs) digitais para favorecer um meio
de insercdo dos alunos em acdes de linguagem complexas e, com isso, prover-lhes meios
adequados para o aprimoramento das capacidades de linguagem.

Cientes, portanto, do papel de mediador no processo de aprendizagem e de
potencial agente de letramento, buscamos elucidar as seguintes questdes norteadoras:
como desenvolver uma pratica que aprimore as capacidades de linguagem dos alunos e
como fazer uso de ferramenta digital para producdo e edicdo de HQs que favoregcam o
desenvolvimento de tais capacidades? Para isso, realizamos Oficinas de Letramento Digital
(OLDs) com 14 alunos regularmente matriculados no oitavo e nono ano de uma escola
publica situada em de Caucaia, municipio componente da regidao metropolitana de
Fortaleza. A principio, consideramos que o trabalho sistematico de producdo de HQs
digitais envolvendo analise e reflexao dos conhecimentos ja adquiridos sobre o género e
intervencdes sobre problemas de escrita podem possibilitar o refinamento das aptidoes
demandadas dos sujeitos para a producao desse género em diversas situagoes
comunicativas.

Para apresentar o trabalho de investigacao realizado, espraiamos as informacoes
nos seguintes movimentos retdricos: apos esta introducdo, apresentamos um breve
arcabouco das capacidades de linguagem mostrando sua definicdo e caracteristicas. Em
sequida, descrevemos as escolhas metodoldgicas que orientaram nossa experiéncia
didatica, realgando o método de pesquisa empregado, a ferramenta digital utilizada, o

modelo didatico construido, o I6cus no qual intervimos e os sujeitos com os quais lidamos
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na pesquisa. Logo apos, realizamos uma descri¢do e analise dos dados obtidos para, enfim,

concluirmos com algumas consideragoes acerca do trabalho realizado.

2. As capacidades de linguagem

Conforme Dolz e Schneuwly (2004), um dos mais importantes instrumentos de
interacdo social sdo as praticas de linguagem. Estas “implicam tanto dimensdes sociais
como cognitivas e linguisticas do funcionamento da linguagem numa situagao de
comunicagao particular” (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 72-73). Nesse evento comunicativo,
as significagoes historicas sao construidas por meio do ato de ler e produzir textos. Para que
nos engajemos nesse tipo de pratica e evoquemos aptidoes para a produgdo de um texto
numa dada situagdo, esses autores afirmam que mobilizamos trés capacidades de
linguagem: de acdo, discursiva e linguistico-discursiva.

A capacidade de acdao estd intimamente relacionada aos aspectos sociais da
interacdo. Ela permite ao sujeito se situar na ag¢do comunicativa e identificar o seu
proposito, o meio fisico no qual ele produz seu texto, o lugar social onde estabelece a
interlocucdo e a posigao/funcao dos atores no discurso. De posse dessas informagdes, o
autor se adapta ao contexto escolhendo o género de texto consonante com a situagdo, com
o registro de linguagem adequado ao contexto e com os conhecimentos de mundo ja
definidos em sua memoria que poderao ser movimentados na producao. Dolz e Schneuwly
(1998) salientam que esta capacidade é a primeira a ser desenvolvida pelo individuo ao
construir os primeiros significados dos objetos que estdao em seu entorno, favorecendo,
assim, a aprendizagem das outras capacidades com as quais fara uma interseccao
(LABELLA-SANCHEZ, 2008).

A capacidade discursiva esta correlacionada a mobilizacao dos modelos discursivos
(DOLZ; SCHNEUWLY, 1998), pelos quais o produtor regula a escolha da infraestrutura geral
do texto. Esta, por sua vez, é o “nivel mais profundo constituido pelo plano mais geral do
texto, pelos tipos de discurso que comporta, pelas modalidades de articulagdo entre esses
tipos de discurso e pelas sequéncias que aparecem” (BRONCKART, 1999, p. 120). Em outras
palavras, é a capacidade de selecionar conteudos gerados pelo contexto de producao e
organiza-los no texto encadeando-os em uma planificagdo convencional, ou seja, em uma

sequéncia textual.
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A capacidade linguistico-discursiva esta relacionada ao dominio das operagoes
linguisticas que garantem a coeréncia e coesdo do texto. Essa garantia ocorre por meio da
inclusdo de operagdes de coesdo verbal, de coesdao nominal, de coeréncia, pela inser¢ao e
manutencao das vozes enunciativas, das expressdes de modalizacdo, e pelas escolhas
lexicais. Destacamos que a separacdo das trés capacidades de linguagem listadas é
realizada apenas para fins cientificos, ja que, ao produzir um texto, o sujeito mobiliza as
capacidades de maneira engrenada, como Cristdvao (2007) representou simbolicamente

por meio do modelo abaixo:

Fig. o1: a engrenagem das capacidades de linguagem

Fonte: Cristovdo (2007)

Ao analisar os aspectos tedricos acima acerca das capacidades de linguagem,
notamos que os olhares se voltam substancialmente aos textos verbais ou aqueles que
tenham a palavra como espinha dorsal. Como nossa pesquisa tem como foco o ensino da
producdo de um género de texto essencialmente verbo-visual, acrescentamos o manejo
com a sintaxe da linguagem visual ao estudo das capacidades, visto que “na medida em que
aimagem passa a ser compreendida como signo que incorpora diversos codigos, sua leitura
(e produgdo) requer o conhecimento e a compreensao desses codigos” (SARDELICH, 2006,
p- 453). A leitura de palavras e nUmeros ndo nos oferece, em muitos casos, bases solidas
para a compreensao de muitos textos que mesclam a palavra e aimagem (STOKES, 2001).

Do mesmo modo como enfatizamos a aprendizagem de mecanismos linguisticos

verbais, podemos propiciar estratégias para o ensino dos elementos constituintes da
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comunicacdo visual (ARAUJO; SANTOS, 2012; ARAUJO, 2013). Nessa dimensdo, as
capacidades de ler e produzir a palavra e a imagem ganham notoriedade e servem de
termdmetro para o planejamento, a¢do e avaliagdo do nosso trabalho docente na medida
em que (re)elaboramos atividades centradas nas habilidades ja adquiridas no inicio das
OLDs ou naquelas que ainda se apresentam frageis no decorrer do processo das producdes

do género HQ digital, sobre o qual discutirmos a se¢do a sequir.

3. As histdrias em quadrinhos digitais

A técnica artistica empregada nas HQs nao é algo recente. Os homens primitivos ja
utilizavam a arte sequencial nas relagdes sociais arquitetadas pela linguagem. O ato de
rabiscar as paredes das cavernas no paleolitico ndo era uma brincadeira, mas uma
necessidade vital de relevancia instrucional e histdrica: os mais experientes precisavam
ensinar aos maios novos sobre a caga e sobre os perigos que a selva oferecia, por exemplo.
Ainda que tenha sido realizada com o uso de instrumentos rusticos, esse tipo de arte
cumpria seu proposito comunicativo, revelando-nos que o letramento visual é tdo antigo
quanto as necessidades enunciativas do homem (ARAUJO, 2013).

A medida que o tempo passou, as necessidades se transformaram e as tecnologias
se modernizaram, até que, no século 19, as historias passaram a ser contadas em
quadrinhos e, a partir da produgao do desenhista suico Rudolf Topffer em 1827, comegaram
a ganhar as peculiaridades que hoje conhecemos. Desde entdo, outros desenhistas
passaram a adotar esse modelo de producao verbo-visual, como o italiano Angelo Agostini,
que pioneiramente publicou quadrinhos sobre fatos jornalisticos nas revistas paulistas Diabo
Coxo (1864) e O Cabrido (1886). Ainda que houvesse uma grande divulgagdo e producao,
“houve um tempo no Brasil em que levar histdrias em quadrinhos para a sala de aula era
algo inaceitavel” (RAMOS, 2009, p. 13). Tal rejeicao pode ser explicada pelas forcas
contrarias exercidas pelo psiquiatra Frederic Wertham, ao defender a tese de que as HQs
geravam violéncia, e pelo senador norte-americano Joseph McCarthy, por censurar toda
atividade que fomentasse o comunismo, a violéncia e que fosse antiamericano.

Atualmente, os curriculos educacionais reconhecem e promovem esse género de
texto como um expressivo meio de aprendizagem que deve ser utilizado a partir das séries

iniciais, ndo porque muitos julgam a sua leitura facil, mas por existir uma producao rica e
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complexa por meio do entrelacamento entre a palavra e a imagem na constru¢ao dos
sentidos. Lovreto (2011, p. 10), a0 comparar a arte sequencial no inicio da nossa civilizagao e
o que é produzido hoje no século 21, afirma que “a linguagem dos baldes dos quadrinhos é
tao coloquial e econémica como a do Twitter e seus 140 caracteres”. Tal afirmacdo nos
mostra que a utilizagdo da escrita em conjunto com a forga visual nos quadrinhos é um claro
exemplo da comunica¢do moderna.

A modernidade também estd presente na forma como podemos produzir as HQs. A
partir do surgimento das novas midias digitais e a criagdo de ferramentas de producao de
HQs, o espirito do “faga vocé mesmo” ganhou forca e nasceram as chamadas webcomics,
modificando as formas de producdo, as possibilidades de opera¢do da verbo-visualidade e
as relagdes entre o produtor e o leitor. Essa “facilidade” proporcionada pelas ferramentas
digitais fez com que nossos alunos produzissem seus quadrinhos, ainda que alguns deles
ndo possuissem a habilidade de desenhar. Ao produzir suas HQs, eles tiveram a
oportunidade de acessar as suas capacidades de linguagem e aprimora-las por meio de uma
atividade sistematica e contextualizada. Destacamos que a utilizacdo de uma ferramenta
digital ndo se deu como principal finalidade da nossa pratica, mas como um relevante
instrumento para atingir os objetivos ao fazer com que os alunos buscassem solugdes para
problematicas vivenciadas na escola, como descrevemos a seguir no capitulo destinado as

escolhas metodoldgicas.

4. Metodologia

Com base no objetivo central, que é apresentar como o uso de uma ferramenta de
producdo de HQ pode possibilitar o aprimoramento das capacidades de linguagem,
tomamos como principio metodoldgico a pesquisa-acao, pois lancamos o olhar sobre uma
problematica e criamos estratégias de planejamento, intervencdo, descricdao e avaliacao
para a solucao dos problemas inicialmente apresentados. Para isso, realizamos as oficinas
com atividades de leitura, planejamento, escrita e reescrita de texto de modo sistematico.

As OLDs sao uma das ag¢des do Programa de Extensdo AMPLINKS? promovido pelo
grupo de pesquisa Hiperged, do Programa de Pods-graduagdo em Linguistica da UFC. O

programa extensionista tem como principal eixo promover oportunidades didaticas de

? Para outros detalhes, ver o site http://www.hiperged.ufc.br/#!extensao/c18yd

Eutomia, Recife, 14 (1): 187-206, Dez. 2014



194

ampliacdo do varios letramentos, em especial o digital. Uma das escolas contempladas com
as oficinas fica situada em uma cidade da regido metropolitana de Fortaleza. A institui¢do
de educagao basica oferece turmas de 6° ao 9° ano, além de funcionar como polo de apoio
presencial para cursos do ensino técnico e superior.

Ainda que possua uma grande estrutura fisica e atue ha décadas no municipio, ela
estd situada em uma zona populosa e de elevado risco social, fato que reflete diretamente
em casos de violéncia fisica e verbal entre os alunos. Como uma forma de promogao de
acoes que amenizem tal problema, o nucleo gestor e os professores realizam projetos que
abordam tematicas como o bullying e o respeito ao préximo.

Como uma forma de contribuir com o trabalho realizado pela escola, firmamos a
parceria e realizamos as OLDs com 14 alunos de oitavo e nono ano, os quais tinham a
missdo de produzir quadrinhos digitais utilizando a ferramenta Toondoo® e levar, por meio
dos textos, uma mensagem de conscientizacao acerca dos temas abordados nos projetos.

As oficinas foram realizadas em uma sequéncia conforme o modelo representado abaixo:

Fig. 02: o modelo didatico das OLDs

OLD2a
OLD OLD
* Apresentacdo 3 5
dasituagdo * [ntervengdes + Intervencgdes
OLD =2 OLD 4 OLD 6
* Producdoinicial * Primeira * Producdofinal

reescrita

Fonte: elaborado pelos autores

Ancorados em Dolz et ali (2004), realizamos a oficina de apresentacao da situacao
para expor aos alunos o projeto de comunicacao no qual eles comecavam a participar. Para
isso, debatemos acerca do contexto em que eles agiriam por meio dos textos, levantando
questdes sobre os problemas enfrentados pela escola e como eles poderiam buscar
intervencdes a partir da escrita de um texto. Em sequida, buscamos ativar os seus

conhecimentos prévios sobre o género realizando perguntas acerca do proposito

3
www.toondoo.com
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comunicativo, forma e autoria. Com isso, constatamos que os alunos ja tinham
conhecimento, mesmo que basico, sobre o texto a ser produzido. Logo apds, exibimos o
video “O que sdo quadrinhos”* e realizamos comparagdes entre o que foi apontado pelos
alunos e o que eles assistiram. Desse modo, asseveramos conhecimentos basicos sobre o
género de texto a ser produzido.

Na segunda parte da primeira OLD, partimos para a execu¢ao de uma atividade de
suma importancia: o cadastro na ferramenta de producdo e edicdo das HQs e a
apresentacao da sua interface. Para isso, utilizamos o Toondoo, site criado pelo grupo norte-
americano Jambav para a promocdo do entretenimento entre criangas e expressao por
meio da elaboracdo de quadrinhos. Para acessar os recursos oferecidos pela ferramenta, o
usuario pode fazer uma assinatura gratuita e aproveitar os variados recursos de producao

do texto. Vejamos a imagem:

Fig. 03: a interface do Toondoo’

[ www.toondoo.com/createToon.do

SEARCH FOR

X (8=

Fonte: Toondoo

Conforme podemos visualizar, o Toondoo disponibiliza uma série de recursos
importantes para a criagdo e editoracdao das HQs. O usuario pode acessar opgoes (1) de
insercao dos personagens, cenarios, baldes e objetos; além de realizar formatacdo (2) dos

quadros e produzi-los na area (3) especifica para esse fim. Ainda que seja todo escrito em

* Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=kPBLNUS6w8U
> Disponivel em: <www.toondoo.com/createToon.do>. Acesso em agosto de 2012.
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inglés, caracteristica que ndo gerou complicagdes no desenvolvimento das oficinas, a
ferramenta proporciona diversas possibilidades de producao, ja que o autor pode criar o seu
proprio personagem, além de fazer diversas altera¢des no corpo e na expressao facial dos
personagens preexistentes.

Apos esse momento de familiarizagdo com a ferramenta, os alunos realizaram a
primeira produ¢ao movimentando, para isso, as capacidades previamente adquiridas. Tal
acao configurou-se relevante para nosso agir pedagégico a medida que nos valemos dos
textos produzidos nessa segunda oficina para planejar as mediag¢des realizadas. De posse da
primeira versdo, constatamos que os problemas revelados anunciaram fragilidades quanto
a capacidade discursiva e linguistico-discursiva. Por realizarmos um trabalho inicial acerca
da situagao de comunicagao e os aspectos nela implicados, os alunos apresentaram dominio
sobre as operagdes concernente a capacidade de agdo. Esses detalhes nos muniram de
aparatos necessarios para realizarmos a terceira oficina.

Nesse terceiro momento, voltamos nossos esfor¢os para a realizagdo das primeiras
intervengdes, que foram efetuadas tanto em &ambito individual, como geral. Apds
analisarmos as produgoes e percebermos que algumas fragilidades surgiram em um plano
particular e outras foram mais recorrentes, optamos, entdo, por realizar uma discussao
aberta acerca dos problemas globais para, em seguida, realizarmos um atendimento mais
individualizado. Em ambos os casos, faziamos com que os alunos percebessem as
inadequagoes e encontrassem a melhor forma para soluciona-las. Cientes dos problemas
apresentados nos seus textos e munidos dos meios pertinentes para promover a reescrita,
os alunos acessaram novamente a ferramenta e realizaram algumas modificagdes nos seus
quadrinhos. Desse modo, eles materializaram os avancos alcangados e as fragilidades que
ainda persistiam ou outras que surgiram. Isso serviu mais uma vez de parametro para que
tracassemos as media¢des imprescindiveis para o sucesso do trabalho. Logo, realizamos a
quinta oficina, na qual promovemos uma nova rodada de intervencdes. Desse modo,
criamos meios necessarios para de que os alunos aprimorassem as capacidades e,
finalmente, realizassem a producao final das suas HQs.

Esse trabalho, realizado de forma sistematica e com carater modular, nos
possibilitou analisar as capacidades ja dominadas e, a partir disso, intervir especificamente
sobre as lacunas que demandavam mediacdo, permitindo, assim, que a atividade de

producdo de texto ndo fosse realizada de forma mecanica e descontextualizada, senao
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como um processo metodologicamente ajustado (ANTUNES, 2003). Além desse carater
sistematico conferido ao ensino do género, buscamos realizar as oficinas situando os alunos
em um contexto de producao real, pois eles se inseriam em um projeto maior desenvolvido
pela instituicao de ensino. Para Dolz et ali (2004, p. 96), acdes desse tipo permitem que os
alunos se apropriem “das nogdes, das técnicas e dos instrumentos necessarios ao
desenvolvimento de suas capacidades de expressao oral e escrita, em situagdes de
comunicacao diversas”. Na secdo sequinte, destinada a analise dos dados, apresentamos
alguns exemplos das HQs produzidas e realizamos algumas ponderagdes acerca dos

fendmenos encontrados.

5. Analise dos dados

Nessa sec¢do, empreendemos a analise sobre as HQs produzidas. Para isso,
agrupamos as producoes de acordo com as capacidades de linguagem aprimoradas no
processo. Como ja salientamos anteriormente, os alunos mostraram maturidade com
relacdo ao dominio da capacidade de acdo logo na produgdo inicial. Portanto, apresentamos
dados referentes as capacidade discursiva e linguistico-discursiva. Em virtude da limitagao
do espaco, ndo apresentamos os textos na versdao completa, mas somente os quadrinhos

nos quais detectamos os fenomenos.

a. Capacidade discursiva

Essa capacidade refere-se a forma como o autor organiza o seu discurso para realizar
uma determinada acdo de linguagem (LABELLA-SANCHEZ, 2008), ou seja, como os
conteudos sao dispostos, ou arranjados, na infraestrutura geral do texto. Partindo do
principio que o género HQ pertence a ordem do narrar e apresenta uma sequéncia
narrativa, esperavamos que os alunos articulassem as trés fases basicas: situacgao inicial,
transformacao e situagao final (BRONCKART, 1999). Com base nisso, analisemos o primeiro

exemplo:
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Figura o4: a primeira producao e o problema quanto a sequéncia narrativa

E porque eu estou sofrendo muito
de Bullyng pelo Lucas ! Eu nao aguento mais .

Fonte: print screen da produgao inicial

No quadrinho acima, o aluno narrou uma histdéria de uma menina que sofria bullying
por um colega de escola. Ele, sempre que tinha a oportunidade, desferia palavras negativas
contra a colega deixando-a constrangida, fato rotineiro na escola em que realizamos as
oficinas. Nos quadrinhos acima, que representam o desfecho dado a histdria, a personagem
encontra a sua amiga e relata o que estd sofrendo e quem estd ocasionando isso. Em um
texto predominantemente narrativo, esperamos que houvesse uma sequéncia de agoes
cujos conflitos passam por um ponto de desequilibrio para, em uma situagao final, serem
resolvidos. Com base nisso, conversamos com os alunos acerca do desfecho dado a sua
histéria e langamos perguntas que fizeram com que ele percebesse a necessidade de
resolucdo do conflito apresentado. Tendo tomado consciéncia do problema, o aluno
acessou novamente a ferramenta para realizar os ajustes necessarios, como podemos

constatar na segunda versao da sua historia.

Figura os5: resolucao do problema com a sequéncia textual

Bullyng e um ato de violencia fisica ou psicologica. Nao

tomar atos de portamentos agressivos e negativos,
racismos e preconceitos com os

Verdnica, desculpa por te chamar de maluca,

e que isso ndo se repita nunca mais.

Esta desculpado Lucas, e espero q isso nao se repita mais

Fonte: print screen da primeira reescrita
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Ao reelaborar a narrativa, o aluno buscou realizar a solu¢do do conflito apresentado na
primeira versdo. Para isso, penultimo quadrinho, personagem pediu desculpas pelo fato
ocorrido e garantiu a menina que isso ndo ocorreria mais. Em seguida, no Ultimo quadrinho,
o aluno produziu um desfecho no qual todos os personagens envolvidos na histéria
explicam o que é bullying e convidam o leitor a mudar a realidade do nosso pais. Assim,
percebemos que o aluno resolveu a situacdo conflituosa introduzindo um novo
acontecimento que reduziu a efetiva tensdo estabelecida na primeira escrita. Isso revela o
seu amadurecimento da capacidade de adequar o conteudo ao modelo prototipico da
infraestrutura de textos narrativos. No entanto, ao realizar a primeira reescrita, o aluno
apresentou também problemas quanto ao dominio da capacidade linguistico-discursiva,

aspecto que discutimos a sequir.

b. Capacidade linguistico-discursiva

Como ja expomos anteriormente, essa capacidade permite ao escritor dominar as
operagodes linguisticas que garantem a coesdo e a coeréncia ao seu texto. Entre as varias
operagdes de textualizacdo promovidas pelos alunos, detectamos um problema quanto a
referenciacdo. Para Cavalcante (2012, p. 95), esse fenOmeno textual-discursivo € um “dos
mais relevantes para a produgao/compreensao dos sentidos”, pois permite que o escritor
retome ou antecipe informagdes tanto no contexto, como no cotexto. Por meio do
emprego adequado das estratégias de referenciagao, evita-se também um problema muito
comum na producao de textos verbais: a repeticao de termos sem um proposito claro, fato
que demonstra a falta de dominio dos diferentes modos de retomada de algum elemento
cotextual. Nos quadrinhos a seguir, podemos verificar como esse problema ocorreu e, apds

a oficina de interveng¢ao, como o aluno aprimorou seu texto.
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Figura 06: problema de referenciacao

Veronica, vocé esta bem ?

Ola Veronica | Bom Dia |

0 que eta havendo com vocé
Veronica, esta tao triste.

Fonte: print screen da primeira reescrita

Na primeira reescrita, o aluno deu continuidade a historia e inseriu os quadrinhos
acima. Neles, Rita encontrou sua amiga Verodnica e percebeu a sua tristeza, mesmo que esta
tenha afirmado o contrario. Ao avaliar o texto, percebemos que o aluno repetiu 0 nome de
uma das personagens em todos os baldes, mostrando, assim, fragilidade com as operagdes
de coesao nominal. Além disso, destacamos uma incoeréncia no aspecto visual do texto:
nos dois Ultimos quadrinhos, houve uma inversdo no posicionamento das personagens. Na
segunda oficina de interven¢des, debatemos com o aluno acerca do problema encontrado
nos seus quadrinhos e apontamos, por meio de outros textos, a melhor maneira para
realizar as retomadas de maneira adequada. Assim, o aluno voltou novamente a oficina

destinada a producao final e realizou a sequinte alteragao:
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Figura o07: a resolucao do problema de repeticao

Vocé esta bem 7

0Ola, Veronica ! Bom Dia !
v
u

0 que eta havendo contigo ?
Esta tao triste.

Fonte: print screen da producdo final

Ao produzir a terceira versado do seu texto, o aluno mobilizou algumas estratégias para
solucionar os problemas apresentados. No sequndo quadrinho, ele recorreu ao pronome

|\\

pessoal “vocé” para referir-se ao nome Veronica. O mesmo recurso foi utilizado em seguida,
onde o mesmo nome foi substituido pelo pronome obliquo “contigo”. Além disso, as
personagens foram reposicionadas, fato que promoveu coeréncia entre os quadrinhos.
Apds essas significativas mudangas, percebemos que o aluno apresentou um
amadurecimento da capacidade linguistico-discursiva, especialmente no que se refere ao
manejo com os mecanismos de coesao nominal.

Outro aspecto recorrente na lista de problemas detectados nas producdes dos alunos
diz respeito ao manejo com a sintaxe visual (DONDIS, 1997). Como o género HQ é
essencialmente verbo-visual, espera-se que, para produzi-lo, o sujeito acione também suas
capacidades de linguagem. Ainda que a base tedrica na qual nos ancoramos para a
realizacao desta pesquisa focalize especialmente o texto verbal, conforme salientamos

anteriormente, acreditamos que a aprendizagem dos elementos componentes da imagem

também merece ser sobrelevada. Apresentamos, portanto, um exemplo de como o aluno

Eutomia, Recife, 14 (1): 187-206, Dez. 2014



202

apresentou problemas quanto ao manejo com a linguagem visual e, apos as intervengdes,

como ele aprimorou essa capacidade de linguagem.

c. Sintaxe visual

Para a producao de imagens, o sujeito deve langar mdo dos mais sofisticados recursos
visuais. Compreendemos que essa agao ocorre, até certo ponto, de forma natural, pois
construimos sentidos por meio das imagens desde os primeiros dias de vida. No entanto, é
necessario nos submetermos a mediagdo pedagdgica para realizarmos um uso mais
complexo dos elementos componentes da sintaxe visual. Nesse sentido, realizamos a
analise do quadrinho abaixo e tracamos uma mediacdo acerca do manejo dos recursos
visuais.

Figura 08: problema com a sintaxe visual

quero afuda vou da uma sjuda masmo q nas posso

e YROIBIDO uso

""" DE RAGIA Fo-

RA DA VILA
Qar0<

Fonte: print screen da producdo inicial

Sensibilizado com atitudes de desrespeito ocorridas na escola, o aluno produziu uma
HQ na qual um pequeno magico encontrava pessoas tristes e tentava mudar a realidade
delas. No caso acima, o pequeno magico encontrou uma menina preocupada pelo fato de
nado ter nada para comer e, mesmo impedido de usar magica fora da sua vila, ele se propos a
ajuda-la. Ao inserir os dois personagens no segundo quadrinho, o aluno ndo os diferenciou
pelo tamanho, mesmo que eles estivessem em planos diferentes. Além disso, os baldes
foram ordenados de forma incoerente com a sequéncia dos eventos. Como esses foram
alguns dos problemas recorrentes em outras produgdes, mostramos ao grupo como autores

profissionais fazem as relagdes entre os planos nos seus quadrinhos e inserem os baldes de
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acordo com a ordem das a¢des. Consciente dos problemas e das estratégias adequadas
para soluciona-los, o aluno acessou novamente a ferramenta e realizou as seguintes

alteragdes no seu texto.

Figura 09: a solu¢ao dos problemas de relagao entre planos e ordem dos baldes

= z

TENHO QUE AJUDAR, MESMO QUE
NAO POSSA.

p———

TENHO NADA PARA COMER

Fonte: print screen da primeira reescrita

Na reescrita do seu texto, o aluno resolveu o problema de relagdo entre os planos
diminuindo o tamanho do personagem situado ao fundo e dando ao leitor realmente a
impressao de que ele esta ao longe enquanto observa a menina se lamentando sobre a sua
falta de alimentagdo. Além disso, ele inverteu a localiza¢do dos personagens no quadrinho
para, entdo, promover a coeréncia entre a ordem dos eventos que ocorriam na cena. A
partir dessa acdo, percebemos que o aluno identificou os problemas, buscou uma solucao e,
com isso, aprimorou a capacidade de manejo com a sintaxe da linguagem visual. Esses e
outros indicios acerca do aprimoramento das capacidades de linguagem nos levaram a

relevantes conclusdes que sao apresentadas na se¢ao a seguir.

6. Consideracgoes finais

O ensino de leitura e produgao de textos na escola vai além de preparar alunos para
que alcancem sucesso nas avaliagdes e que tenham escolaridade minima, um direito
garantido constitucionalmente. Promover media¢des que os levem a aprimorar as suas
capacidades precipuas para ler e escrever &, antes de tudo, uma atitude politica que lhes
assegura cidadania. Ao implementar as agdes do Programa AMPLINKS na escola e usar o
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laboratoério de informatica como um expressivo espag¢o pedagogico, ndao estavamos
buscando modernizar as aulas de Lingua Portuguesa. Articulamos, de maneira sistematica e
socialmente situada, relevantes meios de desenvolvimento das capacidades de linguagem
dos nossos alunos.

Com o objetivo de elucidar efetivamente a pratica desenvolvida contribuiu para o
aprimoramento das capacidades de linguagem, apresentamos, neste trabalho, a realizacao
das OLDs e o modo como, sistematicamente, os alunos realizaram um trabalho de
(re)escrita das HQs. Focamos nosso trabalho em um movimento de avaliagao e mediacao
continuos, pois detectdvamos, por meio dos textos, as capacidades ainda frageis e que
precisavam ser aprimoradas por meio das intervencdes.

Os resultados obtidos apontaram para o sucesso, visto que os alunos mostraram
amadurecimento nos seus textos e utilizaram as ferramentas adequadas para intervir na
realidade da escola. Desse modo, eles nao produziram seus textos de maneira mecanica e
descontextualizada, sendo interativamente. Essa e outras agdes do AMPLINKS nos
permitem concluir que podemos nos servir do computador e da web como ferramentas
potencializadoras das praticas de ensino e aprendizagem que situem os alunos nos diversos

contextos sociais.

Referéncias bibliograficas

ANTUNES, I. Aula de portugués: encontro & interagdo. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2003.
; Analise de textos: fundamentos e praticas. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2010.
ARAUJO, J; SANTOS, L. A. dos. A ferramenta digital maquina de quadrinhos em uma
experiéncia didatica com letramento visual. In: RIBEIRO, A. E. ; NOVAIS, A. E. Letramento

digital em 15 cliques. Belo Horizonte: RHJ, 2012, p. 45-57.

ARAUJO, J. O texto em ambientes digitais. In: COSCARELLI, C.V. (org.) Leituras sobre a
leitura: passos e espacos nasala de aula. Belo Horizonte: Veredas Editora, 2013, p. 88-115.

BAKHTIN, M. Marxismo e filosofia da linguagem. Sao Paulo: Hucitec, 2006. 13. ed.

BRONCKART, J. P. Atividade de linguagem, textos e discursos: por um interacionismo
sociodiscursivo. 12 ed. Trad. Anna Rachel Machado. Sao Paulo: Educ, 1999.

Eutomia, Recife, 14 (1): 187-206, Dez. 2014



205

CAVALCANTE, M. M. Os sentidos do texto. Sao Paulo: Contexto, 2012.

CRISTOVAQ, V. L. L. Modelos didaticos de géneros: uma abordagem para o ensino de
lingua estrangeira: UEL, 2007.

DOLZ, J. PASQUIER, A .; BRONCKART, J-P. L'acquisition des discours: emergence d'une
competence ou apprentissage de capacities langagiéres? ELA — Etudes de Linguistique

Appliquée, n.92, p. 23-37, 1993.

; SCHNEUWLY, B. Pour un enseignement de I'oral: initiation au genres formels a
I'école. Paris: ESF éditeur, 1998.

; NOVERRAZ, M.; SCHNEUWLY, B. Sequéncias didaticas para o oral e a escrita:
apresentacao de um procedimento. /In: DOLZ, J. Géneros orais e escritos na escola.
Campinas: Mercado das Letras, 2004.

; SCHNEUWLY, B. Os géneros escolares - das praticas de linguagem aos objetos de
ensino. In: DOLZ, J. Géneros orais e escritos na escola. Campinas: Mercado das Letras,
2004.

DONDIS, D. A. A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

GONDIM, A. A. L. Desenvolvimento das capacidades através das atividades dos livros
didaticos de Portugués Lingua Estrangeira. Dissertacdo (Mestrado em Linguistica).
Universidade Federal do Ceara, Fortaleza, 2012.

KLEIMAN, A. B. Os significados do letramento: uma nova perspectiva sobre a prética
social da escrita. S3o Paulo; Campinas: Mercado de Letras, 1995.

LABELLA-SANCHEZ, N. As provas de lingua estrangeira na UEL, da UEM e da UFPR:
capacidades de linguagem e outros conhecimentos exigidos. Dissertacdao (Mestrado em
Estudos da Linguagem). Universidade Estadual de londrina, Londrina, 2007.

; Capacidades de Linguagem: um meio para avaliagdo da leitura em lingua
espanhola. In: CRISTOVAO, V. L. (org.) Estudos da linguagem a luz do interacionismo

sociodiscursivo. Londrina: UEL, 2008. p. 201-220.

LOVRETO, J. A. Origens das histdrias em quadrinhos. In: Historias em quadrinhos: um
recurso de aprendizagem. Rio de Janeiro, Ano XXI, Boletim o1, 30 paginas, abril, 2011. p.10-

14
RAMOS, P. A leitura dos quadrinhos. Sdo Paulo: Contexto, 2009.

SARDELICH, M. E. Leitura de imagens, cultura visual e pratica educativa. Cadernos de
Pesquisa, v. 36, n. 128, p. 451-472, maio/ago. 2006.

Eutomia, Recife, 14 (1): 187-206, Dez. 2014



206

STOKES, S. Visual literacy in teaching and learning: a literature perspective. Electronic
Journal for the Integration of Technology in Education. Retrieved at Oct — 2001.

' Julio ARAUJO, Prof.

Universidade Federal do Ceara

Pds-Doutor em Estudos Linguisticos pela UFMG e Professor Associado da UFC, onde trabalha no Programa de
Pds-Graduacdo em Linguistica (PPGL) do Departamento de Letras Vernaculas (DLV) e coordena o grupo de
pesquisa Hiperged. Atua na area de Linguistica Aplicada em interface com Pragmatica, Linguistica Textual e
as Teorias Criticas do Discurso. A luz dessa interface estuda as relacdes entre linguagem e tecnologias digitais,
com especial atengdo aos seguintes temas: géneros textuais digitais, novos letramentos, EaD, convergéncia
de midias e hipertextos. Foi vice-presidente da Associacdo de Linguistica Aplicada do Brasil (ALAB) no biénio
2009-2011 e vice-presidente da Associacao Brasileira de Estudos sobre Hipertexto e Tecnologia Educacional
(ABEHTE) no biénio 2009-2011. Foi coordenador do GT de Linguagem e Tecnologias da ANPOLL no biénio
2012-2014 € membro dos conselhos consultivos da ALAB e da ABEHTE.

araujo@ufc.br

www.julioaraujo.com

"Leonel Andrade dos SANTOS

Mestrando pelo Programa de Po6s-Graduagdo em Linguistica (PosLa) da UECE. Especialista em Linguistica
Aplicada pela Fay. E professor de Lingua Portuguesa da rede municipal de ensino de Caucaia — CE. Membro
dos grupos de pesquisa LENT (PosLa-UECE) e Hiperged (PPGL-UFC).

profleonelsantos@yahoo.com.br

Recebido em 29 de junho de 2014

Aceito em 30 de agosto de 2014

Eutomia, Recife, 14 (1): 187-206, Dez. 2014


mailto:araujo@ufc.br
http://www.julioaraujo.com/
mailto:profleonelsantos@yahoo.com.br

