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à premissa de que a <irritação=, o <discurso agressivo=, a <rispidez= e as <críticas acintosas= 
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representativo no universo dos jogos de <competição= entre equ
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lise da interação verbal compreende os <pares adjacentes= ou as <estratégias de 

(im)polidez=, por exemplo, 

as práticas sociais já existentes dão base às <novas= práticas que emergem de contextos 

necessidade de uma < line= 
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–

<mundo= onde vários usuários coexistem, podem cooperar, lutar entre si ou 
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também na comunicação interna de uma equipe (SANTANA, 2022). Assim, o <embate= 

crença de que há uma intensa produção de discursos categorizados como <tóxicos= (cf. 

–
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produzido por Brown & Levinson (1987 [1978]), que consideram as <regras de polidez= 

como forma de não <violar= as normas de proteção das faces na interação. Em suma, 



Revista Investigações

–

Oatey (2002) de <modelo de 

gerenciamento das relações= (

Apesar de o termo < = possuir ampla bibliografia, tomamos essa expressão de modo mais indistinto 
e aberto, como sinônimo de <relação harmoniosa= ou <relação funcional=.
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do termo <direitos societários=, estão envolvidas também <obrigações=, 

–

Culpeper (2011), representadas pelas noções de <intencionalidade= (

<emoções= (

uma questão de < = que a interação 

<agressão=, percepção essa que é atravessada por uma cognição social. 
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<sentir se bem=)

<sentir se mal=)

. Segundo Primo (2005), o <conflito= que 

–

–
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A noção de < = (SPENCER

que o <conflito em potencial= pode ocorrer quando os participantes apresentam 

presente trabalho, 5 (cinco) principais <momentos de tensão relacional= 

ências de <irritação=, <críticas= e 

<rispidez= –
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–

–
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–

e do gênero <batalha multijogador=

avatares do jogo (chamados de <campeões=). Há dezenas de jogos atualmente

League of Legends, são chamados de <invocadores=, pois, na lógica do jogo, eles 

chamada fase de <seleções e banimentos= ( ), na qual cada invocador <proíbe= 

jogador de cada <rota= (

possível atacar a torre adversária sem ser atacado quando ela está <distraída= com seus 

minions. Os <Inibidores= são os 3 (três) cristais azuis (ou vermelhos) semelhantes ao 

<Nexus= (cristal principal que fica logo em frente à base), porém menores e localizados 

nas três entradas da base. Quando destruídos, surgem <supertropas=
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geralmente auxiliando a equipe como um < =, começando as lutas de equipe e/ou 

ossível, fazendo < =, i.e., surgindo de 

mágico da equipe, o chamado dano por < =, ou AP; (iv) 

parte do dano físico da equipe, o chamado dano por < =, ou AD; (v) suporte, 

frágil, e também sendo responsável por, às vezes, criar < = (iniciar lutas) ou 

Nexus, que atacam com um dano massivo (a não ser que haja <minions= para receber o 

–

–

quem matou, tal como mais vida, mais <mana= (magia), mais dano, mais velocidade etc.
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–
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–

liderança e autoridade para chamar jogadas (dar as < =).

–
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–

–

essa função (de Suporte) acaba por vezes <sobrando= em diversas partidas e/ou equipes, 

o <técnico= 

–

Ainda com relação a tal <respaldo= de habilidade, evidenciamos de imediato que 

equipe. Isso o levou a ser responsável não só por chamar jogadas (ser o chamado <

=), mas também de explicar e orientar minuciosamente os outros jogadores em 
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zação de um <Tu=

os chamados < =, que são definidos no site oficial do jogo como <sinais de alerta=, os 
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–

(indicador da mensagem <estou a caminho=), que ele está sugerindo um 

na rota inferior. Tal <sugestão=, toda

seguidas, em menos de dois segundos, seguidos do enunciado: <aCORda! acorda, gaLEra! 

... VAI! 8tou INdo! 8BOra eles ... 8tou chega::ndo!=.

< = se trata de quando o ataque surpresa é realizado mesmo que os adversários estejam se 
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<CA:::lma!= e <tá bo::m!= (Jogadores 1D e 1E, respectivamente, em tom de impaciência) 

apenas para dizer <estou 

a caminho=, mas principalmente para dar uma ordem (

sentidos correlatos a <ir para X objetivo ou monstro da selva=, <avançar para X parte do 

mapa= ou <atacar X campeão/jogador inimigo=. Também na 3ª partida, 

((Início do chamado 8mid game9, momento em que o jogo começa a ter disputas por objetivos maiores (como dragão e barão) e 

9 

LHO ... 8tão fazendo! vão vir NÃO?! 

((O Jogador 1B é o jungler e, consequentemente, é quem possui o feitiço 8smite9, útil para finalizar especificamente monstros



Revista Investigações

VA::mo9 acordar, VÉI!! 8tamo vacilan:::do ... a gente tá

apático (+2.5) próximo 8drag9, bora pra cima, viu?!

mesmo com os colegas de equipe indicando sucessivas vezes que o <tópico= (jogada) 

seus colegas: <vocês vai (

SIM?!!= (linhas 3 a 5); <VE LHO ... 8tão fazendo! vão vir NÃO?!= (linha 8); <vem, 

Jogador 1B! VEM, Jogador 1B!= (
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– o <comandante= do time para chamadas de jogadas.

Estão no chamado <pico de poder= para encerrar o jogo. A equipe gravada está melhor na partida, mais próxima de vencer. Os 

... 8tamo vacilan:::do! a gente

faz esse barão na surdina, 8cês tão ligado, né?

porque o drag já num vale à pena, bicho. vamo 8pushar9

8tá beleza.
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– –

de fala, inclusive para <chamar= as jogadas. Assim sendo, o papel soc

–

– <oXEN! ... por quê?!= –

<ameaçado= por outro participante em posição não

relacionam interacionalmente à culpabilização de um <Tu= da cena enunciativa, outra 
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problemas <técnicos=, relativos a falhas do jogo, do computa

(do <Eu=) em 

impolidez se direciona: a um <Eu=, quando voltadas para si mesmo; a um <Ele/Outro=, 

do voltadas para algum adversário; ou a um <Isto=, quando voltadas para o 

– –
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tela (o chamado 8miss click9), o que o faz toma

jogadores 1D e 1E recuam e conseguem ainda se manter na rota para <farmar= mais um pouco. No entanto, nenhum jogador 

fica tranquilo. 8tás vivo, tá de boa, é o que importa.

interação de que o Jogador 1D possa ter cometido um erro de <mecânica básica= (no ato 

–

– <juMENto do CARAlho!!=; (ii) 

– <dei um 

!=; (iii) pedido de desculpas e reconhecimento da culpa/responsabilidade por 

– <Foi mal, véi. !=. Evitam

<estou ciente e não preciso que me digam nada=. Tal estratégia, por conseguinte, se 
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modo de resguardar a face qualitativa do enunciador (do <Eu= na cena enunciativa) se 

s de impolidez orientadas a um <Isto= se organizam 

((Início da fase de <mid game=, quando os jogadores já estão mais fortes e lutas começam a ocorrer com mais frequência, tanto

lutas em equipe (<team fights=) quanto nas rotas.))

O termo <balanceamento= se refere, no desenvolvimento de jogos, à prática de ajustar de forma
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4 uma asserção voltada não mais para um <Eu= no discurso, mas para uma 3ª pessoa, um 

objeto do discurso externo a si próprio: o chamado < =, que diz respeito à oscilação na 

– –

da responsabilidade pelo <erro=, afinal, seria culpa da internet (um problema <técnico=). 

–
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voltadas para si mesmo ou para problemas de ordem <técnica=, aqui descritas nos dois 

–

–

Juntamente a isso, também foi constatado um fato fundamental: os <momentos 

prototípicos de tensão relacional= organizam discursivamente a própria interação, 

–

verifiquem, testem e apliquem métodos de falseabilidade a tais <propriedades globais= e 
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–
–

–

–
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