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Resumo: Produto das exploragbes do periodo romantico, a
Arqueologia sempre manteve estreitos vinculos com 08 siste-
mas de representacdes das sociedades, legitimando a ordem
politica estabelecida, principalmente através de sistemas miticos
e simbdlicos.
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desenvolve, nesse final de milénio, um amadurecimento
epistemolégico sem precedentes, tanto em seus novos métodos de pesquisa
em campo, como para tecnologias de laboratoério inovadoras. Mas, como qual-
quer ciéncia, e mais ainda, com sua proximidade com a Historia € a memoria
cultural, possui um vinculo muito estreito com as formas de dominagéo sim-
bolica das sociedades. Sendo assim, o objetivo principal desse ensaio € levan-
tar hipGteses e refletir sobre os mecanismos imagisticos e simbolicos inerentes
a prdtica da arqueologia, existentes no seu nascimento até nossos dias, vincu-
lados ao poder nas sociedades.

1. HISTORICO DA RELACAO/PROBLEMATICA. |

O termo Arqueologia originou-se do grego ARKHAIOS, antigo, ¢
LOGIA, discurso, significando o estudo sistematico da antiguidade. Sua utili-
zagdo provém do francés erudito Archéologie (1599) e do inglés Archaeology
(1607). O vocabulo assumiu, entretanto, sua significagdo moderna como estu-
do técnico dos vestigios do passado, a partir de final do séc. XVIII
(SCHUCHWARDT: 1972, 15).

Os primodrdios da Arqueologia enquanto ciéncia remontam as desco-
bertas acidentais das cidades romanas de Pompéia e Herculanum no séc. XVIII.
As famosas ruinas novamente ressurgem a partir de 1738, quando sob o patro-
cinio de nobres e aristocratas, escavagdes foram realizadas com a intengdo de
obter novas aquisi¢es artististicas. Em 1763 foi publicada a obra Geschichte
der Kunst, de Johann Winckelmann, baseada em suas pesquisas na cidade de
Herculanum e Pompéia, na qual se divulgou, em caréter inédito, a descri¢do
dos objetos encontrados ¢ a situagdo dos sitios em questdo. Winckelmann con-
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cebia a relagdo entre os remanescentes ruinisticos com o processo histérico,
sendo considerado o inaugurador do método arqueoldgico moderno. A
arqueologia foi utilizada por todo esse periodo afim de demonstrar a
materialidade de um passado ruinistico glorioso. Logo, as na¢des em forma-
¢do trataram de criar subsidios para escavagdes e pesquisas de campo fue
revelassem novos aspectos de seu passado, que confirmassem seu presente
social e simbolico.

Durante o séc. XIX, diversas especialidades, como as pesquisas pré-
historicas e mesopotamicas, trataram de criar novas perspectivas de trabalho
em campo, encontrando-se a arqueologia em 1871 com método e epistemologia
definida:

“Science quis s’occupe de tout ce qui est relatif aux anciens,
espécialement de leurs arts et de leurs monuments (...) compreend I’étude
de I’antiquité tout entiere par les monuments et par les auteurs; mais,
dans le sens restreint qui est consacré par 1’usage, ce mot s’applique
uniquement a I’étude et a I’interpretation de tout ce que les anciens
peuples ont transmis a la postérité en oeuvres matérielles” (LAROUSSE:
1871, 571).

Apenas em meados de nosso século, a metodologia arqueoldgica foi
modificada essencialmente, visando uma abordagem considerada moderna e
cientifica, reflexo de outras tendéncias epistemologicas e também de outras
ciéncias como a Antropologia e Historia. Apo6s a segunda guerra, dois nomes
centralizaram as novas perspectivas: André Leroi-Gourhan e Gordon Childe.
O primeiro definiu as linhas de pesquisa que averiguam o papel do meio ambi-
ente e da natureza nas técnicas, enquanto o segundo, inspirado no marxismo,
realgou a importincia das relagdes de produgio e da estrutura socio-econémi-
ca nas atividades pré-historicas (CHILDE: 1976, 17).

As abordagens politicas e sociais da arqueologia, entretanto, somente
encontraram interesse recentemente, a partir dos anos setenta.

Os pesquisadores franceses foram os pioneiros nessa nova aborda-
gem. A famosa revista Annales, baluarte da denominada Nova Histéria, for-
neceu espago para inumeros estudos e concepgdes criticas. Em artigo conjunto
no ano de 1973, Jean-Paul Demoule, Alain Schnapp e outros autores, sinteti-
zaram as problematicas dos novos métodos e teorias investigativas, concluin-
do com a interrogagdo: “L’archéologie permet-elle I’appréhension globale d’une
société?” (DEMOULLE & SCHNAPP: 1973, 51). O trabalho permitiu apon-
tar, entre outras reflexdes epistemoldgicas, o limite do conhecimento arqueo-
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légico na recuperagdo de informagdes culturais e as possibilidades de novos
métodos investigativos.

O arquedlogo Alain Schnapp, por sua vez, publicou em 1976, o capi-
tulo sobre a ciéncia arqueoldgica na sistematizagio promovida por Jacques Le
Goff, Historia: novas abordagens. Popularizando a New Archaeology, o pes-
quisador discutiu novos métodos, novas tendéncias investigativas e outras pre-
ocupagdes, concluindo: “cabe a arqueologia descobrir, por sua vez, estruturas
e descontinuidade onde ele procurava conjunturas e continuidade” (SCHNAPP:
1976, p. 18). Organizarid ainda, em 1980, uma coletdnea de diversos estudos
(L’Archéologie Aujourd’Hui), onde destacou-se o estudo de Carl-Axel
Moberg, analisando os aspectos socioldgicos da ciéncia em questdo. Este hlti-
mo, anteriormente, no popular manual Introdugio a Arqueologia (1975), ja
havia fornecido preciosas consideragdes sobre as raizes politicas e sociais da
arqueologia em capitulos especiais.

Outro francés, Jean-Paul Demoulle, escreveu o artigo La Préhistoire
et ses Mythes (Annales, 1982), o primeiro estudo sobre a relagdo entre o ima-
gindrio arqueoldgico e os sistemas simbdlicos de poder social, como os mitos
nacionalistas modernos. Com muita competéncia, demonstrou como diversos
esteredtipos sociais sfio criados (ou interferem) nas pesquisas cientificas, e
apropriados deste para a cultura de massa, até nossa época: “On abandonnera
donc la vision positiviste d’une.préhistoire dégagée progressivement de ses
mythes en deux siécles d’activités scientifiques rigoureuses” (DEMOULLE:
1982, 757).

Os tedricos norte-americanos, por sua vez, iniciaram objetivamente a
discussdo sobre o tema com a coletanea Ideology, power and Prehistory
(1984), de Daniel Miller e Christopher Tilley. Neste mesmo ano, outro estudo
em lingua inglesa, o artigo Alternative archaeologies, reforgou as analises so-
bre as praticas da arqueologia no mundo, influenciadas pelos diferentes con-
textos politicos, econdmicos e culturais. Publicada na revista Man, seu autor,
o famoso pesquisador Bruce C. Trigger, conclui que a relagao entre o poder e
aciéncia € inevitavel: “This in turn necessitates investigating the behaviour of
archaeologists not simply as individuals but as researches working within the
context of social and political groups” (TRIGGER: 1984, 369).

No Brasil, os estudos pioneiros dessa relagdo iniciaram-se a partir de
1988. Nesse ano, varios ensaios demonstraram um amadurecimento
epistemologico nacional sobre o assunto. O arquedlogo Ulpiano B. de Menezes
(USP), em um artigo, criticou a forma de pesquisa genericamente conduzida
no Brasil, sua falta de consisténcia metodolégica e sua relagdo com o
corporativismo empresarial (MENEZES: 1988, 10).
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Porém, a mais definida reflexdo tedrica surgiu no manual Arqueologia,
do arquedlogo Pedro Paulo Abreu Funari, publicada pela editora Atica. Con-
tando também com formagdo historiografica, o pesquisador discute objetiva-
mente as questdes institucionais e politicas relacionadas com a ciéncia em
questdo, destacando o papel da identidade e dos interesses dos grupos sociais
em seu empirismo, ndo esquecendo as ligagdes ideoldgicas internas, enquanto
disciplina académica (FUNARI: 1988, 70-71). Com uma grande quantidade
de artigos nacionais e estrangeiros, publicados entre 1989 e 1996, o autor des-
taca-se como um dos grandes téoricos brasileiros da atualidade.

Em 1991, em um reflexivo artigo na Revista do Museu de
Arqueologia e Etnologia, a pesquisadora Donizete Rodrigues discutiu ques-
tdes envolvendo a arqueologia africana, como a interferéncia do colonialismo,
chegando a declarar que esta ciéncia “opera dentro de um contexto sécio-cul-
tural mais amplo e desempenha um papel ativo nos processo de mudangas
sociais” (RODRIGUES: 1991, 193). O que demonstra o atual estado dos espe-
cialistas nacionais, quanto as reflexdes envolvendo a ciéncia arqueoldgica en-
quanto instrumento de poder.

2. CAMPOS DE PESQUISA

Esse rapido panorama na histéria da problematica, evidencia a falta de
uma teoria definida envolvendo objetivamente a tematica. Para suprir essa
lacuna, apresentamos alguns elementos que definem a metodologia utilizada
pelos pesquisas do imaginario social, pela qual podemos refletir sobre os me-
canismos atuantes nas praticas e representagdes sociais da arqueologia.

2.1. O IMAGINARIO.

O imagindrio, segundo Bronislaw Baczko, refere-se a aspectos da vida
social, principalmente representagdes e imagens, cujas particularidades se
manifestam em todos os seus agentes, denotando sua identidade - a represen-
tagdo de si mesmo, fornecendo respostas & suas problematicas cotidianas e
regulando a vida coletiva (BACZKO: 1984, 309). Pierre Ansart possui uma
reflexdo semelhante:

“Toda sociedade cria um conjunto coordenado de representa-
¢des, um imagindrio através do qual ela se reproduz e que designa em
particular o grupo a ele prdprio, distribui as identidades e os papéis,
expressa as necessidades coletivas e os fins a alcangar. Tanto as socie-
dades modernas, como-as sociedades sem escrita, produzem esses ima-
gindrios sociais, esses sistemas de representacgdes, através dos quais elas
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se autodesignam, fixam simbolicamente suas normas e seus valores”
(ANSART: 1978, 21-22).

Outros autores, como Castoriadis e Barbier, radicalizam essa nog¢io
de imaginario enquanto capacidade inerente/fundamental do homem em criar
imagens de coisas e de rela¢des que ndo existem ou estdo ausentes
(CASTORIADIS: 1982, 154; DURAND: 1989, 27, BARBIER: 1994, 20), mas
que remetem necessariamente a uma definigdo da realidade, expressando-se
por “simbolos, ritos, crengas, discursos e representacdes alegoricas figurati-
vas” (PESAVENTO: 1995, 24). Toda cultura e nivel social a essa correspon-
dente, possui um imaginario. O limite entre esse imaginario e a realidade tor-
na-se variavel, mas seu alcance e influéncia é universal, por abranger toda a
esfera da experiéncia do homem (PATLAGEAN: 1990, 291).

A fung¢do dos imagindrios sociais seria a de fornecer respostas e solu-
¢oes aos conflitos-problematicas das coletividades, atuando vigorosamente na
criagdo de “visdes futuras, na projegao das angustias, esperangas e sonhos co-
letivos sobre o futuro” (BACZKO: 1984, 309, 312). Assim, o imaginario esta
na origem da criagdo na Historia, das institui¢des e de toda necessidade social-
histdrica, utilizando o simboélico para exprimir-se (CASTORIADIS: 1982, 161).

A ciéncia arqueologica, desta maneira, esta incluida em um simbolis-
mo constituinte de seu funcionamento e existéncia. O simbélico reune todos
os aspectos sociais e histdricos de uma sociedade - com o fim de modelar o
comportamento individual e coletivo®. Todo simbolismo ¢ baseado nas experi-
éncias e nas aspira¢des (desejos, motivagSes e fantasias) dos agentes sociais,
operando as relagdes entre verdade-normatividade e informacGes-valores. Os
simbolos dos imaginarios sociais estdo fundamentados em sistemas comple-
X0S como 0s mitos, as utopias e as ideologias - nao funcionando isoladamente,
mas em muitos casos, operando em total misceldnea. A linguagem de uma
época (mesmo a religido, filosofia, politica e a arquitetura) ¢ infiltrada pelos
elementos desses sistemas constituintes dos imaginarios sociais.

A influéncia desses elementos na mentalidade € influenciada direta-
mente pela difusdo dos imaginarios - e do controle dos meios discursivos,
garantindo a dominagdo simbdlica. A fim de construir a imagem de um passa-
do civilizado, diversas nagdes utilizaram-se da ciéncia arqueoldgica - contro-
lando os circuitos de difusdo do imaginario sobre a pré-histéria do periodo
(como a literatura e os meios de comunicagio de massa). Aqui, a relagdo entre
informac8o e imagina¢éo ¢ fundamental: proporcionou o controle da circula-
cdo de imagens e representagdes. A propria idéia de nagéo vinculada pelos
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intelectuais, baseava-se em metaforas de um passado glorioso (simbolizado,
por exemplo, pelas cidades perdidas), pretendido pelos arquedlogos.

O imaginario social € local eficaz da pratica do poder, pois nele en-
contra-se a questdo de sua legitimago: “qualquer sociedade precisa imaginar
e inventar a legitimidade que atribui ao poder” (BACZKO: 1984, 310).-Por
conseguinte, o poder ndo € um conceito retirado da natureza fisica ou humana,
e sim um dado apreendido socialmente e legitimado constantemente, sem o
qual nfo possui sentido. ‘

O sucesso da influéncia da arqueologia na mentalidade ocidental, se
deve basicamente ao controle dos meios de difusdo imaginaria, principalmen-
te das institui¢Ges politicas - o poder fundamenta o discurso e a difusdo desse
tema. Ou seja, para legitimarem suas aspiragdes politicas, diversos grupos so-
ciais utilizaram dispositivos imaginarios - como mitos arqueoldgicos - que
estavam inseridos em um universo simbédlico no quadro de funcionamento das
institui¢des*do periodo. Porém, deve-se sempre ter em conta que o Estado nédo
¢ o locus privilegiado do poder, ou seja, ndo € criado pelas instituigdes politi-
cas, e sim encontra-se distribuido por toda sociedade, em todos os niveis de
relacionamento.

O poder politico, aquele que € exercido com o objetivo de obter domi-
nio sobre os outros poderes, necessita produzir mais valia de poder para obter
dominagio constante (MAGALHAES & SIQUEIRA: 1996, 02). Habermas,
citando Hannah Arendt, remonta o poder politico “exclusivamente a praxis, &
fala reciproca e a agdo conjunta dos individuos” (HABERMAS: 1980, 110),
ou seja, caracteristicas praticas do conceito de poder. Também a relagéo entre
os signos e esse excedente de poder é fundamental: deve produzir continua-
mente uma forga incompreensivel e transforma-la em sentido compreendido
de modo a estabelecer sempre uma diferenga e uma adequagio entre forga e
signo (GIL: 1984, 63).

A ideologia politica busca explicar e orientar as agdes coletivas, os
modelos sociais e principalmente, as indica¢des de autoridade nas comunida-
des, procurando com isso, dar sentido aos atos individuais, renovando o em-
preendimento simbdlico e paradigmatico dos mito e das religides (ANSART:
1978, 36, 40-41). ’

Uma questdo essencial para entendermos a utilizagdo dos mitos ar-
queolodgicos pelo imaginario, € a sua vinculagdo com a origem e legitimagao
dos detentores da autoridade’, estruturados pelo poder simbdlico. Este consti-
tui no reforgo da dominagéo efetiva pela apropriagao dos simbolos, garantindo
a obediéncia pela relagio de sentido e poderio (BACZKO: 1984, 299), e tam-
bém transformando-se no sistema emocional dos grupos sociais, vinculado ao
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institucional (poder politico) (ANSART: 1978, 131). A autoridade, fundamen-
tada na tradig¢o, recorre & uma linguagem de legitimagdo, que nomeia os de-
tentores de um poder. Isso pode ser claramente percebido quando da instaura-
¢do de uma revolugio, quando os novos detentores do poder politico servem-
se de sistemas simbdlicos que legitimem as suas praticas sociais, frontalmente
opostos a simbologias anteriores:
“o clima afetivo gerado pelos fatos revolucionarios, bem como
os avangos e recuos do medo e da esperanga, animam necessariamente a
produgdo dos imaginarios sociais (...) € significativo que as elites politi-
cas se déem rapidamente conta do fato de o dispositivo simbolico ser
um instrumento eficaz para influenciar e orientar a sensibilidade coleti-
va” (BACZKO: 1984, 320, 324)

Mas na constitui¢do desse imaginario, como articulou-se efetivamen-
te os aspectos ideoldgicos com as estruturas mentais? A produgdo intelectual
do imagindrio arqueolégico foi influenciada diretamente pelos valores do
momento historico, enquanto o0s aspectos culturais do mesmo imaginario es-
tavam vinculados a sistemas simbolicos de longa duragio (como mitos e uto-
pias). Ambas foram utilizadas pelos poderes politicos, principalmente na
legitimag@o de um passado histérico de cunho nacionalista.

Para Michel Vovelle, os aspectos ideoldgicos necessariamente sdo
vinculados a praticas e comportamentos relacionadas ao senso comum (e por-
tanto, a partir de uma pratica social determinada pelo poder), enquanto que a
mentalidade integra o que ndo esta formulado, os aspectos e motivagdes in-
conscientes das sociedades (VOVELLE: 1987, 14,17,19).

O mental possuiria uma autonomia e irredutibilidade em relagdo ao
econdmico, ao social e ao demografico.’Raoul Girardet reflete sobre a autono-
mia das constelagdes mitoldgicas, em relagdo aos quadros racionais e intelec-
tuais das sociedades - e também nos adverte sobre os limites dessa relagdo: “é
uma esperanga sem davida bem ilusoria pretender definitivamente transcen-
der a oposigdo do racional e do imaginario” (GIRARDET: 1987, 23).

22 OMITO
Centro de polémicas conceituais desde a antiguidade, o mito tem rece-
bido iniimeras consideragdes de intelectuais durante a modernidade. Apesar
de muitos mitos estarem vinculados a diversos aspectos sociais, interessa-nos
aqui diretamente as estruturas relacionadas com aspectos arqueoldgicos, utili-
zadas com interesses politicos.
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Um dos principais pesquisadores do tema, o romeno Mircea Eliade,
concebia os mitos como relatos, narrativas e imagens de acontecimentos pri-
mordiais, em sua maioria relacionados a realidades que s6 existem gragas a
intervengdo de elementos imaginarios - constituindo assim o paradigma e o
modelo de todas as realizagdes humanas significativas (ELIADE: 1972,°11-
12). Este autor foi um dos principais preconizadores do mito enquanto realiza-
¢do, oposto as interpretagdes deste enquanto mistificagdo da realidade, utili-
zadas principalmente pelos marxistas.

Recentemente, os tedricos do imaginario enfatizam o mito como ex-
plicacdo e mobilizacdo racional de aspectos sociais: “é uma resposta racional
dada no imaginario por meios simbolicos” (CASTORIADIS: 1982, 167), efe-
tuada pelas sociedades “aos seus desequilibrios, as tensdes no interior das es-
truturas sociais e as eventuais ameagas de violéncia” (BACZKO: 1984, 308);
“Le mythe est déja une esquisse de rationalisation puisqu’il utilise le fil du
discours, dans lequel les symboles se résolvent en mots et les-archétypes en
idées. Le mythe esplicite un schéme ou un groupe de schémes” (DURAND:
1989, 64); “exerce também uma fungéo explicativa, fornecendo certo nimero
de chaves para a compreensdo do presente (...) ¢ também poténcia mobilizadora”
(GIRARDET: 1987, 13,183).

Também vinculado a essa definigfo explicativa, Pierre Ansart acentua
o empirismo e as significagdes concretas do mito: “é a experiéncia cotidiana, o
imaginario vivido, o modo de relagdo dos homens consigo mesmos, com 0
mundo e com o outro (...) um sistema de representagdo estruturado de acordo
com as distribui¢des e as praticas sociais” (ANSART: 1978, 23). Mesmo as
identidades individuais até a mais profana das praticas sociais so construidas
pela identificagdio com a l6gica interna da narrativa mitica. Para Ansart, a ex-
periéncia mitica produz uma imanéncia do sentido - a adequagio da experién-
cia vivida (pelo individuo) e dos seus significados sociais e simbélicos, que
nem a religiio nem as ideologias conseguem realizar ou reconstituir (ANSART:
1978, 24-25).

Mas também, além de seu sentido de significagdo, o mito € um mode-
lo, que assegura a continuidade das relagdes e hierarquias sociais. Que neces-
sita ser constantemente adequado pela experiéncia social, inserido dentro de
um esquema onde as diferengas sdo destacadas - o sentido de significagdo
necessita de reatualizagdo, pois do contrario corre o risco de ser esvaziado de
seu sentido explicativo e estratificante. Assim, com 0s rituais e as festas de
carater mitico, importantes significados sociais - como os prestigios e as
legitimacdes de poderes politicos - sdo renovados e garantem a sua continui-
dade:
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“A narrativa mitica ndo é apenas a estrutura totalizante do sen-
tido coletivo, mas também um instrumento de regulamentagdo social, o
cddigo a um tempo funcional e coercitivo, que impde a manutengéo do
sistema de estratificagdo” (ANSART: 1978, 27).

3. MITOS ARQUEQLOGICOS E PODER

Uma das ciéncias tipicamente romanticas, a arqueologia possui um
imaginario essencialmente vinculado ao séc. XIX, e que apesar de ter sido
elaborado pelo pensamento intelectual, logrou um enorme sucesso no meio
popular. Como toda ciéncia em seu processo de formag#o, diversas concep-
¢Oes e teorias estiveram relacionadas a um momento histérico definido, sendo
posterioremente abandonadas ou rejeitadas pela academia contemporanea.

Um exemplo foi com os estudos de civilizagdes imaginarias e fantas-
ticas, efetuadas principalmente ao final do séc. XIX:. Diversos arque6logos
acreditavam na antiga existéncia da Atlantida e de cidades perdidasno conti-
nente americano. Em especial, a monarquia brasileira - criadora do Instituto
Histérico e Geografico Brasileiro - financiou diversas expedigdes arqueologi-
cas entre 1840-1845, no interior brasileiro, afim de se encontrarem vestigios
de civilizagdo em nossa pré-histéria (LANGER: 1996, 65-70; HOLTEN &
GUIMARAES: 1997: 32, 44). Compreendendo a0 mesmo tempo a perspecti-
va temporal do historicismo (com as idéias romanticas do mistério humano) e
a perspectiva espacial da geografia (ao tentar encontrar evidéncias monumen-
tais do interior do Brasil), a arqueologia novecentista foi um dos principais
instrumentos empiricos utilizados pelos nacionalistas, para tentar criar a pers-
pectiva de um passado civilizado no Brasil. Desta maneira, o Brasil néo seria,
com a existéncia de antigas ruinas, nem sem histéria, nem inferior a Europa,
nem uma raga fraca e barbara.!As cidades imaginarias, desta maneira, além de
servirem como orientadoras de elementos familiares ao desconhecido, tam-
bém relacionam-se as estruturas politicas, atuando como legitimadoras de pres-
supostos ideoldgicos € histoéricos de uma determinada nagéo ou estado
(LANGER: 1996. 80-81).

Em outro contexto histdrico, podemos também vislumbrar a utiliza-
¢do de mitos pelas instituigdes politicas, como no caso do nazismo. O regime
nacional socialista da Alemanha, apreciava consideravelmente a propaganda
relacionada com temas pré-histéricos, que valorizavam suas teorias sobre a
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superioridade racial germanica. Um dos principais representantes da arqueologia
nazista, Gustav Kossina, publicou varios trabalhos criando as bases para a
idéia de um territorio germénico, baseado em evidéncias materiais arcaicas.
mapas e graficos do periodo, publicado entre 1933 e 1945, demonstravam a
Alemanha como irradiadora da civilizagio branca no mundo. Institutos, mu-
seus e escolas foram criados para reconstituir a vida cotidiana dos antigos
povos da regido, além de diversos jornais e filmes-propaganda relatando as
pesquisas sobre o tema (ARNOLD: 1992, 30-33). Em areas ocupadas militar-
mente, a SS patrocinou escavagdes para demonstrar que eram historicamente
identificadas a nagdo germaénica, justificando sua invasdo, como nas regides
da Criméia, Ucrénia e Riissia (COMEAU: 1992). Além disso, diversas explo-
ragdes tiveram influéncias do ocultismo, levando a criagio de teorias imagina-
rias, como a influéncia de civiliza¢des desaparecidas da Atlantida e Hiperborea.
Hitler era favoravel ao encontro de culturas sofisticadas a exemplo dos gregos,
o que levou essa inclusao dos pesquisadores ao fantastico.

Evidencia-se tanto no caso brasileiro, quanto no nazismo, um sistema
de representagdes que guarnece a ordem estabelecida, veiculados através de
uma linguagem simbodlica especifica - a linguagem de legitimagdo. Os mitos
arqueoldgicos, desta maneira, atuam como difusores de um sistema mitico
mais amplo, fundamental para entendermos o moderno processo politico mun-
dial - a nagéo.

Nagdo, entenda-se aqui, também ¢ uma representagfo necesariamente
vinculada as instituigdes sociais: “A idéia de nag¢do contém a de poder, que
deriva do pacto social (...) A nagdo € o fundamento e o depositario exclusivo
do poder coletivo, isto é, politico” (GUYOMAR: 1984, 285-286).

O imaginario politico predominante nesse periodo (séc. XIX e inicio
do XX), estruturava-se principalmente em concep¢des nacionalistas, onde di-
versas republicas foram anexadas a impérios ou estados etnicamente identifi-
cados, como nos casos europeus. A maioria dessas associagdes politicas, po-
rém, era realizada por motivos simbélicos: a nagdo € um conceito
imaginario.’Diversas nacionalidades emergentes, como o México e paises
americanos, buscaram no reconhecimento com o passado ruinistico, a sua iden-
tidade no presente historico. Mesmo na¢des com uma elaboragao politica defi-
nida, como a Grécia, recorreram a arqueologia para resgatar as glérias do pas-
sado - as antigas realizagGes refor¢avam a legitimidade do poder na atualida-
de. Com isso percebemos a importancia central da arqueologia no imaginario
politico: “A criagdo e a valorizagdo de uma identidade nacional ou cultural
relacionam-se, muitas vezes, com a Arqueologia. Neste caso, predominam os
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interesses dos grupos dominantes mediados pela agdo do Estado” (FUNARI:
1988, 71).

No caso, a utilizagdo de mitos arqueoldgicos correspondem a tentativa
das nagdes de reforgarem os aspectos simbdlicos de sua propria origem, e
consequentemente, do proprio poder que a nagdo ¢ investida. A elaboragdo do
mito nacional privilegia os aspectos historicos do passado, investindo o tempo
mitico de caracteristicas imaginarias - tomadas como reais e verdadeiras - que
no caso dos mitos nazistas e das cidades perdidas brasileiras, sdo buscados
como elementos que coristituiriam a sagragio definitiva de um futuro a ser
realizado: “A histéria real deve, pois, ser interpretada, perspectivada, segundo
a légica do discurso nacionalista, para que a histéria sagrada da nagéo tome
corpo e para que o tempo historico se identifique com o tempo do mito”
(GUYOMAR: 1984, 299).

Nio se pode esquecer também que, os mitos arqueologicos naciona-
listas, sdo baseados muitas vezes em ideologias etnocéntricas, onde o conceito
de evolug@o e superioridade da civilizagdo européia funde-se com a imagem
do futuro sagrado, tornando-se mesmo operativa de contextos onde as desco-
bertas de campo possuem um carater de suporte simbélico para as sociedades.
Isso ¢ perceptivel, desde as pesquisas da América Central (séc. XIX) até as
atividades israelenses'°em nossa época:

“Ce role, au moment ou les nations se constituent, est donc
doublement de fonder I’ origine particuli¢re, enracinée dans un territoire,
d’une communauté (...) et de justifier par ailleurs, d’une maniére
historique et crédible, le progrés en marche” (DEMOULLE: 1982, 744).

Também os mecanismo de legitimidade da autoridade de um poder -
através de mitos nacionalistas - pode ser utilizado de modo a combater inver-
samente um poder ja estabelecido. Certos aspectos da arqueologia africana
ilustram essa colocagéo, em especial a cidade perdida de Zimbawe. Descober-
ta por europeus em 1868, suas ruinas - situadas no sul da Africa - foram
consideradas como tendo sido edificadas por fenicios, hebreus, Salomao, a
rainha de Saba ou a perdida Atlantida (DEMOULLE: 1982, 744; TRIGGER:
1984, 362). O continente africano foi uma das terras preferidas dos temas exé-
ticos e aventurescos, um paraiso a ser desbravado, mas qualquer trago
civilizacional era identificado aos referenciais europeus:

“The european histories of the conquests of the navigators and
the explorers overseas will coincide with the rigor of knowledge and in
the fidelity of the colonizing spirit to culturally integrated or rejected
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images (...) Africa and America are, obviously, exotic bodies, but without
mystery” (MUDINBE: 1994, 6, 10).

Sendo uma dos mais impressionantes exemplos de arqueologia
colonialista, a utilizagdo da cidade perdida de Zimbawe pelo governo local,
racista e seletivo, desvinculando as culturas autéctones com um civilizagéo
desenvolvida no passado, sobreviveu até 1980, quando foi criado o estado
homd&nimo, substituindo o da Rodésia. O novo governo, independente do do-
minio britdnico, utilizou a mesma denominagéo do sitio arqueoldgico, preten-
do recuperar a identidade local com o de uma sociedade sofisticada no passa-
do: “o mito politico ¢ instrumento de reconquista de uma identidade compro-
metida” (GIRARDET: 1987, 183). A exemplo de tantas outras sociedades, a
preservagdo monumental por meio dessas pesquisas, torna-se o vinculo entre
os tempos miticos: “cada mito politico contém em si mesmo uma visdo global
e estruturada do presente e do futuro coletivos” (GIRARDET: 1987, 182).

Esta ciéncia, desde suas remotas origens, efetivamente, ndo investiga
empiricamente apenas os restos e vestigios monumentais. Mas sua vinculagéo
com o imaginério é diretamente relacionada com os vestigios que denotam
grandiosidade, respeito, veneragdo. As descobertas que tiveram impacto po-
pular, por exemplo, Trbia e as escavagdes egipcias, remetem a esses estereoti-
pos-imagens padronizados do escavador perante ruinas imensas. N3o ha como
escapar a essa imagem fundamental. As préprias instituigdes procuram criar
subsidios para que o resgate desse passado nacional, seja grandioso e impo-
nente, através dos herdicos aventureiros que exploram o mundo antigo.

E interessante perceber que o inicio da arqueologia (meados do séc.
XVIII), mesclasse os vestigios de monumentos com antiquérios. A histéria
nacionalista langard mao de recursos que pretendam essencialmente a obten-
¢do de monumentos arqueoldgicos, reais ou imaginarios, com o fim de obter
resultados simbdlicos de sua manutengdo ao poder. A arqueologia torna-se
efetivamente uma aplicagio do poder, principalmente quanto é utilizada pelas
instituigdes sociais e pela politica, a fim de criar determinados simbolismos do
passado histdrico, que efetivamente sé tomam consisténcia pela descoberta e
preservagdo de monumentos.

Um objeto monumental particularmente importante para o imagina-
rio arqueoldgico, sdo as ruinas. Remetem a uma nogéo de civilidade, caracte-
ristica de uma sociedade em progresso. [sso torna-se relevante se percebermos
que a maioria das pesquisas conduzidas em escavagdes até final do séc. XIX,
eram em sitios ruinisticos.
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A nogdo de monumento ¢ fundamental para se compreender a inter-
pretagdo predominante na histdria no ocidente: remete a uma visdo unilateral
do objeto enquanto sinal de uma passado. Desde a antiguidade, o monumento
¢ vinculado a restos arquiteténicos, fliinebres e esculturais, relacionando-se a
uma continuidade cronolégica e temporal das sociedades:

“O monumento tem como caracteristica o ligar-se ao poder de
perpetuagdo, voluntaria ou involuntaria, das sociedades histoéricas (¢ um
legado a memoria coletiva) e o reenviar a testemunhos que s6 numa
parcela minima s&o testemunhos escritos”(LE GOFF: 1984, 95).

Cada sociedade, cada cultura em uma determinada conjuntura histéri-
ca ira determinar especificamente o que deve ser percebido como monumento.
Nao ¢ simplesmente o que restou do tempo, € o que deve permanecer na His-
toria. Aqui outro conceito entra em cena: a memdria. Foucault nos adverte
para essa relagdo entre a massa documental e o estatuto que a sociedade elabo-
ra do mesmo. O monumento torna-se o produto social de determinadas rela-
¢Oes de poder. O resultado da imagem que a propria sociedade elabora de si
mesma, testemunhando uma dada interpretagdo sobre os vestigios a serem
lembrados e cultuados, principalmente por uma nag3o.

A arqueologia, funciona assim, como formadora de uma meméoria his-
térica, interferindo diretamente na criagdo de uma cultura material a ser utili-
zada pelos detentores legitimos dos poderes politicos, indicando certas condi-
¢Oes da razdo de sua autoridade.

Abstract: Product of romantic period explorations, the
archaeology always keep straight ties with society
representations systems, legitimizing the established politic
order, mainly through the simbolic and mitic systems.

*Doutorando em Histéria pela Universidade Federal do Parand.Caixa Postal n. 273
Curitiba - PR CEP: 80001-970. Fone: (041) 232-1067.

Notas:

'As escavacdes arqueoldgicas (a descoberta sistemadtica de vestigios humanos) ini-
ciaram-se em Pompéia. £ fundamental para a diferenciagao entre escavagao cien-
tifica e amadora a publicagio dos trabalhos e resultados, bem como a observagao
de critérios e métodos nos procedimentos de pesquisa. A primeira escavagdo ci-
entifica moderna, foi realizada em 1807 pelo arquedlogo italiano Michele Arditi
em Pompéia. Conf. SCHUCHWARDT: 1972, 205.
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2 As significacdes imagindrias fornecem repostas simbdlicas aos problemas e
questionamentos sociais, que a racionalidade e a realidade concreta ndo podem
fornecer. Conf. CASTORIADIS: 1982, 177.

30 simbdlico é ac mesmo tempo obra e instrumento: “o simbolismo determina
aspectos da vida da sociedade estando ao mesmo tempo, cheio de intersticios e
de graus de liberdade”. CASTORIADIS: 1982, 152.

*A instituicdo “é uma rede simbdlica, socialmente sancionada, onde se combinam
em propor¢des e em relagbes varidveis um componente funcional e um
componente imagindrio”. CASTORIADIS: 1982, 152.

’Na realidade, segundo Hannah Arendt, existem diferentes exercicios do poder
politico: a autoridade, a violéncia, a argumentacio (MAGALHAES & SIQUEIRA:
1996, 02). Nos mais conhecidos mitos arqueolégicos modernos (estruturados pelas
nagbes), suas imagens estao pautadas em legitimidade politica garantida pela
tradicdo. '

®Conf. VOVELLE: 1987, 20. O historiador francés Roger Chartier questiona as
delimitacbes tradicionais e reducionistas sobre o tema: produtor/consumidor,
individuo/coletividade e processos conscientes e inconscientes entre a mentalidade
e a‘ideologia. Conf. CHARTIER: 1990, 29-63.

’As cidades perdidas sao representacées em torno de ruinas arqueoldgicas, reais
ou imaginarias, pela qual os referenciais histéricos foram perdidos para a civilizagio
ocidental (principalmente a Europa). No caso da investigacdo empirica ter
comprovado a veracidade da existéncia desses locais, na maior parte das vezes a a
denominagdo do sitio de cidade perdida ainda persiste no imagindrio: acentua
sua origem misteriosa e aspectos simbélicos de longa duragao, como misto
nostalgicos (LANGER: 1996, 59).

A segunda metade do século XIX caracterizou-se por uma grande crescimento
das pesquisas e publicacdes sobre arqueologia no Brasil. Refletindo as mais diversas
concepgdes ideolégicas e politicas de seu periodo, os museus implantados em
todo o pafs dividem-se em monarquistas (como o Museu Nacional) e republicanos
(Museu Paulista). Essa oposigao refletia diretamente nas teorias e pesquisas
conduzidas por essas instituicées. A respeito da origem dos sambaquis, por
exemplo, o Museu Nacional, chefiado por Ladislau Neto, acreditava em sua origem
indigena, demonstrada em diversas escavacées no litoral brasileiro - inclusive
assistidas pessoalmente pelo imperador D. Pedro II. O arquedlogoe alemao Hermann
Von lhering (diretor do Museu Paulista) ao contrério, negava a origem humana
dos sambagquis, pois para ele “nio passavam de acumulac¢do natural de conchas
mortas, em lugares antigamente ocupados pelo mar”. Influenciado pelos padrées
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etnocéntricos em voga na Europa, Von lhering desprezava os estudos indigenas,
chegando mesmo a defender sua extingao fisica no periodo (PROUS: 1982). Sobre
histdria da arqueologia no Brasil ver também: FUNAR!: 1994c, 25-27.

°A nagdo, para Castoriadis, preenche uma funcdo de identidade imagindria das
sociedades modernas - significagao antes ocupada por simbolos totémicos, tribais
e mitos religiosos - possuindo um papel eminentemente eficiente na realidade
hist6rica. Conf. CASTORIADIS, 1982, 179.

"°F significativa a importancia histérica e social atribuida ao sitio de Massada,
onde os membros do exército nacional de Israel prestam neste local juramento e
fidelidade & nag¢do. Conf. REICH: 1996, 45.
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