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Resumo

E perceptivel que ao longo dos anos a sociedade vem passando por diversas transformagdes e, a um
ritmo proximo, a educagdo também tem sofrido mudancgas significativas, principalmente, no que diz
respeito ao uso das tecnologias digitais. Refletindo sobre este cendrio e tendo em vista as demandas, os
desafios e as possibilidades do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, em especial
de Matematica, bem como as experiéncias profissionais e pessoais dos pesquisadores deste trabalho, o
presente estudo objetivou identificar e analisar em pesquisas cientificas concepgdes de professores de
Matematica sobre a utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. De cunho
qualitativo, do tipo estado do conhecimento, o presente estudo tem como /ocus a Biblioteca Digital de
Teses e Dissertagdes (BDTD) e o Catalogo de Teses e Dissertacdes (CT&D) da Capes e como corpus
de analise quatro dissertagoes de mestrado. Os resultados indicam uma pequena producdo e interesse
em pesquisas sobre concepgdes docentes acerca do uso das tecnologias em sala de aula. Mostram
ainda que as pesquisas revelam mais concepcdes docentes positivas sobre o uso das tecnologias
digitais do que negativas. Destacam-se: “Desperta o interesse dos alunos”, “Incentiva a autonomia dos
alunos”, “Potencializa a compreensdo de conceitos”, “Amplia as possibilidades de construgdao de
conhecimento”, “Proporciona o desenvolvimento da investigacdo matematica de modo inovador e
significativo”.

Palavras-Chave: Concepcdes Docentes. Uso das Tecnologias. Ensino de Matematica.

Abstract

It is noticeable that over the years, society has been going through several transformations and, at a
similar pace, education has also undergone significant changes, mainly with regard to the use of digital
technologies. Reflecting on this scenario and considering the demands, challenges and possibilities of
using technologies in the teaching and learning process, especially in Mathematics, as well as the
professional and personal experiences of the researchers in this work, the present study aimed to



identify and to analyze, in scientific research, the conceptions of Mathematics teachers about the use
of technologies in the teaching and learning process. Of a qualitative nature, of the state of knowledge
type, the present study is based on the Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD) and the
Catalog of Theses and Dissertations (CT&D) of CAPES and as a corpus of analysis four master's
dissertations. The results indicate a small production and interest in research on teaching conceptions
about the use of technologies in the classroom. They also show that research reveals more positive
teaching conceptions about the use of digital technologies, than negative ones. The following stand

nmn

out: "Awakens students 'interest”, "Encourages students' autonomy", "Enhances the understanding of
concepts", "Extends the possibilities of knowledge construction", "Provides the development of
mathematical research in an innovative and meaningful way”.

Keywords: Teachers conceptions. Use of Technologies. Mathematics teaching.

Introduciao

E perceptivel que ao longo dos anos a sociedade vem passando por diversas
transformagdes e, a um ritmo proximo, a educacdo também tem sofrido mudancas
significativas, principalmente no que diz respeito ao uso das tecnologias digitais, as quais,
criangas e jovens da atualidade estdo sendo cada vez mais adeptos e conectados nas mesmas.

No que tange a utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica especificamente, Almeida (2015) declara que essa ¢ uma tematica que vem sendo
frequentemente discutida no dmbito das pesquisas cientificas sobre educacdo, principalmente
na area de Educacdo Matematica. Isso talvez se deva ao fato de estarmos envoltos pelos
avancos cientificos e tecnologicos e pelos instrumentos que nos sdo, constantemente,
apresentados a partir destes, bem como pelas situagdes cotidianas que requerem cada vez mais
0 uso desses recursos.

Neste viés, tanto a educagdo quanto a sociedade em geral precisam se adaptar aos
avancos das tecnologias e aderirem ao seu uso, uma vez que “[A]s mudancas estdo ocorrendo
em toda parte, ao redor de nos, mas também em nosso interior, em nossa forma de representar
o mundo. E urgente que nos equipemos com ferramentas para poder pensar estas mudangas,
avalia-las, discuti-las [...]”. (COSTA, 1993, p. 2).

Diante do atual cendrio, um tanto atipico, que vivenciamos desde o ano de 2020,
devido a pandemia da Covid-19, o uso das tecnologias e plataformas digitais se fez
extremamente necessario e essencial para o prosseguimento das atividades educacionais em
todo o mundo. No entanto, nem todos os profissionais e at¢é mesmo os alunos estavam
preparados para tamanha mudanga no desenvolver do processo de ensino e aprendizagem, o
que despertou, sem duvidas, uma infinidade de sensagdes, como: inseguranca, medo,

incapacidade, davidas etc.
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Refletindo sobre este cenario e tendo em vista as demandas, os desafios e as
possibilidades do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, em especial de
Matematica, bem como o fato de alguns professores ndo terem formagao/capacitagdo para
lidar com as mais diversas ferramentas digitais existentes, ¢ no momento, necessarias, €
considerando as experiéncias profissionais e pessoais dos pesquisadores deste trabalho, o que
justifica o interesse pela tematica, buscamos responder a seguinte questdo: que concepgdes de
professores de Matemadtica acerca do uso das tecnologias no ambito da Educacdo Matematica
vém sendo mostradas nas pesquisas?

Com o proposito de responder a tal questionamento, objetivamos de um modo geral,
identificar e analisar em pesquisas académicas, concepg¢des de professores de Matematica
sobre a utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. De maneira mais
especifica, buscamos fazer um levantamento das pesquisas realizadas com recorte de 2017 a
2020; categorizar as pesquisas que foram destacadas para analise, elencando aspectos como:
titulo, autor, ano de publicagcdo, nivel e instituicdo e levantar uma discussdo acerca das
concepcdes de professores de matematica sobre o uso das tecnologias a partir do que as
pesquisas revelam.

Para o desenvolvimento do que até aqui foi apresentado e visando o alcance dos
objetivos supracitados realizamos uma pesquisa de natureza qualitativa, do tipo Estado do
Conhecimento. O levantamento bibliografico foi realizado na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagdes — BDTD e no Catdlogo de Teses e Dissertacdes - Capes e em seguida foi feita
uma caracterizagdo dos trabalhos selecionados para andlise, elencando aspectos como titulo,
autor, objetivos e metodologia.

Com isso, buscamos ressaltar a relevancia de serem levantadas discussoes acerca das
concepgoes docentes, em particular de matematica, sobre a utilizagdo das tecnologias digitais
no ambito educacional, a partir do que j& foi pesquisado, uma vez que os professores sdo os
principais responsaveis pela escolha, apresentagdo e manuseio das mesmas, sendo, muitos,
desprovidos de uma formagdo que contemple as demandas de sua pratica pedagdgica,
precisam em meio a todas as questdes burocraticas e praticas do contexto educacional, buscar
formagdo, atualizacdo, capacitacdo, enfim, o conhecimento necessario requerido por
determinadas situagdes para oferecerem um ensino de qualidade e que atenda as necessidades

educativas e até mesmo sociais do publico estudantil.
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As tecnologias e o professor de Matematica

Nesta se¢do, ¢ realizada uma discussdo acerca do uso das tecnologias no ambito da
Educacdo Matemadtica, bem como sobre a relevancia das concepgdes docentes sobre o uso

destas em sala de aula.

O uso das tecnologias na educacio matematica

De acordo com Kenski (2003), as tecnologias estdo tdo proximas da espécie humana
que mesmo em constante evolugdo passam muitas vezes despercebidas. Dessa forma, ¢
importante ressaltarmos que as tecnologias, entendida pela autora supracitada, como “o
conjunto de ferramentas e as técnicas que correspondem aos usos que lhes destinamos, em
cada época” (KENSKI, 2003, p. 16-17), surgiram desde os tempos primordios com a
necessidade e inventabilidade do ser humano para sobreviver em espagos e €pocas distintas,
as quais, ao longo dos anos, foram se desenvolvendo e cada vez mais requerendo novos
recursos € meios de utiliza-los, o que, segundo a autora, mostra que ndo vivemos uma era
tecnoldgica apenas no momento atual, mas que cada época teve seu desenvolvimento
tecnologico marcado pelo advento de um tipo particular de tecnologia.

Com todo avango tecnologico vivenciado por diversas geragdes, ampliam-se
constantemente as possibilidades de comunicagdo e os meios de obter/compartilhar

informagdes, bem como a sofisticagdo de “novas tecnologias”. Para Kenski (2003, p. 20),

As novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, caracterizadas como
midiaticas, sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas interferem em
nosso modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e
adquirirmos conhecimentos. Criam uma nova cultura ¢ um novo modelo de
sociedade.

Sendo assim, a inser¢do das Novas Tecnologias de Informagao e Comunicagdo (NTIC)
no ambito educacional tende a modificar e impactar o cendrio escolar, uma vez que o atual
publico estudantil apresenta novas concepgoes, atitudes e novas maneiras de se comunicar, de
buscar informagdes e até mesmo de adquirir e compartilhar conhecimento, o que leva muitos
estudantes a encararem o processo educativo atual como ultrapassado. Sobre isso, Valente
(2014) reitera que ainda ndo h4 uma incorporagdo e apropriacdo das tecnologias digitais por
parte da educacgdo e que boa parte das escolas se baseiam no tradicionalismo educacional do

século XIX, ou seja, “as atividades curriculares ainda sdo baseadas no lapis e no papel, e o
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professor ainda ocupa a posi¢do de protagonista principal, detentor e transmissor da
informacdo” (VALENTE, 2014, p. 142).
De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio — PCNEM,

(BRASIL, 1997, p. 41),

O impacto da tecnologia na vida de cada individuo vai exigir competéncias
que vao além do simples lidar com as maquinas. A velocidade do surgimento
e renovacao de saberes e de formas de fazer em todas as atividades humanas
tornardo rapidamente ultrapassadas a maior parte das competéncias
adquiridas por uma pessoa ao inicio de sua vida profissional. [...]. Esse
impacto da tecnologia, [..] exigira do ensino de Matematica um
redirecionamento sob uma perspectiva curricular que favoreca o
desenvolvimento de habilidades e procedimentos com os quais o individuo
possa se reconhecer e se orientar nesse mundo do conhecimento em
constante movimento.

Ainda nesta linha de pensamento, os Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1998) nos chamam atencdo para o fato de que a eficacia da inser¢do dos novos aparatos
tecnoldgicos no ambiente escolar s6 tem fundamento quando ¢ capaz de contribuir para o
desenvolvimento de um ensino de qualidade, j& que “[A] simples presenga de novas
tecnologias na escola ndo ¢é, por si sO, garantia de maior qualidade na educagdo, pois a
aparente modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na recep¢do e na
memorizagdo de informagdes” (BRASIL, 1998, p. 140).

Ao contrario do que se pode pensar, a utilizacdo de recursos tecnolégicos nas aulas
deve enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, facilitando a constru¢do de
conhecimentos na medida em que favorece a autonomia, criatividade e consciéncia critica dos
envolvidos no referido processo, sendo o desenvolvimento desta ultima, considerada por
Kenski (2003, p. 22) como um dos “desafios atuais a ser enfrentado por todos nds,
professores”.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) ao
objetivar o desenvolvimento de competéncias voltadas para a compreensdo, construgdo e
utilizagdo das tecnologias digitais, por parte dos estudantes, também reforga esta ideia, a partir
de uma de suas dez competéncias gerais designadas para a Educacdo Basica, a qual enfatiza

que o estudante deve

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
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exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
9).

Para que isto aconteca de forma satisfatéria, ndo basta apenas que os estudantes
desfrutem dos mais modernos recursos tecnologicos; € preciso uma exploracdo dos mesmos
de forma consciente e que venha, de fato, a contribuir com seu processo de aprendizagem, o
que, sem duvidas, requer da escola e dos professores, respectivamente, uma infraestrutura
tecnologica adequada e uma formagdo docente capaz de contemplar os conhecimentos sobre
as tecnologias e de atender as demandas dos estudantes, contribuindo com seu
desenvolvimento escolar e pessoal.

Pesquisas como a de Felcher (2016), Pereira (2019) e Siena (2018) nos revelam que a
inser¢do das novas tecnologias digitais na educagdo, em especifico nas aulas de Matematica,
tem contribuido em diversos sentidos para o processo de ensino e aprendizagem do publico
estudantil.

O estudo da pesquisadora Felcher (2016) ao buscar investigar o uso do Facebook,
através de um grupo fechado - F@ceMAT, como possibilidade para potencializar o ensino
dos ntimeros racionais € o desenvolver do pensar dos alunos através do mesmo, nos revela
que essa ferramenta tecnologica virtual se mostra favordvel ao processo de aprendizagem,
evidenciando maior participagdo e aproveitamento dos educandos na exploracdo do contetido
matematico. Por ser um espago virtual em que os alunos poderdo acessé-lo em qualquer
tempo e espacgo, o F@ceMat pontua-se como um possivel elemento pedagogico na educagao,

uma vez que permitiu aos alunos

Pesquisar, investigar e construir conhecimento de maneira colaborativa;
Aprender em ambientes ndo formais de educacdo; Novas formas de
aprender; Expressar-se livremente apresentando suas aprendizagens e
dificuldades e Tornar-se o centro do processo de ensino e aprendizagem
(FELCHER, 2016, p. 128-129).

A perspectiva pedagdgica quanto ao uso do aplicativo de mensagens WhatsApp como
aparato complementar ao ensino de Matematica foi tratada em andlise por Pereira (2019) ao
buscar investigar como ocorreram as sete dimensdes da aprendizagem colaborativa por meio
do uso do aplicativo supracitado para o ensino da Matematica, listadas por Teles (2015 apud
PEREIRA, 2019, p. 12) como: “papel do docente; escolha do topico, definicdo e duragdo da
tarefa; modelo pedagdgico; formagdo do grupo; consenso e coesdo do grupo; avaliagdo; e

funcionalidades do groupware”. Ao término da pesquisa, Pereira (2019) conclui que os
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resultados de sua investigacdo condizem com as sete dimensdes propostas por Teles (2015),
as quais se constituiram como “pertinentes para o fomento das atividades realizadas pelos
estudantes dentro do aplicativo WhatsApp para potencializar o ensino presencial da
Matematica [...]” (PEREIRA, 2019, p. 86) uma vez que a utilizagdo do aplicativo
proporcionou e ampliou maiores momentos de interagdes entre alunos, bem como entre eles e
professores, tanto de forma presencial como virtual.

Ao levantar uma discuss@o sobre o uso de tecnologias da informacdo e comunicacio
(TIC’s) bem como sobre jogos digitais como ferramentas auxiliares no processo de ensino-
aprendizagem de Matematica, o pesquisador Siena (2018), impulsionado pelo questionamento
sobre a disposi¢dao de tecnologias de comunicacdo e informag¢do e de internet por parte dos
discentes no ambiente residual e escolar bem como sobre o nivel de envolvimento destes
quanto aos jogos digitais disponiveis na atualidade e a andlise da viabilidade de
desenvolvimento do prototipo de um game digital para smartphones que contemple as
necessidades dos estudantes e os requisitos da pesquisa, enfatiza que “o uso de tecnologias e
jogos digitais nesse momento faz parte da cultura dos alunos, e que sd@o enormes os beneficios
proporcionados por essas midias para o aprendizado do individuo” (SIENA, 2018, p. 78), o
que levou no final da investiga¢do ao desenvolvimento e a aplicagdo do jogo Sinapsis, sendo
ressaltada a orientagdo de possiveis ajustes, adaptacdes e aplicacdes em outras areas diferentes
da Matematica.

Diante do exposto, podemos concluir que a proposta pedagogica alinhada ao uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem Matematica a favor de uma
educacio critica, reflexiva, colaborativa e ativa ¢ possivel desde que haja comprometimento e
envolvimento de todos os sujeitos envolvidos no processo educativo. No entanto, apesar de
concordarmos com as concepg¢des aqui apresentadas e com o sancionado nos documentos
oficiais, anteriormente destacados, sobre a inser¢ao/utilizacdo das novas tecnologias digitais
em sala de aula, ¢ possivel perceber, a partir do levantamento bibliografico realizado, que os
professores, nesse processo, tendem a perder sua visibilidade.

Isso, porque muitas vezes, os professores tendem a ser ignorados diante da
implementag¢do de politicas educacionais, € no que tange ao tema tecnologias, ndo ¢ diferente,
pois, nem sempre sdo levados em consideragdo seus processos formativos, seus
conhecimentos sobre tais recursos, a estrutura escolar em que estdo inseridos, suas
concepcdes sobre a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas em suas praticas pedagdgicas,
oferecimento e disponibilidade para formagdes continuadas etc., quando, na verdade,

deveriam ser os primeiros a conhecer/experimentar as novas tecnologias digitais, garantindo
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assim, um melhor processo de ensino e consequentemente uma melhor aprendizagem por
parte dos seus estudantes.

Neste sentido, destinamos a se¢do seguinte a uma breve discussdo sobre concepcdes
docentes no contexto da inser¢do das novas tecnologias no processo educacional, ressaltando
a relevancia dessas concepgdes serem levadas em consideracdo frente ao processo de ensino e

aprendizagem de Matematica.

Tecnologias e o Professor de Matematica: uma discussdo acerca da releviancia das

Concepcoes Docentes

O interesse pelo estudo das concepgdes docentes baseia-se no pressuposto de que, ao
longo de todo processo de evolugdo tecnologica e de implementagcdes de politicas
educacionais que orientam a utilizacdo de tecnologias em sala de aulas, bem como, diante do
atual cendrio educacional no contexto pandémico, os professores sdo normalmente for¢ados a
aceitarem determinadas decisdes que interferem diretamente em sua pratica pedagdgica e a
desenvolverem acdes, sem muitas vezes ter a oportunidade de expressar suas concepcdes a
respeito destas.

De acordo com Ponte (1992, p. 185),

[A]s concepgOes t€ém uma natureza essencialmente cognitiva. Atuam como
uma espécie de filtro. Por um lado, sdo indispensaveis, pois estruturam o
sentido que damos as coisas. Por outro lado, atuam como elemento
bloqueador em relag@o a novas realidades ou a certos problemas, limitando
as nossas possibilidades de atuacdo e compreensdo. As concepgdes formam-
se num processo simultaneamente individual (como resultado da elaboragéo
sobre a nossa experiéncia) e social (como resultado do confronto das nossas
elaboragdes com as dos outros).

Dessa forma, pensar as concepcdes docentes no contexto do uso das novas tecnologias
digitais em aulas de Matematica, principalmente no atual momento educacional, nos leva a
perceber a necessidade de uma constante reflexdo, seguida de atitudes por parte de todos os
envolvidos no processo de ensinar e de aprender, bem como a necessidade de levar em
consideracdo aspectos intimamente ligados ao professor e que fazem tamanha diferenga frente
a inser¢do dos mais diversos recursos tecnologicos no ambito educacional.

De acordo com Kenski (2007), o processo de utilizacao de algo novo, seja um produto,

um comportamento, um recurso etc., por parte de seu inventor, bem como dos demais
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usuarios, necessita de uma explicagdo/instrugdo. Neste viés, e tendo em vista a utilizacdo das

tecnologias na educacdo, a referida autora alega que

[..] E preciso buscar informagdes, realizar cursos, pedir ajuda aos mais
experientes, enfim, utilizar os mais diferentes meios para aprender a se
relacionar com a inovagdo e ir além, comecar a criar novas formas de uso, ¢
dai, gerar outras utilizacdes. Essas novas aprendizagens, quando colocadas
em pratica, reorientam todos os nossos processos de descobertas, relacdes,
valores e comportamentos (KENSKI, 2007, p. 44).

Assim, para que os professores desempenhem bem suas praticas pedagogicas
favorecendo a aprendizagem dos estudantes, através da exploragdo das NTIC, € preciso ter em
vista, antes de tudo, suas concepg¢des sobre as mesmas, seus conhecimentos, 0 modo como
utilizardo determinados recursos tecnologicos nas aulas, bem como suas angustias e duvidas
quanto aos mesmos, ja que de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1998, p. 139) “o maior problema ndo diz respeito a falta de acesso a informagdes ou as
proprias tecnologias que permitem o acesso, € sim a pouca capacidade critica e procedimental
para lidar com a variedade e quantidade de informagdes e recursos tecnologicos”.

Ao considerarmos, portanto, a relevancia dos professores terem a oportunidade de
expor suas concepgdes no que diz respeito ao uso das novas tecnologias digitais, tendo em
vista as experiéncias vivenciadas ao longo de suas praticas e os desafios enfrentados no
desenvolver das mesmas, concordamos com Valente (2003, p. 3) ao afirmar que é preciso
“criar condigdes para que o professor saiba recontextualizar o que foi aprendido e a
experiéncia vivida durante a formagao para a sua realidade de sala de aula, compatibilizando

as necessidades de seus alunos e os objetivos pedagdgicos que se dispde a atingir”.

Essa recontextualizacdo implica integrar diferentes ferramentas
computacionais e os conteudos disciplinares, possibilitando colocar em
pratica os fundamentos teoricos e recriar dindmicas que permitam lidar, ao
mesmo tempo, com as inovacgdes oferecidas pela tecnologia, suas intengdes
educacionais e¢ os compromissos do sistema de ensino (PRADO;
VALENTE, 2003, p. 23).

No entanto, apesar do afirmado acima, os autores supracitados ressaltam ainda que a
efetivacdo dessas acdes por parte do professor ndo ¢ algo simples, tendo em vista a
discrepancia entre a realidade do contexto escolar e a vivenciada em seu curso de formagao
docente, as singularidades e o conhecimento que envolve cada situagdo de aprendizagem.

Na préatica em si, especificamente, no atual momento educacional em que se vivencia

o ensino remoto emergencial, acreditamos que os professores lidam constantemente com a
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ampla distincdo de concepgdes e valores educacionais, bem como com os mais diversos tipos
de sentimentos — angustia, inseguranc¢a, duvidas, soliddo, falta de apoio institucional etc. - que
tendem a dificultar o desenvolvimento de sua nova pratica pedagogica. Isso porque, impostos
a um “novo modelo de ensino”, aos professores ndo foi dado tempo para conhecer os mais
diversos recursos tecnoldgicos educacionais, hoje utilizados, para dominar os procedimentos
técnicos de sua utilizagdo, avalid-los de forma critica e nem para construir novas
possibilidades pedagbgicas, integrando tais recursos com o processo de ensino (KENSKI,
2003).

Embora a proposta de utilizacdo das tecnologias na educagcdo ndo seja algo
relativamente novo, ¢ possivel perceber que a evolugdo dos recursos tecnologicos
educacionais ndo se esgota, tdo pouco se mantém, constante, o que, talvez, dificulte por parte
dos professores o processo de conhecimento e uso dos mesmos em suas aulas, visto que ¢

necessario e imprescindivel que ao professor sejam dados

[...] tempo e oportunidades de familiarizagdo com as novas tecnologias
educativas, suas possibilidades e seus limites, para que, na pratica, faca
escolhas conscientes sobre o uso das formas mais adequadas ao ensino de
um determinado tipo de conhecimento, em um determinado nivel de
complexidade, para um grupo especifico de alunos e no tempo disponivel.
Ou encaminhe sua pratica para uma abordagem que dispense totalmente a
maquina, e os alunos aprendam até com mais satisfacdo (KENSKI, 2003, p.
41).

Ao considerarmos o ensino remoto emergencial, podemos dizer que os professores nao
tiveram tempo de conhecer ou de se adequar aos recursos tecnoldgicos que esse sistema de
ensino demanda e que muitas ferramentas tecnologicas utilizadas ndo foram criadas para fins
educacionais, como, por exemplo, Facebook, WhatsApp etc., mas, por falta de estrutura na
educacdo, principalmente nas escolas publicas, os professores utilizam dessas ferramentas
como suporte pedagdgico para dar continuidade ao processo educacional.

Nesse contexto, Malaquias (2018) nos chama atengdo para o fato de que embora
pareca simples a ideia de que as tecnologias tendem a facilitar o trabalho do professor, o seu
uso no processo de ensino e aprendizagem também pode dificultar o trabalho pedagogico
docente. Precisamos compreender que as tecnologias por si s6 ndo facilitam e tdo pouco
favorecem a aprendizagem do educando, se assim fosse, o professor perderia o sentido real de
sua pratica pedagogica ao submeter suas agdes ao uso de determinada ferramenta tecnoldgica
adotada ao invés de atuar como mediador de um processo de ensino no qual o aluno tenha
autonomia, criatividade e éxito no que esta pedagogicamente realizando.
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Tendo isso em vista € o mencionado por Pereira (2017, p. 45), sobre as concepgdes
docentes, ou seja, que essas “condicionam a forma como agimos e pensamos diante de uma
determinada atividade” bem como o contexto no qual argumentamos esta discussdo, nos cabe

aqui destacar também o que ¢ citado por Prado e Valente (2003, p. 23):

[E] preciso fomentar a vontade do professor de estar construindo algo novo.
E preciso compartilhar de seus momentos de duvidas, questionamentos e
incertezas, como parceiro que o encoraja a ousar, mas de forma reflexiva
para que possa reconstruir um novo referencial pedagogico. Um referencial
norteador de uma pratica, que concebe o uso da tecnologia ndo apenas como
um recurso para a modernizagdo do sistema de ensino, mas, essencialmente,
cOomo mais um meio para repensar e reverter o processo educativo, que se
expressa de forma agonizante na sociedade atual.

Em concordancia com o afirmado pelos autores supracitados, podemos inferir que se
faz extremamente necessario dar relevancia, visibilidade e suporte pedagdgico aos docentes
de um modo geral, principalmente no contexto do uso das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem, uma vez considerada ndo apenas como instrumento de inovagao metodoldgica,
mas algo indispensavel, de suma relevancia e utilidade no contexto educacional.

Portanto, ressaltamos também, ao corroborar Pereira (2017), que instigar os
professores a refletirem sobre a relagdo teoria e pratica tende a possibilitar o aperfeicoamento
de sua propria pratica, bem como a constituicdo de novas concepg¢des € novas formas de
atuagdo objetivando uma melhora no processo de ensino e aprendizagem, com ac¢des mais

condizentes com o contexto no qual ele estd inserido.
Metodologia

De acordo com Gil (2008, p. 26) “pode-se definir pesquisa como o processo formal e
sistematico de desenvolvimento do método cientifico, cujo objetivo fundamental [...] ¢
descobrir respostas para problemas mediante o emprego de procedimentos cientificos”.

Desta forma, o presente artigo, caracterizado como uma pesquisa de abordagem
qualitativa de carater bibliografico, do tipo estado do conhecimento, tem em vista a
identificacdo e andlise das pesquisas cientificas realizadas no periodo entre 2017 e 2020 que
dissertam sobre as concepcdes de docentes de Matematica acerca do uso das tecnologias em
suas aulas.

Para Gil (2008, p. 50), “a pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida a partir de material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.” O referido autor declara

ainda que a principal vantagem desse tipo de pesquisa “[...] reside no fato de permitir ao
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investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que
poderia pesquisar diretamente. Esta vantagem se torna particularmente importante quando o
problema de pesquisa requer dados muito dispersos pelo espaco” (GIL, 2008, p. 50).

No que tange ao método de pesquisa, ou seja, ao estado do conhecimento, Malaquias
(2018, p. 22) nos fala que “[...] Um estado do conhecimento define-se como pesquisa
bibliografica que tem por objetivo realizar um mapeamento e estudo do que foi produzido em
determinada area do saber, em um limite temporal estabelecido, utilizando categorias de
analise que emergem do proprio contetido investigado™.

Neste contexto, o presente estudo constitui como /ocus a Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagdes (BDTD) e Catalogo de Teses e Dissertagoes (CT&D) da Capes, por serem 0s
mais utilizados e possuirem um nimero consideravel de trabalhos académicos realizados, nos
quais foi feita a coleta de dados, a partir do mapeamento de pesquisas. Utilizando os termos
de busca “tecnologias”, “concepcdes” e “professor de matematica”, foi possivel obter um
numero consideravel de pesquisas, mas ao refinar a busca através do periodo de tempo
estimulado, ou seja, de pesquisas realizadas entre 2017 e 2020, a quantidade de trabalhos
diminuiu. Assim, com base na leitura dos titulos e dos resumos foi selecionado um total de 8
pesquisas, das quais, 4, sendo essas dissertacdes de mestrado, constituem nosso corpus de
andlise, tendo em vista maior proximidade com a tematica em questao.

Para realizacdo da andlise dos dados, foi feita a principio uma caracterizagdo prévia
das pesquisas destacadas, contendo aspectos como titulo, autor, ano de publicacdo, nivel e
instituicdo e uma leitura mais aprofundada, visto que o que nos interessa sdo as concepgdes
docentes apresentadas nas mesmas, as quais serdo analisadas a luz de referenciais tedricos que

embasam esse estudo.
Resultados

Nesta etapa da pesquisa, cabe-nos descrever e analisar o apresentado nas pesquisas
selecionadas sobre nosso objeto de estudo, ou seja, concepgdes de professores de Matematica
acerca do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

Conforme ja foi mencionado, para o desenvolvimento desta pesquisa foram
considerados como fontes de andlise quatro trabalhos académicos, sendo estes, dissertagdes
produzidas na area da Educagdo Matematica sobre a referida tematica.

Para uma melhor compreensdo e interpretagdo, apresentamos a seguir uma
caracterizacao das fontes escolhidas para andlise e em seguida passaremos a analisar e discutir
a luz do referencial tedrico os dados coletados.
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Quadro 1 - Produgdes académicas brasileiras (2017-2020) sobre concepcdes docentes acerca

do uso das tecnologias na Educagdo Matematica

Titulo Autor Nivel Ano Instituicao
Crengas e concepgoes de Anderson Luis Dissertagao 2017 Universidade
professores acerca do uso das Pereira de Estadual Paulista
tecnologias digitais em aulas de Mestrado

Matematica

Aplicativos educacionais no ensino Daiane Leal da Dissertagao 2018 Universidade

da Matematica: potencialidades de Conceigdo de Federal de
uso em concepgdes e praticas Mestrado Pelotas
docentes
Tecnologias e o Professor de Ana Paula Floréncio | Dissertagdo 2019 Universidade
Matematica: percepgdo, integragao Ferreira Pontes de Estadual da
€ entraves Mestrado Paraiba
Concepgoes e percepcdes de André Ricardo Dissertagao 2020 Universidade
professores de matematica atuantes Antunes Ribeiro de Tecnologica
na modalidade EAD sobre a Mestrado Federal do
utilizagdo de objetos de Parana

aprendizagem

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

O processo de analise dessas producdes baseou-se na utilizagdo dos seguintes critérios:
identificacdo do objetivo geral e da metodologia de pesquisa; identificagdo e andlise das
concepgoes docentes apresentadas em cada trabalho, bem como da descricdo e sintese das
consideragdes finais.

Desta forma, a pesquisa de mestrado de Pereira, publicada no ano de 2017, nos chama
a aten¢do para a necessidade de compreendermos e refletirmos sobre as crengas e concepgdes
de professores de Matematica frente a utilizagao das Tecnologias Digitais (TD) em suas aulas.
Em busca dessa compreensdo, o autor desenvolveu uma investigagdo com professores de
Matematica, utilizando como instrumentos de coleta de dados o questiondrio e a entrevista
semiestruturada, por meio dos quais pdde identificar e analisar as crengas e concepgdes de
professores dos anos finais do Ensino Fundamental acerca de recursos tecnologicos como
calculadoras, computadores, fablet e celulares.

Ao analisar o estudo de Pereira (2017), verificamos que os apontamentos feitos pelos
professores entrevistados, ha pouco mais de trés anos, ndo sdo ultrapassados frente a realidade
atual, uma vez que aspectos destacados sobre os desafios da utilizagdo das tecnologias na
educacdo, como, por exemplo, falta e insuficiéncia de recursos tecnologicos,
indisponibilidade de tempo para planejamento de aulas com uso de tais recursos, falta de

suporte técnico, falta de estrutura adequada dos laboratdrios nas escolas, deficiéncia da
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formacao inicial no que tange a tematica, falta de incentivo e disponibilidade de tempo para
dedicar a formagao continuada entre outros, ainda ndo foram superados.

Além disso, foi possivel observarmos, também, que os docentes entrevistados pelo
pesquisador supracitado apresentaram concep¢des positivas quanto a utilizacdo das
tecnologias.

Como ideias nucleares, identificadas por Pereira (2017) em seu estudo, a partir das
falas dos sujeitos - docentes, pudemos destacar as seguintes concepgdes sobre o uso das
tecnologias que foram evidenciadas, isto é: o uso das tecnologias digitais proporciona maior
interacdo dos alunos nas aulas; auxilia na visualizagdo; propicia maior interesse do aluno nas
aulas; facilita o aprendizado do aluno; favorece a abstracdo dos conteidos matemadticos de
modo mais facil e amplia as possibilidades de conhecimento do aluno. De modo geral, a
pesquisa de Pereira (2017) revela, a partir das concepgdes manifestadas, que os docentes
compreendem as tecnologias digitais como uma base facilitadora do processo de ensino e
aprendizagem de Matematica.

No entanto, isso nos leva a perceber, também, que embora vivenciemos uma era
tecnologica digital que requer de nds transformacgdes, tenhamos respaldo nas politicas
publicas educacionais voltadas para a insercdo das tecnologias digitais na educagdo, bem
como discursos de defensores da utilizacdo de recursos tecnoldgicos, no contexto escolar, a
educacdo ainda nao alcangou o apice de transformacao desejada nesse sentido, tendo em vista
que muitos sdo os entraves que dificultam e impedem que professores adotem cada vez mais
em suas praticas pedagogicas o uso desses recursos.

Sobre isso, Kenski (2007), ao reconhecer as mudangas consideraveis e positivas que as

novas tecnologias trouxeram para o meio educacional, ressalta o fato de que essas

[...] ndo provocam ainda altera¢des radicais nas estruturas dos cursos, na
articulagdo entre os conteidos e nao mudam as maneiras como OS
professores trabalham didaticamente com seus alunos. Encaradas como
recursos didaticos, elas ainda estdo muito longe de serem usadas em todas as
suas possibilidades para uma melhor educagdo (KENSKI, 2007, p. 7, grifo
da autora).

Com o intuito de identificar nas concep¢des de docentes aspectos relacionados ao uso
das tecnologias que podem contribuir para o ensino de Matematica, mais especificamente, o
uso de Aplicativos (Apps) Educacionais no contexto Mobile Learning, o estudo desenvolvido
por Conceicdo (2018) buscou investigar as concepgdes dos docentes sobre as potencialidades

do uso de Aplicativos Educacionais no ensino da Matemadtica, em um contexto educacional
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em que o uso dessas tecnologias digitais moveis vem sendo proibido ou restrito ao uso
pedagogico.

Para o desenvolvimento desse estudo, a pesquisadora realizou um minicurso com 31
professores, atuantes na rede de educagdo basica de diferentes regides do Brasil, cujos dados
foram coletados a partir de entrevistas realizadas com os docentes por meio de questionarios
online, das interacdes desses no forum de discussdes, da andlise dos planos de aula e dos
relatos feitos de modo digital pelos docentes com base em uma prética de ensino desenvolvida
com o Aplicativo Photomath. A anélise dos dados foi realizada com base em trés categorias:
“A relagdo dos docentes com as Tecnologias Digitais Moveis; Os Apps Educacionais em
avaliagdes docentes e As praticas docentes com Apps Educacionais”.

Ao analisarmos, portanto, a pesquisa de Concei¢do (2018), identificamos dentre as
concepgoes docentes sobre Apps Educacionais que os professores ndo enxergam o uso de
recursos tecnologicos em sala de aula como o Smartphone como forma de atraso ou de
prejuizo no processo de ensino e aprendizagem dos alunos, ndo acreditando assim, que a
proibicdo desses aparelhos na escola seja a melhor solu¢do, uma vez que evidenciam e
acreditam na potencialidade do uso dessa tecnologia na constru¢do do conhecimento. Os
professores alegaram também que o impasse talvez esteja no fato dos proprios docentes nao

saberem como de fato utiliza-las para fins educativos. Para Valente (2014, p. 144),

[...] a questdo fundamental no processo educacional € saber como prover a
informacao, de modo que ela possa ser interpretada pelo aprendiz que passa
a entender quais acdes ele deve realizar para que a informacdo seja
convertida em conhecimento. Ou seja, como criar situagdes de aprendizagem
para estimular a compreensdo e a constru¢cdo de conhecimento. Uma das
solucdes tem sido o uso das TDICs. Porém, se tais tecnologias ndo forem
compreendidas com um foco educacional, ndo sera, simplesmente, o seu uso
que ira auxiliar o aprendiz na constru¢ao do conhecimento.

Quanto as potencialidades do uso de Apps Educacionais, no ensino de Matematica,
mais especificamente, o App Photomath, trabalhado por Conceigdo (2018) em sua pesquisa,
identificamos as seguintes concepcdes docentes: potencializa a compreensdo de conceitos;
contribui para a introducdo/fixacdo de conteudos; possibilita o feedback imediato e
consequentemente a autonomia dos estudantes ao corrigirem suas atividades; proporciona o
desenvolvimento da investigacdo matematica de modo inovador e significativo; potencializa a
visualizacdo e resolucdo de exercicios complexo e oportuniza o uso em diferentes niveis de

ensino.
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De modo geral, com base nos resultados da pesquisa da autora supracitada, as
concepcdes dos professores investigados evidenciaram as contribuicdes de recursos
tecnologicos no ambito da Educacdo Matemadtica com vista para os aspectos “pedagdgico,
social, comportamental, fisico e avaliativo”.

Pontes (2019), em sua pesquisa de Mestrado, buscou refletir sobre a percep¢do do
professor de Matematica acerca da inser¢do das TIC em suas aulas, bem como os possiveis
entraves que os impossibilitam de fazerem esse uso. De carater qualitativo, no formato
multipaper, o estudo desenvolvido ¢ constituido por dois artigos empiricos, cujos dados foram
obtidos de entrevistas realizadas com professores de escolas publicas. A discussdo foi
realizada com base na andlise da percep¢ao do professor do Ensino Médio acerca do uso das
TIC nas aulas de Matemadtica e suas contribui¢cdes na sua formagdo inicial e nos principais
desafios enfrentados pelo professor no processo de integragao das TIC em suas aulas.

Ao realizarmos a andlise do trabalho de Pontes (2019), observamos que as concepgdes
apresentadas pelos professores entrevistados em sua pesquisa ndo diferem muito das
apresentadas por outros docentes nas pesquisas anteriormente analisadas, ou seja, concebem o
uso das tecnologias como algo de suma relevancia, alegando que o uso de recursos
tecnoldgicos desperta maior interesse nos alunos, facilita o processo de ensino e promove a
explorac¢do dos conteudos na pratica. No entanto, foi possivel notar que, embora percebam a
necessidade e importdncia de utilizar as tecnologias nas aulas, as falas dos docentes
entrevistados por Pontes (2019) se voltam para o fato de que a tecnologia por si s6 ndo resolve
todos os problemas do processo de ensino e aprendizagem.

De fato, concordamos com tal concepg¢do, mas, acreditamos que, quando ao professor
for dado incentivo, apoio e for oferecida capacitagdo e condigdes para que estes venham
integrar as tecnologias em suas aulas, ndo apenas como um recurso que visa complementar a
exposi¢do de um contetido, e sim como uma ferramenta capaz de facilitar, enriquecer e
promover um ensino atrativo e satisfatdrio, esse cenario pode mudar, ou seja, a utilizagdo das
tecnologias pode vir a se tornar algo cotidiano e indispensavel ao processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que a sociedade em geral encontra-se cada vez mais dependente e
adepta aos recursos digitais tecnoldgicos. A respeito disso, Valente (2014) argumenta que
uma formacgao profissional capaz de introduzir mudangas na pratica pedagdgica docente torna
essas evidentes quando leva o professor a recontextualizar na sua pratica aquilo que foi
aprendido ao longo de um curso de capacitagdo, tendo em vista que a realidade escolar na

qual estd inserido, na maioria das vezes, difere do que foi vivenciado ao longo do curso.
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Por esta razdo, a formagdo do profissional pratico ndo pode apenas enfatizar
o aprendizado operacional das ferramentas computacionais, tampouco o
aprendizado sobre o que postula uma determinada teoria educacional. Esse
profissional precisa construir novos conhecimentos; relacionar, relativizar e
integrar diferentes conteudos; (re)significar aquilo que ele sabe fazer com
vistas a (re)construir um referencial pedagogico na e para uma nova pratica.
Portanto, nesta perspectiva, o processo de formacdo deve levar em
consideragdo os aspectos que emergem e se desenvolvem no cotidiano do
professor (PRADO; VALENTE, 2003, p. 22-23, grifos do autor).

Em outras palavras, podemos dizer que se faz necessario que os cursos de formagao
docente elaborem seus curriculos com vistas a futura pratica dos professores, levando em
consideragdo as possiveis situagdes € experiéncias que os mesmos vivenciardo em seu dia a
dia na sala de aula, independentemente do nivel de ensino.

Nesta dire¢do, a pesquisa qualitativa de cunho exploratério, desenvolvida por Ribeiro
(2020), a partir de questionamentos e investigacdes sobre a inser¢do das tecnologias no
processo de ensino de matemadtica, ao objetivar “compreender as concepgdes € percepgdes do
corpo docente composto por tutores e professores de um curso de Licenciatura em
Matematica ou outras areas, na modalidade a distdncia de uma institui¢do de ensino superior
privada” nos traz, também, como resultados, concepg¢des docentes que coadunam com a ideia
de positividade e relevancia da inser¢do de objetos de aprendizagem, no contexto das
tecnologias digitais, no processo de ensino e aprendizagem.

Ribeiro (2020) buscou, através de entrevistas, relacionar dados sobre a formacao
académica, as praticas pedagdgicas e as concep¢des ou percepgdes adquiridas pelos
profissionais selecionados em sua pesquisa. Mas, como nosso foco estd nas concepgdes
docentes, nos limitamos a analisar apenas as questoes que versam sobre tal questao.

Dessa forma, pudemos identificar, considerando antes o fato de que os professores
entrevistados na referida pesquisa alegam ndo somente conhecer objetos de aprendizagem,
mas sentirem-se confortaveis em utilizar algum tipo de tecnologia digital em suas praticas,
concepgoes do tipo: “facilita/contribuiu com a constru¢do do aprendizado do aluno”;
“melhora a mediagdo e facilitacdo de aprendizagem”; “as tecnologias digitais facilitam a
aprendizagem através da resolucdo de problemas, potencializam e estendem a compreensao
de conceitos matemadticos”; “momentos de interacdo e interatividade sdo potencializados
através do uso de ambientes virtuais entre estudantes e tutores”; “propicia metodologias
distintas das tradicionais™; “contribui para apresentacdo, absor¢do de contetidos e construgao
do conhecimento”.

No que tange as concepg¢des no sentido negativo, apenas dois aspectos foram

identificados conforme um dos entrevistados: “a imposicdo das instituicdes anulam o
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processo de inovagdo” e o fato de “muitos estudantes da EAD ndo possuem equipamentos
capazes de suportar recursos digitais integrados com os objetos de aprendizagem no dmbito
das tecnologias”. Tais concepcdes coincidem com as destacadas também por Concei¢do
(2018), ou seja, muitas instituigdes acabam nao apoiando o uso de recursos tecnologicos, sem
levar em consideracdo as concepgdes dos professores que sdo os principais responsaveis pelo
processo de ensino e aprendizagem, o que dificulta em alguns casos a inser¢do tecnolégica na
educacdo e priva alunos e professores de um ensino mais interativo e inovador.

Assim, tendo em vista que a pesquisa de Ribeiro (2020) foi desenvolvida no ambito da
educacdo superior, podemos perceber que as concepcdes docentes apresentadas por ele, ao
serem comparadas com as identificadas nas pesquisas, anteriormente destacadas, ndo diferem
quanto a questdo da insercdo das tecnologias na educagdo, remetendo-se frequentemente a
impactos positivos no processo de ensino e aprendizagem. Isso, talvez, se deva ao fato de que
as tecnologias estejam sendo compreendidas e incorporadas pedagogicamente, ou seja, sua
utilizagdo tem promovido diferengas, uma vez que estdo sendo respeitadas as especificidades
delas e do proprio processo de ensino (KENSKI, 2007).

O fato ¢ que o uso das tecnologias digitais

[...] Ja ndo se trata apenas de um novo recurso a ser incorporado a sala de
aula, mas de uma verdadeira transformacao, que transcende até mesmo os
espacos fisicos em que ocorre a educagdo. A dindmica e a infinita
capacidade de estruturagdo das redes colocam todos os participantes de um
momento educacional em conexdo, aprendendo juntos, discutindo em
igualdade de condigdes, e isso € revolucionario (KENSKI, 2007, p. 47).

Portanto, de modo geral, percebemos ao identificar e analisar as concepgdes docentes
quem vém sendo apresentadas nas pesquisas académicas e ao considerar as demandas de uma
educacdo que cada vez mais vem passando por diferentes transformagdes que se faz
extremamente necessario dar uma maior atencdo e visibilidade aos professores e as suas
concepgoes, bem como condigdes para que estes, também, possam se adequar as mudancas
educacionais e proporcionar um ensino satisfatorio e que venha a contribuir de maneira

atrativa com a constru¢do da aprendizagem dos estudantes.

Consideracoes Finais

O presente estudo converge para a proposta de consideracdo e valorizagdo de
concepcdes docentes acerca da utilizagdo das tecnologias no processo educacional, cuja

discussdo realizada buscou propiciar reflexdes criticas, colaborando com o repensar sobre a

EM TEIA — Revista de Educagdo Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana —vol. 12 - numero 4 — 2021
(=) EXENE £ ste trabalho estd licenciado com uma Licenca Creative Commons Atribuicdo (CC BY) 4.0 Internacional




19

implementagdo de determinadas politicas publicas educacionais que garantem o uso das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e as reais condigdes para que estas sejam,
de modo satisfatorio, inseridas no ambito da educagao.

A crescente expansao das tecnologias digitais, e do acesso a internet, vem se tornando
algo cada vez mais comum. O atual contexto educacional, resultado da pandemia da Covid-
19, tem intensificado ainda mais isso, uma vez que requer da sociedade em geral, em especial,
do sistema educacional, cada vez mais integracdo e utilizagdo de ferramentas digitais e
recursos virtuais em seu cotidiano. Tais recursos possibilitam aos professores, em particular
de Matematica, o enriquecimento de suas praticas pedagdgicas (RIBEIRO, 2020) e o
favorecimento aos estudantes de um ensino atrativo, proporcionando-lhes uma melhor
compreensdo e absor¢do dos contetidos, bem como a autonomia dos mesmos na construcao de
conhecimentos.

Diante do cenério literario, no qual constatamos uma pequena producado e interesse em
pesquisas sobre concepgdes docentes acerca do uso das tecnologias e a partir de reflexdes
afloradas do atual momento pandémico, concentramos nosso objetivo em buscar responder a
questdo que norteou esse estudo: que concepgdes de professores de matematica acerca do uso
das tecnologias no ambito da educacdo matematica vém sendo mostradas nas pesquisas?

Para respondermos a tal questionamento, esta pesquisa foi desenvolvida com base na
andlise de produgdes académicas que versam sobre a tematica em foco.

Dessa forma, ao serem analisadas, constatamos que as pesquisas que constituem o
corpus desse estudo revelam mais concepcdes docentes positivas sobre o uso das tecnologias
digitais do que negativas. Dentre as mais variadas concepg¢des apresentadas no decorrer das
pesquisas académicas, desenvolvidas por Pereira (2017), Concei¢dao (2018), Ponte (2019) e
Ribeiro (2020), as quais foram selecionadas para nossa investigagdo, destacam-se por
unanimidade: “Desperta o interesse dos alunos”, “incentiva a autonomia dos alunos”,
“Proporciona momentos de interatividade”, “Auxilia na visualizagdo e resolucdo de
exercicios”, “Contribui para apresentacdo e absor¢do de conteudos”, “Potencializa a
compreensdo de conceitos”, “Amplia as possibilidades de constru¢do de conhecimento”,
“Proporciona o desenvolvimento da investigagdo matemdtica de modo inovador e
significativo”, “Melhora a mediacgdo e facilitagdo de aprendizagem” e “Propicia metodologias
distintas das tradicionais”.

Em relac@o as concepgdes que se remetem a aspectos negativos, ou seja, que tendem a
dificultar a insercdo de recursos didaticos tecnologicos no ambito escolar foram identificados

aspectos relacionados a insuficiéncia de recursos tecnolodgicos nas instituicdes e por parte dos
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proprios estudantes, disponibilidade de tempo dos docentes, tendo em vista que a maioria
possui mais de um vinculo institucional, falta de suporte técnico, falta de estrutura adequada
dos laboratdrios nas escolas, deficiéncia da formagao inicial no que tange a tematica, falta de
incentivo e disponibilidade para dedicar a formagdo continuada, falta de conhecimento
adequado por parte dos professores para utilizar determinados recursos tecnoldgicos para fins
educativos, bem como a imposi¢ao de muitas instituicdes diante da inser¢ao tecnologica e que
tende a anular processo de inovagao.

Tais concepcdes corroboram a convicgdo de que muitos docentes percebem a
relevancia do uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica e as compreendem como base facilitadora deste. Além disso, foi possivel
perceber a partir das concepcdes apresentadas que os professores, mesmo conhecendo e
vivenciando situagdes que dificultam a exploragdo de recursos tecnologicos, em suas aulas, de
modo eficaz, ndo encaram essa possibilidade metodolégica como algo impossivel.

Em sintese, a partir da investigacdo realizada, e com base nos resultados obtidos,
podemos inferir que a questdo problematizadora desta pesquisa foi respondida, uma vez que
concepgoes docentes no sentido de possibilidades e desafios sobre a utilizagdo das tecnologias
na educacdo foram identificadas e ao serem analisadas, evidenciam em maior propor¢do suas
potencialidades didatico-pedagogicas.

Esperamos, portanto, que esta pesquisa desperte o interesse de mais pesquisadores por
essa tematica e que a discussdo levantada nesse estudo suscite reflexdes sobre a importancia
de dar atengdo aos anseios, questionamentos, limitagcdes e principalmente as concepgdes
daqueles que enfrentam os mais diversos desafios do processo de ensino e dos responsaveis
por fazer a diferenca na educagdo, vencendo entraves e seus proprios limites para fazer a
educacdo acontecer. Como proposta para estudos futuros, deixamos aqui registrado o nosso
interesse € a sugestdo para que outros possam também desenvolver pesquisas que busquem
identificar e analisar concepgdes docentes acerca do uso de recursos digitais e virtuais no

contexto educacional pandémico.
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