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Resumo

Reconhecer a importincia de refletir sobre os processos de apropriacdo das tecnologias
analisando as relagdes entre os individuos, em seu contexto socio-histérico e os ambientes
formativos, faz-se fundamental. Desse modo, por meio de pesquisa bibliografica e documental,
este texto objetiva discutir as habilidades das competéncias especificas do itinerario formativo
Matematica e suas tecnologias e relaciond-las com a dualidade educacional presente na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) do novo Ensino Médio. Para isso, aborda-se sobre as
concepgoes de tecnologia em Vieira Pinto e a Teoria Critica da Tecnologia de Andrew Feenberg,
tendo em vista prover a filosofia da educacdo com conceitos que possibilitam compreender
criticamente a tecnologia e sua relagdo com a educagdo, especialmente, sobre a redagdo imposta
pela BNCC. Verificou-se, no conjunto das andlises, que o documento normatizador abre
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precedentes para ampliar a desigualdade educacional entre as distintas classes sociais,
principalmente, no tocante aos objetos de conhecimento que envolve tecnologia.

Palavras-Chave: Base Nacional Comum Curricular; Novo Ensino Médio; Matematica
e suas tecnologias; Concepgoes em Vieira Pinto; Teoria Critica da Tecnologia.

Abstract

It is essential to recognize the importance of reflecting on the processes of appropriation of
technologies by analyzing the relationships among individuals in their socio-historical context
and educational environments. Thus, through bibliographic and documentary research, this
paper aims to discuss the skills of the specific competencies of the training itinerary
Mathematics and its Technologies and relate them to an educational duality present in the
Common National Curricular Base (BNCC) of the new High School. For this, it is addressed the
Viera Pinto’s conception of technology and Andrew Feenberg's Critical Theory of Technology,
aiming to provide the philosophy of education with concepts that enable a critical understanding
of technology and its relationship with education, especially regarding it’s the understand
imposed by BNCC. The analyses verified that BNCC opens precedents to widen the educational
inequality between different social classes, especially regarding the objects of knowledge
related to technology.

Keywords: Common National Curricular Base; New High School; Mathematics and its
technologies; Conceptions in Vieira Pinto; Critical Theory of Technology.

INTRODUCAO

A escola pode ser concebida como um ambiente de apropriagdo do saber
desenvolvido historicamente e, consequentemente, como de apropriacdo das
tecnologias, por serem constru¢des humanas, sociais e culturais. Para tanto, sdo
necessarias reflexdes amplas e aprofundadas sobre elas, pois compreendé-las ¢ condi¢ao
importante para o planejamento e desenvolvimento de praticas pedagogicas que
propiciem o avango das concepgdes dos sujeitos envolvidos no processo educativo. Seu
uso, sobretudo, na formacdo do ser humano no interior da escola, ndo pode estar
desassociado dos conhecimentos histéricos e da realidade social e cultural. O trajeto
histérico da produgdo tecnoldgica esta inserido nas condi¢des sociais de trabalho, por
confrontos entre o homem e suas atividades laborais que empregam os recursos
tecnologicos. Esses confrontos, desenvolvidos nas relagdes sociais em diversos grupos
sociais e periodos da historia humana, sdo ressignificados conforme tais recursos sao

desenvolvidos e utilizados (PEIXOTO; MORAES, 2017).
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O uso destes, no ensino dos diversos conteudos curriculares e em distintas
modalidades, tem sido argumento para a adogao de perspectivas de analise baseadas em
teorias educacionais e campos teoricos distintos. As praticas educativas que ocorrem no
espago escolar ndo sdo neutras, assim, a inser¢do das tecnologias nessas praticas
também ¢ orientada conforme a concepgao que se tem delas. A reflexdo sobre o assunto
¢, nesse sentido, confrontada com a concepgdo tecnocentrada, isto ¢, que envolve a
absolutizacdo do paradigma tecnoldgico e o pensamento de que toda a vida do ser
humano seja regida pela racionalidade tecnologica conforme estudos de Vieira Pinto
(2005), Feenberg (2003) e Peixoto (2015). Neste texto argumenta-se que o caminho da
praxis dialética e da teoria critica pode contribuir para o avanco da superagdo de uma
logica investigativa centrada no tecnocentrismo.

Nas praticas educativas fundamentadas nos principios da educagdo dialética e
critica, as quais tém como intencionalidade a formacdo do sujeito historico, o uso das
tecnologias ndo pode ser reduzido apenas a procedimentos técnicos, antes “remete aos
pressupostos que fundamentam as teorias do conhecimento e os mecanismos produtores
de saber” (PEIXOTO, 2015, p. 320). Além disso, propicia fundamento para o didlogo
entre tais recursos e a educagdo, podendo ser um artefato indispensavel, desde que ndo
se limite a sua instrumentalidade técnica e ingenuidade inovadora.

No Brasil, as iniciativas de insercao de tecnologias na educacao e as politicas
publicas que as ancoram se incorporam com as demandas econdmicas e ideoldgicas dos
paises desenvolvidos, buscando atender ao mercado no modelo de uma economia
neoliberal (ECHALAR; PEIXOTO, 2017). De acordo com Peixoto e Moraes (2017), os
pacotes tecnoldgicos, determinados pelos organismos internacionais, baseiam-se na
racionalidade instrumental, que minimiza o papel social do homem ao cumprimento das
forgas produtivas que estdo alinhadas aos interesses do capital.

Discutir tecnologia requer a compreensdo das concepgdes que a cercam,
especialmente quando se trata da sua relacdo com a educacdo. A partir desse contexto,
propde-se refletir acerca da concepcdo de tecnologia de acordo com alguns
pesquisadores, tais como Vieira Pinto (2005) e Feenberg (2003), tendo em vista prover

o campo pedagodgico com alguns conceitos que ajudem a compreender criticamente a
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questdo da tecnologia e sua relagdo com a educagdo, especialmente sobre a redagdo
imposta pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC — (BRASIL, 2018) do novo
Ensino Médio, no tocante as habilidades especificas no itinerario formativo Matematica
e suas Tecnologias.

Para isso, primeiramente apresentam-se as quatro principais concepgoes de
tecnologia abordadas por Vieira Pinto (2005) e as visdes/teorias contextualizadas por
Feenberg (2003). Posteriormente, de modo sucinto, ¢ discutido sobre as aproximacgdes
entre o Ensino Médio e as tecnologias na educacdo. Por fim, ¢ realizada uma anélise
critica das habilidades que abordam as possibilidades do uso de tais recursos no referido

nivel de ensino.

O CONCEITO DE TECNOLOGIA: CONTRIBUICOES DE VIEIRA PINTO

O filosofo brasileiro Vieira Pinto (2005) fornece relevantes contribuicdes sobre o
conceito de tecnologia. Para tanto, apresenta e discute sobre o que ele considera ser as
quatro principais concepcdes do termo: logos da técnica ou epistemologia da técnica;
sindbnimo de técnica; conjunto de todas as técnicas de que um grupo social dispoe e
ideologia da técnica.

Segundo o autor Vieira Pinto (2005), a concepc¢ao enquanto logos da técnica ou
epistemologia da técnica ¢ compreendida como um ato produtivo que subsidia o

conhecimento e que refletido criticamente, transforma-se em teoria. De acordo com

Silva (2013, p.844):

Nesse primeiro significado, a tecnologia apresenta-se como algo que
nomeia a reflexdo sobre a técnica, ou seja, como a discussao sobre os
modos de produzir alguma coisa. O esquema, conforme se observa na
citacdo acima, constitui-se nos seguintes termos: a) a técnica é um ato
produtivo, nesse caso, um ato humano; b) na condi¢do de ato, ecla
requer um conjunto de consideracdes tedricas; c) essas consideracdes
impdem a necessidade de um campo do conhecimento humano para
aglutinar e consolidar tais reflexdes; d) esse campo, que toma a
técnica como objeto de suas reflexdes, analisa-a criticamente, o que
possibilita a constru¢do do primeiro significado do termo tecnologia
em Vieira Pinto. Finalmente, a ciéncia da técnica tem por nome
tecnologia.

Na segunda concepg¢do abordada, a tecnologia ¢ compreendida como sindénimo

da técnica, isto €, os dois termos sdo confundidos entre si e utilizados com 0 mesmo
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significado. Todavia, mesmo com elemento em comum, convém destacar que se trata de
categorias diferentes, dessa forma, o autor pontua para a seguinte conceituagao de
técnica: ato humano planejado, disposto de intencionalidade, de transformacao da
natureza para a superacdo de uma situacdo. J4 a tecnologia ¢ entendida como a
objetivacdo do trabalho humano, constituida coletivamente. Ambas sdo construcdes
coletivas que tém o objetivo de atender as necessidades do homem em um determinado
momento histdrico. Ja a definicdo de tecnologia como sinonimo da técnica transita por
uma percepcao daquela como meio neutro. De acordo com Vieira Pinto (2005), a atitude
da equivaléncia dos termos esta eivada de nocividade social e politica.

A terceira concepcdo sobre consiste na compreensdo da tecnologia como um
conjunto de técnicas presentes em determinada sociedade em um dado periodo
historico. Desse modo, nao existe sociedade desprovida de tecnologias, visto que estas
sdo decorrentes de momentos historicos coletivos inseridos em cada época conforme a
realidade. De acordo com Silva (2013) para esse terceiro pensamento, existem duas
possiveis interpretagdes: a primeira tem como referéncia a tecnologia das regides mais
desenvolvidas do mundo e concebe como exclusivo modelo tecnoldgico existente. E
necessario estar alerta para esse tipo de pensamento, visto que induz a pensar que as
areas tidas como “ndo tecnolédgicas” desconsiderem seu contexto social, suas condigdes
objetivas e, possivelmente, planejem seu desenvolvimento com base na imitagdo do
modelo tecnologico das areas mais desenvolvidas. O autor ressalta que ¢ nitido nos
processos de transferéncia das regides centrais para areas “ndo tecnologicas" o enfoque
nos lucros dos que fazem a transicdo e dos que serdo proprietarios dela e ndo no
contexto da sociedade que ira recebé-la. Neste contexto, a técnica ganha mais enfoque,
do que o individuo que reside no local e que ira recebé-la. Assim, Silva (2013) propde o
direcionamento do olhar para o ser humano envolvido em que a tecnologia nao seja o
fim, atentando para o fato de que as sociedades “ndo tecnoldgicas” ndo podem ser vistas
como desprovidas de tecnologia.

Nesse sentido, transferir tecnologia como se determinada regido fosse destituida
¢ pressupor que a maquina faz o ser humano e nio o contrario. Portanto, essa forma

interpretativa desconsidera que, em toda sociedade, hd diferentes niveis tecnologicos
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convivendo e conflitando entre si. E cabivel pontuar que as sociedades apresentam
progresso distinto nesse sentido € que as técnicas mais modernas atuam em
simultaneidade com as de etapas anteriores (VIEIRA PINTO, 2005).

A partir dessa conceituagdo, sugerida pelo filosofo, é preciso ponderar que o
grau de avanco habitualmente divulgado com valor publicitario representa ndo a
verdadeira condicdo tecnoldgica da nacdo, mas, apenas, um viés da realidade social.
Para isso, ¢ primordial propiciar a todos, esclarece Vieira Pinto (2005, p. 335), “ndo o
resultado da tecnologia, mas a propria tecnologia”, pois esta proporciona a amplia¢do
do conhecimento e o desenvolvimento da consciéncia critica do proprio trabalho
humano. Nesse sentido, a segunda possibilidade de interpretacio do conceito de
tecnologia como o conjunto das técnicas reconhece a diversidade de concepgdes e
projetos tecnoldgicos na realidade, existentes em uma sociedade em desenvolvimento
(SILVA, 2013). Tais concepgdes propdem um olhar agucado sobre a realidade de cada
sociedade, visto que os objetos desenvolvidos sdo determinados de acordo com as
exigéncias da cultura vigente e podem ser abrangidos como mediagdo social para
consentir os propdsitos de solucionar as divergéncias do homem com a realidade. Para
ele, apenas por meio de uma abordagem dialética e historica pode-se compreender a
“multiplicidade dos graus de avango tecnoldgico do pais” (VIEIRA PINTO, 2005, p.
339).

Na quarta concepgao, o tedrico reflete sobre ideologizacdo da tecnologia, a qual,
de modo intrinseco, contempla os interesses hegemodnicos para ocultarem as mazelas
oriundas das relagdes sociais no contexto do capital. Para ele, essa ideologizacao
envolve um estado de espirito euforico e uma crenca de que o ser humano, por meio da
tecnologia, tera uma vida feliz, ou seja, ¢ compreendida como agente independente para
o desenvolvimento historico e social. Portanto, conforme essa visao, as tecnologias sao
responsaveis pelo progresso de uma sociedade e o ser humano deve se adaptar a ela.

Todavia, o tedrico argumenta que, sendo ela uma constru¢do humana, realizada
para atender as necessidades da sociedade em determinado momento historico, ndo € ela
que determina o desenvolvimento, pelo contrario, ¢ seu desenvolvimento que ¢

determinado pelo homem.
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O ser humano, nessa perspectiva, no lugar de conceber o aparelho como
instrumento de transformacao da realidade, concebe-o como um instrumento de
adoracdo. Nesse sentido, o autor se refere a teologia tecnologica com a devida
contemplagdo de culto e, além do mais, a conversdo da tecnologia em ideologia
significa, do mesmo modo, posiciona-la a servigo de interesses politicos e econdmicos
dos detentores do meio de produgdao (VIEIRA PINTO, 2005).

Tal concepcao abarca ainda o pensamento de que existe somente uma teoria da
tecnologia, a de responsabilidade dos grandes centros tecnologicos, ligados a interesses
econdmicos. Contudo, o pesquisador desconsidera esse argumento, por dois motivos:
primeiro por atribuir determinada “santificagdo moral” dos processos empregados pelas
nagodes centrais e, segundo, porque essa ideia abre procedéncia de fazer da tecnologia o
modo atualmente mais eficiente de dominagao. Desse modo, sua ideologizacao deseja
cobrir a sociedade de valor ético positivo e empregar a técnica como ferramenta para
silenciar as manifestagdes politicas (VIEIRA PINTO, 2005).

Envolve também a ideia de que a sociedade atual ¢ superior, conforme pode ser
observado no uso de expressdes como “era tecnoldgica” e “explosao tecnoldgica”, por
ter sido capaz de construir grandiosas maquinas, ndo encontrando precedentes a altura.
O autor denomina essa exaltacdo do presente como uma espécie de presenteismo,
recorrente nas sociedades divididas em que os elementos dominantes exaltam o
presente, no qual eles se consideram bem instalados (VIEIRA PINTO, 2005). Assim
“[...] esses elementos dominantes elevam ao plano da ideologia as condic¢des sociais,
cientificas e técnicas que o caracterizam” (SILVA, 2013, p. 851).

Portanto, Vieira Pinto (2005) defende que a tecnologia uma constru¢do humana
que se concretiza para atender as necessidades de uma cultura vigente em uma
sociedade, ndo ¢ ela que determina o desenvolvimento da humanidade, antes seu
desenvolvimento que ¢ determinado pelo homem e seu uso ¢ delineado conforme o
lugar que ocupa de acordo com as concepgdes que se tem dela. Feenberg (2003)
classifica essas concepcdes em quatro visoes, conforme apresentadas, resumidamente,

na proxima subseg¢ao.

TEORIAS DA TECNOLOGIA CONFORME ANDREW FEENBERG

EM TEIA — Revista de Educacao Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana — vol. 13 - N 3 - 2022
Este trabalho esta licenciado com uma Licen reativ mmons Atribuica BY) 4.0 Intern


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

366

O norte-americano Andrew Feenberg ¢ um dos mais renomados estudiosos da
filosofia da tecnologia, em “Teoria Critica da Tecnologia”, procura discutir a estreita
relagdo entre ela e a sociedade. Para isso, contextualiza quatro visdes: instrumentalismo,
determinismo, substantivismo e teoria critica.

Na visdo instrumentalista, a tecnologia ¢ entendida como instrumento neutro e
subjugado & vontade humana com fim nela mesma. E, assim, compreendida como um
objeto minimizado conforme as pretensdes de quem estd fazendo seu uso e, desse modo,
o ser humano ¢ quem obtém o poder absoluto e mecanizado de suas aplicagdes. Nessa
perspectiva, a neutralidade ¢ o principal atributo das tecnologias, convertidas em
estruturas conformistas e adaptativas de recep¢do e inclusdo passiva, assim, realidade
social ndo ¢ levada em consideragdo, “Essa visdo corresponde a fé liberal no progresso,
uma caracteristica proeminente da tendéncia dominante no pensamento ocidental até
muito recentemente” (FEENBERG, 2003, p.6).

A visdo determinista parte da percepcdo de que a tecnologia ndo pode ser
controlada pelo homem, pelo contrario, ¢ ela quem o controla e por isso dita os rumos
da sociedade de acordo com as exigéncias da eficacia e do progresso, pois ¢ um sistema
independente que se desenvolve segundo uma logica propria que interfere em seu
contexto. O determinismo compreende que a tecnologia estabelece os efeitos positivos
ou negativos que ela introduz na sociedade (FEENBERG, 2003).

Na visdo substancialista, a tecnologia ¢ conceituada a partir da interpretacdo da
forma de poder realizado sobre o homem. S3o associadas a valores substanciais que
determinam sua relagdo com o meio no qual esta inserida. O termo “substantivismo” foi
empregado para descrever um carater que atribui valores substantivos a tecnologia, em
contraste com visdes como a do instrumentalismo e a do determinismo, nos quais ¢
vista como neutra em si mesma. A concep¢do da neutralidade atribui um valor a
tecnologia, mas um valor simplesmente formal e eficiente, que pode servir a dispares
percepgdes de uma vida boa. Um valor substantivo contempla um compromisso com
uma concepcao especifica de uma vida boa, desse modo, se a tecnologia contempla esse

valor, ela ndo ¢ meramente instrumental e ndo pode ser utilizada conforme propositos
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distintos de sujeitos ou sociedades com compreensdes diferentes do bem (FEENBERG,
2003).

A teoria critica, defendida por Feenberg, compreende as tecnologias como
construgdes sociais, resultantes de orientagdes e escolhas situadas em um momento
histoérico, reconhecendo as implicagdes do seu desenvolvimento, enfatizadas pelo
substantivismo. Todavia ainda se v€ uma inten¢do de maior liberdade, pois, de acordo
com a teoria critica, os valores incorporados a tecnologia sdo socialmente especificos e
ndo sdo representados adequadamente por abstracdes como a eficiéncia ou o controle.
Assim, pode-se pensar que “A tecnologia ndo molda s6 um modo de vida, mas muitos
possiveis estilos diferentes de vida, cada um dos quais reflete escolhas diferentes de
objetivos e extensdes diferentes da mediacao tecnologica” (FEENBERG, 2003, p.6).

Abaixo, apresenta-se uma sistematizagao referente as visoes de Feenberg (2003):

Quadro 1 — Sistematizagao das quatro visdes de Feenberg

A tecnologia é Auténoma Humanamente Controlada
Neutra Determinismo Instrumentalismo
(separac@o completa entre | (por exemplo: a teoria da | (fé liberal no progresso)
meios e fins) modernizacio)

Carregada de valores Substantivismo Teoria Critica

(meios formam um modo | (meios e fins ligados em | (escolha de sistemas de

de vida que inclui fins) sistemas) meios-fins alternativos)

Fonte: Feenberg (2003, p.6)

A BNCC, O ENSINO MEDIO E AS TECNOLOGIAS

A BNCC ¢ um documento de carater normativo que define o conjunto de
aprendizagens a serem desenvolvidas no decorrer da Educacdo Bésica, a qual busca
garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvimento em consonancia com o Plano
Nacional de Educagdao — PNE — (BRASIL, 2018).

O documento normatizador pretende contribuir para a organizagao de politicas e
acOes na esfera federal, estadual e municipal, referente a formagdo de professores, a
avaliagdo, elaboracdo de conteudos e estrutura fisica adequada para o desenvolvimento

da educacao (BRASIL, 2018).
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A BNCC e os curriculos se identificam na comunhdo de principios
valores que, [...], orientam a LDB e as DCN. Dessa maneira,
reconhecem que a educacdo tem compromisso com formagdo e o
desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual,
fisica, afetiva, social, ética, moral e simbolica. Além disso, BNCC e
curriculos tém papéis complementares para assegurar as
aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educagdo
Basica, uma vez que tais aprendizagens sé se materializam mediante o
conjunto de decisdes que caracterizam o curriculo em ac¢do. S3o essas
decisdes que vao adequar as proposi¢des da BNCC a realidade local,
considerando a autonomia dos sistemas ou das redes de ensino e das
instituicdes escolares, como também o contexto e as caracteristicas
dos alunos (BRASIL, 2018, p. 16).

Desse modo, as orientacdes desse documento voltadas ao Ensino Médio
pretendem dar continuidade ao que esta proposto para a Educacdo Infantil e o Ensino
Fundamental (Anos Iniciais e Anos Finais). Nesse sentido, busca o desenvolvimento de
competéncias gerais que orientem as aprendizagens essenciais contempladas no Ensino
Médio, referente aos itinerarios formativos oferecidos pelos diferentes sistemas, redes e
escolas (BRASIL, 2018). Para além da necessidade de universalizar o atendimento, o
desafio desse nivel de ensino, na atualidade, ¢ assegurar a permanéncia e as
aprendizagens dos discentes.

O documento afirma que € necessario assegurar aos jovens condi¢des para “[...]
prepara-los para profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que ainda ndo
foram inventadas e para resolver problemas que ainda ndo conhecemos” (BRASIL,
2018, p. 473), mas como preparar um jovem para uma profissdo que nao existe?
Resolver problemas que nido conhecemos? Usar tecnologias que ainda nio foram
criadas? E essencial que um documento normatizador trabalhe com a realidade, a fim de

resolver as problematicas concretas, que sao muitas na educagdo, ¢ nao somente

idealizar o futuro.

Nesse sentido, € possivel realizar um paralelo com a quarta abordagem do
conceito de Vieira Pinto (2005), que trata sobre a ideologizagdo da tecnologia, a qual
atende aos interesses hegemonicos, no intuito de esconder as desigualdades das relagdes
sociais no contexto do capital. Preparar um sujeito para aquilo que ainda nao existe ¢
uma forma de manter a esperanga e a passividade do individuo, para que o mesmo nao

se rebele contra o status quo da sociedade.

EM TEIA — Revista de Educacao Matematica e Tecnoldgica Iberoamericana — vol. 13 - N 3 - 2022
Este trabalho esta licenciado com uma Licen reativ mmons Atribuica BY) 4.0 Intern


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

369

O novo Ensino Médio proposto pelo documento, estd organizado por areas do
conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias (Quadro
2), Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Vale frisar que nele sdo definidas competéncias direcionadas para cada uma dessas

areas, que orientam os itinerarios formativos.

Quadro 2: Competéncias especificas a serem desenvolvidas no Ensino Médio

Area de Competéncias especificas (foco da area)
conhecimento
Matem:tica e Os estudantes devem utilizar conceitos, procedimentos e estratégias

suas Tecnologias | ndo apenas para resolver problemas, mas também para formula-los,
descrever dados, selecionar modelos matematicos e desenvolver
pensamento computacional, por meio da utilizacdo de diferentes
recursos da area.

Fonte: Adaptado de BRASIL, 2018, grifos dos autores.

A definicao das competéncias e habilidades para o Ensino Médio articula-se as
aprendizagens estabelecidas para o Ensino Fundamental, com o objetivo de consolidar,
aprofundar e ampliar a formagao integral dos estudantes, atendendo as finalidades dessa
etapa e contribuindo para que cada um possa construir e realizar seus projetos de vida,
em consonancia com os principios de justica, ética e cidadania (BRASIL, 2018).

Segundo Oliveira (2018), a perspectiva meritocratica de educacdo, assumida
pelo governo Michel Temer (2016-2018), gerou a politica educacional do pais, como se
percebe nas propostas na BNCC, as quais desencadeiam a exclusdo social, na medida
em que responsabilizam os proprios estudantes pelo fracasso, que ¢ de responsabilidade
de um sistema, incapaz de se adaptar as necessidades e possibilidades de grandes
segmentos da populagdo. Assim se produz a exclusdo por meio dos reducionismos,
deixando de lado os mais necessitados, em detrimento do bom rendimento dos mais
fortes. Isso posto, nota-se que “[...] as redefini¢des curriculares do Ensino Médio tém
sido realizadas em momentos bastante estratégicos para direcionamento da sociedade
brasileira, explicitando os interesses governamentais acoplados aos intentos de

perpetuagdo capitalista” (GARCIA; CZERNISZ 2017, p.570).
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De acordo com Arroyo (2014), as instituigdes escolares e os curriculos ndo sao
apenas ambientes que possuem conhecimentos produzidos por cada disciplina, sdao
locais onde trabalham e chegam pessoas que também produzem conhecimentos,
diferentes experiéncias sociais, indagagdes e leituras de mundo que precisam ser
reconhecidas e sistematizadas. Faz-se necessario, pois, conhecer a condi¢do juvenil na
perspectiva de diferentes formas de vivé-la, em sua relagdo com a sociedade.

Para Lopes (2018) mesmo que muito bem especificado, o curriculo ¢ analisado e
interpretado de acordo com o contexto nas institui¢des de ensino. Sendo assim, uma
base curricular, por mais detalhada e explicita que seja, serd lida de formas diferentes,
pois cada institui¢do tem profissionais com formacdes distintas, histdrias e condigdes de
vida diversas.

Além do exposto, Carvalho, Sales e S4 (2016) ressaltam que as mudangas no
mercado de trabalho, com a descentralizacdo, a flexibilizagdo e a globalizag¢do
econdmica, adentram nos curriculos como a constatagdo do advento de uma nova ordem
mundial. Nesse sentido, as escolas devem elaborar seus curriculos e propostas
pedagogicas considerando as caracteristicas da regido e suas necessidades de formacgao,
bem como as demandas dos discentes (BRASIL, 2018).

Como exposto outrora, a organizagdo curricular do novo Ensino Médio ¢
composta por uma parte comum e outra dividida em itinerarios formativos, os quais
devem ser entendidos como estratégicos para a flexibilizagdo da organizacio curricular
dessa etapa de ensino, em que se possibilitam op¢des de escolha para os estudantes.
Assim, a flexibilidade deve ser o principio norteador, de modo a assegurar as
competéncias definidas na BNCC. De acordo com o documento:

Os sistemas de ensino e as escolas devem construir seus curriculos e
suas propostas pedagogicas, considerando as caracteristicas de sua
regido, as culturas locais, as necessidades de formagdo ¢ as demandas
¢ aspiragdes dos estudantes. Nesse contexto, os itinerarios formativos,
previstos em lei, devem ser reconhecidos como estratégicos para a
flexibilizacdo da organizagdo curricular do Ensino Médio,
possibilitando opgdes de escolha aos estudantes. Alias, a flexibilidade
deve ser tomada como principio obrigatério pelos sistemas e escolas
de todo o Pais, asseguradas as competéncias e habilidades definidas na

BNCC do Ensino Médio, que representam o perfil de saida dos
estudantes dessa etapa de ensino (BRASIL, 2018, p. 471).
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Para Kuenzer (2017), a Reforma do Ensino Médio responde ao alinhamento da
formagao ao regime de acumulacao flexivel. O discurso de flexibilizagdo aumentou nas
ultimas décadas, particularmente no tocante ao Ensino Médio, juntamente as novas
mediacdes das praticas pedagogicas por meio das novas tecnologias da informacdo e
comunicac¢do. Tal fato se justifica pela necessidade de atender as demandas de uma
sociedade mais exigente e competitiva.

Esse principio de flexibilidade ndo € novo, para Ferreti e Silva (2017, p. 391), as
primeiras Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM) de 1998 “[...]
afirmavam ser necessario adequar a educacdo as mudangas no setor produtivo e
preparar os jovens para a flexibilizacdo das relagdes e do mercado de trabalho [...]".
Segundo Silva (2018), as propostas apresentadas como novas, referentes a BNCC e a
Reforma do Ensino Médio, compdem o velho discurso e finalidades que envolvem a
educagdo basica nos dois ultimos decénios.

Considerando que a contemporaneidade ¢ marcada pelo desenvolvimento
tecnologico, a BNCC destaca as tecnologias digitais € a computagdo. Assim, essa
tematica € essencial, sobretudo para a qualificagdo de sujeitos que irdo lidar com um
mundo em constantes mudangas. Segundo o documento, as transformagdes ocasionadas
por tais recursos repercutem na forma como as pessoas se comunicam € no
funcionamento da sociedade (BRASIL, 2018).

A area de Matematica e suas Tecnologias propde a consolidacdo, a ampliacdo e o
aprofundamento das aprendizagens adquiridas no Ensino Fundamental e tem como
foco:

[...] a construcdo de uma visdo integrada da Matematica, aplicada a
realidade, em diferentes contextos. Consequentemente, quando a
realidade é a referéncia, é preciso levar em conta as vivéncias
cotidianas dos estudantes do Ensino Médio — impactados de
diferentes maneiras pelos avancos tecnoldégicos, pelas exigéncias
do mercado de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus
povos, pela potencialidade das midias sociais, entre outros. Nesse
contexto, destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias
digitais e aplicativos tanto para a investigagdo matematica como para

dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento computacional,
iniciado na etapa anterior (2018, p.528, grifos dos autores).
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Assim, nessa area, busca-se aproveitar todo o potencial ja constituido pelos
discentes no decorrer do Ensino Fundamental, para promover a¢des que maximizem o

letramento matematico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA MATEMATICA E SUAS
TECNOLOGIAS: UMA ANALISE CRITICA DAS TECNOLOGIAS NO NOVO
ENSINO MEDIO

Esta subsecdo tem como objetivo realizar uma anélise critica da estrutura do
novo Ensino Médio brasileiro por meio do estudo da BNCC e estabelecer uma relagao
entre as orientagdes e recomendacdes oferecidas pela mesma no tocante as tecnologias
no itinerario formativo Matematica e suas Tecnologias, com intuito de investigar as
dualidades existentes no desenvolvimento de habilidades e as cinco competéncias

especificas presentes no documento.

Quadro 3 - Competéncias especificas da drea Matematica e suas Tecnologias — Ensino
Médio

Competéncia O que versa
especifica
Competéncia 1 | Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situagdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioeconfémicas ou
tecnolédgicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma
formacdo geral.

Competéncia 2 | Propor ou participar de acgles para investigar desafios do mundo
contemporineo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base
na andlise de problemas sociais, como os voltados a situacdes de salde,
sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do trabalho, entre
outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e linguagens
proprios da Matematica.

Competéncia 3 | Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos,
analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacido das solucdes
propostas, de modo a construir argumentacdo consistente.

Competéncia 4 | Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisio, diferentes registros de

representacdo matematicos (algébrico, geometrico, estatistico,
computacional etc.), na busca de soluciio e comunicacio de resultados de
problemas.

Competéncia 5 | Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observacdo de padroes, experimentacdes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou nio, de uma demonstracio cada vez mais
formal na validacdio das referidas conjecturas.

Fonte: Adaptado de BRASIL, 2018, grifos dos autores.
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De acordo com a BNCC, o termo “competéncia” ¢ definido como

[...] a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos ¢ procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho (BRASIL, 2018, p.8).

A competéncia especifica 1 ¢ composta por seis diferentes habilidades, as quais
buscam que os estudantes interpretem e compreendam a realidade por meio dos
conceitos de diferentes campos da Matematica, a fim de realizarem andlises bem

fundamentadas (BRASIL, 2018).

A competéncia especifica 2 contém trés diferentes habilidades que propdem aos
discentes pesquisar situagdes de impacto social que os mobilizem a participar de agdes
individuais ou coletivas e assim resolvam eventuais situagoes, além de refletirem sobre
os diversos papéis que a educagdo matematica pode desempenhar em diferentes
contextos sociopoliticos e culturais (BRASIL, 2018).

A competéncia especifica 3 contempla 16 habilidades direcionadas a
interpretagdo, construcdo de modelos, resolucdo e formulagdo de problemas
matematicos, as quais envolvem nogdes, conceitos e¢ procedimentos quantitativos,
geométricos, estatisticos, probabilisticos etc., ressaltando que, no Ensino Médio, os
discentes devem solucionar problemas que tenham significado real para eles. Essa
competéncia ainda aponta que o uso de tecnologias permite a escolha de experiéncias
diversas e facilitadoras, no tocante a aprendizagem para formular e validar
argumentagdes e raciocinios (BRASIL, 2018).

As sete habilidades vinculadas a competéncia especifica 4 tratam da utilizagao
das diversas representagdes de um mesmo objeto matematico na resolugdo de problemas
em diversos contextos, em que se busca maximizar a capacidade dos estudantes na
resolucao de problemas, na comunicacao e argumentacdo, ou seja, ampliar a capacidade
de pensar matematicamente (BRASIL, 2018).

Por fim, a competéncia especifica 5, que possui 11 habilidades, direciona-se a
investigacao, formulacdo de explicagdes e argumentacdo, que podem resultar de

experiéncias empiricas, com enfoque na compreensdo da relevancia da Matematica,
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seus objetos de estudos e métodos para pesquisar e apresentar os resultados tedricos ou
aplicados.

De modo geral, a BNCC prevé que alunos(as) experimentem e interiorizem o
carater distintivo da Matemadtica como ciéncia, ou seja, a natureza do raciocinio
hipotético-dedutivo, em contraposi¢do ao hipotético-indutivo, caracteristica
preponderante de outras ciéncias (BRASIL, 2018).

Portanto, o itinerario formativo Matemadtica e suas Tecnologias do novo Ensino
Meédio ¢ constituido por cinco competéncias especificas, que contemplam o total de 43
habilidades (Quadro 4). Desse total, 44,18% (n = 19) das habilidades mencionam a
utilizagdo de tecnologia(s) digital(is), tecnologia da informacao, aplicativos, softwares ¢
de avangos tecnoldgicos. Todavia, destas 19 habilidades, somente 21,05% (n = 4),
enfatizam que os discentes devem desenvolver tais habilidades com a utilizacao de
avancos tecnoldgicos, aplicativos, programacdo e tecnologias digitais. Enquanto,
78,94% (n = 15) delas mencionam como possibilidade de utilizacdo de tecnologia(s)

digital(is), tecnologia da informacao, aplicativos e softwares.

Quadro 4 — Habilidades e competéncias da area Matematica e suas Tecnologias —
Ensino Médio

Competéncia Habilidades
especifica
Competéncia 1 (EMI13MAT101) Interpretar criticamente situagcdes econdmicas, sociais e

fatos relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variacdo de
grandezas, pela analise dos graficos das fungdes representadas e das taxas
de variagdo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Competéncia 2 (EM13MAT102) Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes
relevantes, usando dados coletados diretamente ou em diferentes fontes, e
comunicar os resultados por meio de relatdrio contendo graficos e
interpretacdo das medidas de tendéncia central e das medidas de disperséo
(amplitude e desvio padrio), utilizando ou néo recursos tecnoldgicos.
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Competéncia 3

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da
Matematica e de outras dreas do conhecimento, que envolvem equagdes
lineares simultineas, usando técnicas algébricas e gréficas, com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as func¢des polinomiais
de 1° ou 2° graus, para resolver problemas em contextos diversos, com ou
sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em contextos que
envolvem fendmenos periddicos reais (ondas sonoras, fases da lua,
movimentos ciclicos, entre outros) e comparar suas representagdes com as
funcdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio de
aplicativos de dlgebra e geometria.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obten¢do da medida
da drea de uma superficie (reconfiguracdes, aproximagao por cortes etc.) e
deduzir expressdes de cdlculo para aplicd-las em situagdes reais (como o
remanejamento e a distribuicdo de plantagdes, entre outros), com ou sem
apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o cédlculo
de 4reas totais e de volumes de prismas, pirdmides e corpos redondos em
situagdes reais (como o cdlculo do gasto de material para revestimento ou
pinturas de objetos cujos formatos sejam composi¢cdes dos sélidos
estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Competéncia 4

(EM13MAT401) Converter representacdes algébricas de funcdes
polinomiais de 1° grau em representacdes geométricas no plano cartesiano,
distinguindo os casos nos quais o comportamento ¢é proporcional,
recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de dlgebra e geometria
dinimica.

(EM13MAT402) Converter representacdes algébricas de funcdes
polinomiais de 2° grau em representacdes geométricas no plano cartesiano,
distinguindo os casos nos quais uma varidvel for diretamente proporcional
ao quadrado da outra, recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de
dlgebra e geometria dindmica, entre outros materiais.

(EM13MAT403) Analisar e estabelecer relagdes, com ou sem apoio de
tecnologias digitais, entre as representacdes de funcdes exponencial e
logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, para identificar as
caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada
funcdo.

(EM13MAT404) Analisar fungdes definidas por uma ou mais sentencas
(tabela do Imposto de Renda, contas de luz, dgua, gds etc.), em suas
representacdes algébrica e gréfica, identificando dominios de validade,
imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representacdes
de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.
(EM13MAT406) Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias
com base em dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas,
incluindo ou ndo o uso de softwares que inter-relacionem estatistica,
geometria e dlgebra.
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Competéncia 5 (EM13MAT505) Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com
ou sem apoio de aplicativos de geometria dindmica, para conjecturar a
respeito dos tipos ou composi¢do de poligonos que podem ser utilizados
em ladrilhamento, generalizando padrdes observados.

(EMI13MATS509) Investigar a deformacdo de angulos e dreas provocada
pelas diferentes projecdes usadas em cartografia (como a cilindrica e a
cOnica), com ou sem suporte de tecnologia digital.

(EM13MAT510) Investigar conjuntos de dados relativos ao
comportamento de duas varidveis numéricas, usando ou ndo tecnologias da
informacio, e, quando apropriado, levar em conta a variacdo e utilizar uma
reta para descrever a relagdo observada.

Fonte: Adaptado de BRASIL, 2018.

A partir dessas informacdes, neste artigo, busca-se provocar a reflexdo sobre o
discurso implicito nas habilidades que menciona como possibilidade a utilizacdo de
tecnologia(s) digital(is), tecnologia da informagdo, aplicativos e softwares, como pode
ser verificado, por exemplo, na “EM13MAT302: Construir modelos empregando as
funcdes polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver problemas em contextos diversos,
com ou sem apoio de tecnologias digitais” (BRASIL, 2018, p.536, grifos dos
autores).

A produgdo cientifica sobre o uso das TDICs na educacdo escolar se baseia em
distintas concepgdes tedricas. A partir da andlise das habilidades que mencionam sua
utilizagdao ou ndo e baseado nos estudos de Peixoto (2015), observou-se a tendéncia de
uma concepgao tecnocentrada, que se apresenta em duas concepgdes: a determinista e a
instrumental.

Na visdo do determinismo tecnologico a tecnologia estabelece os efeitos
positivos ou negativos na sociedade, assim ¢ tida como um sistema independente que se
desenvolve segundo uma logica propria que influencia seu contexto. Tal perspectiva
postula que as forgas técnicas regulam as transformacdes sociais e culturais e hd uma
responsabilidade por parte do sujeito que a utiliza, sem considerar as questoes
estruturais da sociedade (PEIXOTO, 2015).

A tecnologia, tida como instrumento, ¢ considerada como recurso ou meio
flexivel e adaptavel pelo homem e pode ser utilizada tanto para reproduzir as relagdes

de dominacdo e de opressdo na sociedade quanto para transformar a educagdo. Nessa
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perspectiva, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sdo considerados neutros.
Todavia, nessa abordagem, também sdo negligenciados os fatores macroestruturais,
especialmente quando os estudos ndo conseguem identificar os vinculos entre os
projetos educativos para as TICs e os processos de exclusdo econOmica e social
(PEIXOTO, 2015).

Diante da concepcdo tecnocentrada, os textos inseridos nas 15 habilidades
especificas para Matematica e suas Tecnologias (Quadro 4), abrem brechas para
responsabilizar o professor pelo uso ou ndo de tecnologias digitais, softwares ou
aplicativos, sem considerar os fatores macroestruturais ¢ a dimensao ativa dos sujeitos.
Conforme Peixoto (2015), uma das consequéncias do desconhecimento da dimensdo
ativa dos sujeitos, quando utilizam, por exemplo, as TICs, ¢ a responsabilidade atribuida
ao individuo. Nesse contexto, se o professor utiliza ou nao algum recurso tecnologico
para desenvolver determinada habilidade, a responsabilidade pela escolha a ele ¢
atribuida. Ainda, esses argumentos fundamentam as criticas aos docentes que sdo
considerados “resistentes as mudancas, negligentes e irresponsaveis porque nao
conseguem produzir uma educagdo a altura das qualidades inerentes as TICs”
(PEIXOTO, 2015, p. 321).

Tanto a concepgao determinista como a instrumentalista tém reflexos no campo
educacional. Para a primeira, os efeitos pedagogicos dos recursos tecnologicos
dependem do modo como sdo utilizados. Ja para a segunda, as diversas condi¢des de
uso destas e de seu acesso nao sdo consideradas, essa visdo subentende que as
caracteristicas técnicas dos recursos tecnoldgicos produzem um determinado tipo de
pedagogia.

Paradoxalmente, além de afirmarem o ponto de vista determinista (as
tecnologias determinam os usos que os sujeitos fardo dela), tais ideias
afirmam a neutralidade da tecnologia, disseminando argumentos
segundo os quais o sujeito ¢ totalmente autbnomo diante desta. Desse
modo, pode fazer uma “boa” ou “ma educagdo” e desenvolver
atividades pedagdgicas modernas ou ultrapassadas. Trata-se de uma
visdo otimista que desconsidera os antagdnicos valores que o homem

pode atribuir aos recursos técnicos na execu¢do de diferentes acdes
(PEIXOTO; MORAES, 2017 p. 239).
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Nessa concep¢do, uma mesma tecnologia utilizada em variados contextos serve
para alcangar os mesmos fins, por isso seu desempenho ¢ medido da mesma forma. O
surgimento ¢ o desenvolvimento dela ocorrem sem considerar as questdes politico-
sociais e, por consequéncia, na escola. Tal neutralidade ¢ explicada por seu carater
racional, dessa maneira, admite a elaboragdo e utilizacdo de padrdes de eficiéncia de
determinada tecnologia, entendidos de maneira universal (PEIXOTO; MORAES,
2017).

A redacdo nas habilidades analisadas pressupde a ideia de que uma tecnologia
mantém a mesma funcionalidade em diferentes situacdes e contextos e envolve distintos
usuarios, visto que para diferentes competéncias e habilidades apenas ¢ descrito o apoio
ou ndo de tecnologias digitais, aplicativos ou softwares. Desse modo, ¢ importante
compreender o que 0s objetos técnicos acrescentam na relagdo entre homens e
maquinas. Para isso, ¢ de suma importancia a compreensdo da primeira concepcao de
tecnologia abordada por Vieira Pinto (2005), ou seja, como epistemologia da técnica.

As praticas educativas que ocorrem no interior da escola nao sao neutras, assim,
a inser¢do das tecnologias nessas praticas também ¢ orientada conforme a concepgao
que se tem delas, podendo, assim, contribuir para a formagdo integral dos sujeitos ou
serem utilizadas sob uma compreensao tecnicista, como ferramentas as quais as praticas
educativas precisam adaptar-se (COELHO; ARAUJO, 2021).

Os autores desse texto compreendem que as perspectivas dialéticas e criticas
apresentadas por Vieira Pinto (2005) e Feenberg (2003) podem contribuir para o avango
da superagdo de uma perspectiva tecnocentrada. Nesse sentido, os artefatos técnicos sao
compreendidos além de sua func¢do instrumental e os objetos técnicos sdo considerados
como parte da histéria do homem e também da educagdo, desse modo, as tecnologias
pertencem ao contexto historico-cultural. De acordo com Vieira Pinto (2005, p.339),
somente uma abordagem histdrica e dialética pode compreender a “multiplicidade dos
graus de avancos tecnoldgico do pais”.

A apropriacao das TDICs pelos jovens estudantes do novo Ensino Médio tem se
inserido no processo de reconfiguragdo capitalista que acentua a divisdo social, cultural

e econdmica, que tende a fragmentar a divisdo social do trabalho, visto que os mais
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abastados financeiramente estdo propensos a concluir esse nivel de ensino com maiores
chances de acesso a tais recursos, propostas como possibilidades na BNCC. Enquanto
os mais pobres tém acesso reduzido pela carente infraestrutura tecnoldgica presente em
significativa parcela das escolas publicas brasileiras, pois na redagdo da BNCC — com
ou sem apoio desses recursos, aplicativos ou softwares — abre precedentes para o nao
investimento em politicas publicas que venham a equipar as instituigdes escolares com
as TDICs.

Pode-se fazer uma andlise por meio da visdo critica que aborda
predominantemente o processo de exclusao social dos seres humanos que nao tém
acesso as tecnologias, conforme Peixoto e Moraes (2017), pois considera a tecnologia
em relacdo ao contexto social, politico ou econdmico apontando inquietacdo com as
politicas publicas educacionais e a reconfiguragdo do trabalho docente. A visao critica
denuncia a dualidade inerente as politicas publicas brasileiras direcionadas para projetos
educacionais conforme a classe social a que se destinam. Ainda nessa perspectiva, 0s
pacotes tecnologicos determinados pelos organismos internacionais baseiam-se na
racionalidade instrumental, que minimiza o papel social do homem ao cumprimento das
forcas produtivas que estdo alinhadas aos interesses do capital.

Em consonancia, Vieira Pinto (2005) classifica a quarta abordagem do conceito
— 1deologizagdo da tecnologia — como o modo intrinseco que assegura os interesses
hegemonicos. Para o autor, a dualidade escolar ¢ caracterizada pela coexisténcia de
projetos de educacdo distintos para classes sociais diferentes, a fim de atender a ordem
social hegemonica, garantindo a fungdo reprodutora da atividade educacional.

Entretanto, faz-se necessario lutar contra a dualidade da educacdo, de modo a
conquistar uma luta coletiva, denominada contra hegemonica, a fim de ndo perpetuar as
desigualdades de classes, pois a BNCC, apesar de nova, mantém em seu seio um
discurso desigual e combinado, o que pode ser verificado na redagdo da habilidade a
seguir:

(EM13MAT401) Converter representagdes algébricas de fungdes
polinomiais de 1° grau em representagdes geométricas no plano

cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento ¢
proporcional, recorrendo ou nio a softwares ou aplicativos de
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algebra e geometria dinimica (BRASIL, 2018, p.539, grifos dos
autores).

O precedente de poder ou ndo usar softwares e/ou aplicativos incide na
qualidade do ensino da referida habilidade, o que pode beneficiar os sujeitos que
possuem melhores condigdes em detrimento dos que ndo possuem. Conforme Ramos
(2008), para vencer essa dualidade, ¢ fundamental desenvolver um projeto de educagdo
que propicie a todos o acesso aos conhecimentos, a cultura e as mediagdes necessarias
para a producdo da existéncia e da riqueza social.

Desse modo, para estabelecer-se como espago de enfrentamento da condicao de
dualidade imposta pelo sistema capitalista, € preciso fazer “da opressdo e de suas causas
objeto de reflexdo dos oprimidos, de que resultard o seu engajamento necessario na luta
por sua libertacdo” (FREIRE, 2018, p. 43). Portanto, novamente, ¢ de suma importancia
a compreensao da tecnologia como epistemologia da técnica, pois tal estudo da técnica
¢ essencial ndo so por anteveé-la em suas concepgdes, mas a percepgao teorica correta do
objeto pelo homem “liberta-o da serviddo” (VIEIRA PINTO, 2005, p.170).

As concepcdes das relagdes entre os artefatos tecnologicos e os aspectos
pedagdgicos nao podem se afastar das problematicas sociais, pelo contrario, ¢
necessario oferecer elementos destinados ao exercicio de compreensao das contradigdes
que permeiam as relagdes entre o0 homem e a maquina (VIEIRA PINTO, 2005).

Segundo Peixoto e Moraes (2017) € preciso ponderar que o aluno, por mais
contato que tenha com algumas ferramentas tecnologicas, ndo seja efetivamente um
sujeito ativo e apropriado. Desse modo, considerar a interatividade como caracteristica
propria do objeto faz com que o estudante, que faz uso de qualquer ferramenta, seja um
individuo “ativo”, como se essa interagdo fosse independente da realidade e, ainda,
como se 0 contato com objetos interativos bastasse para manifestar sua aptidio em
pensar e atuar de modo autdnomo. Tais equivocos culminam na ideia do uso interativo
da ferramenta tecnologica como uma simples fun¢do da interatividade que caracteriza
sua potencialidade técnica.

Diferentemente desse pensamento, concordamos com o discurso de Vieira Pinto

(2005), no qual considera que a apropriagcdo da tecnologia ocorre conforme as condigdes
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de cada contexto e momento observado. Desse modo, a visdo neutra inserida na
concepgdo tecnocentrada traz limitagdes para sua compreensdo, visto que explica os
distintos modos de uso das TICs com base em decisdes individuais e de ordem técnica,
como se ndo tivesse relacdo com a totalidade. Portanto, ndo abrangem os contextos
culturais, sociais e econdmicos.

Em suma, nas praticas educativas fundamentadas nos principios da educagdo
dialética e critica, que t€ém como intencionalidade a formagao do sujeito historico, o uso

das tecnologias ndo pode ser reduzido apenas a procedimentos técnicos.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste texto, buscou-se realizar uma analise sobre o novo Ensino Médio, a fim de
verificar as orientacdes dispostas na BNCC, no tocante as tecnologias no itinerario
formativo Matematica e suas Tecnologias, em que foi possivel constatar a dualidade
existente nas habilidades das competéncias especificas presentes no documento
normatizador.

Esse nivel de ensino ¢ historicamente reconhecido como etapa que busca formar
jovens preparados para atuar no mercado de trabalho. Tendo em vista as mudancas
curriculares promovidas pelo referido documento, pode-se concluir que estdo alinhadas
com o principio de flexibilizagdo que se relaciona ao regime de acumulacao flexivel,
que consiste em formar trabalhadores com subjetividades flexiveis, por meio da
formacao geral ofertada por itinerarios formativos.

Quando se analisa a redacdo da BNCC, no que se refere as habilidades do
itinerario formativo Matematica e suas Tecnologias, verifica-se a ideologizagcdo da
tecnologia, a qual garante os interesses hegemonicos, ou seja, uma educagdo dual,
compreendida pela coexisténcia de diferentes projetos de educacao de acordo com o
pertencimento da classe social, com intuito de assegurar a func¢do reprodutora da
atividade educacional. Salienta-se que os autores deste texto manifestam-se contrarios a
educagdo dual, desse modo, ¢ preciso lutar contra a dualidade da educagdo, em

conjunto, para reduzir e quem sabe um dia acabar com as desigualdades de classes.
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Os estudos do cendrio apresentado, a partir de Feenberg (2003), Vieira Pinto
(2005) e Peixoto (2015), possibilitaram realizar analises por meio de uma perspectiva
dialética e critica. Nessa dire¢do, os objetos técnicos sao entendidos além de suas
funcionalidades e dimensdo instrumental. Os artefatos tecnologicos sdo compreendidos
como parte da historia do homem e da educacdo e as tecnologias fazem parte do
contexto historico-cultural, compondo elementos integrantes das relacdes entre o
homem e sua realidade.

Desse modo, ¢ fundamental reconhecer a importancia de refletir sobre os
processos de apropriacao das tecnologias analisando as relagdes entre os individuos, seu
contexto socio-historico e os ambientes formativos. Para considerar as relagdes entre os
sujeitos educativos em seu contexto, faz-se necessario recorrer aos pressupostos do
campo educacional. Assim, entende-se a necessidade de usar como referéncias as teorias
educacionais para o tratamento da tematica “educacdo e tecnologias”.

Em sintese, ¢ importante mencionar que a conceituagdo da tecnologia de Vieira
Pinto (2005) contribui para que o campo pedagodgico encontre conceitos que lhe
possibilitem uma analise dialética da questdo, tendo em vista a superacdo do problema
do tecnocentrismo e da absolutizagdo da poiesis, isto €, a ideologizagdo da tecnologia.
Tal questao ainda ndo tem projetado a atengdo necessaria pelos estudiosos da educagao
no Brasil. Apesar da tecnologia ser tema de referéncia em muitos ensaios que analisam
os problemas da sociedade, ainda carece de certa centralidade no campo pedagogico no
pais. Por fim, embora a BNCC seja nova, ela mantém em sua esséncia um discurso
“empoeirado” que tende a aprofundar as desigualdades educacionais, sociais,

econdmicas e culturais entre as diferentes classes.
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