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Abstract 

Computational Thinking seeks to solve problems through natural processes and scientific 

investigations. In the latter, computing is combined with the traditional processes of science, 

theory and experiment, opening up another front for understanding phenomena through the 

processing and analysis of information, using assumptions from computer science. In this sense, 

this article aims to analyze the resolution of a mathematical problem based on the processes of 

Computational Thinking. The research was conducted with undergraduate students in 

Mathematics from a state university in Paraná. The proposed mathematical problem required the 

students to apply Computational Thinking processes, such as problem formulation, 

decomposition, pattern recognition, abstraction, algorithm production and debugging. To 

investigate how these concepts were used, a qualitative methodological approach was adopted, 

with data collection through classroom observation, written records of the students and field 

diaries. The results indicated that the students were able to identify and apply the pillars of 

Computational Thinking throughout the resolution of the problem. However, there were 

difficulties in differentiating problem formulation and abstraction, highlighting the need for 

greater depth and practice of these processes in the context of teacher training. 
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1
 Empregaremos os termos processos e pilares como sinônimos para se referir aos fundamentos do 

Pensamento Computacional. 
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Para ela, o <[...] Pensamento Computacional é uma capacidade fundamental para qualquer 

criança= (Wing, 2021, p. 2).
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<A automação é a mecanização de todas ou de parte das tarefas da solução para resolver 

o problema usando computadores= (Ribeiro; Foss; Cavalheiro, 2022, p. 25). As autoras 

A análise é a fundamentação oriunda da Ciência da Computação, <permitindo descobrir 

eficiente que o resolva, antes mesmo de construir o algoritmo= (Ribeiro; Foss; Cavalheiro, 
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o determinante, ele <[...] pode disparar um processo de 

linguagem formal= (Onuchic, 199

 
2 Grupo de Pesquisa e Estudos em Educação Matemática da Universidade Estadual do Paraná, Campus de 

Apucarana - Autômato, que tem como linha de pesquisa Tecnologia para o ensino e aprendizagem de 

Matemática; atualmente tem se dedicado a estudar e produzir textos voltados ao Pensamento 

Computacional. 
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Pensamento 
Computacional

Pensamento 
Matemático

Relação

Formulação do 

problema
Compreensão

Em ambos os processos, há a necessidade de elaborar e criar 

associações mentais sobre o problema a ser resolvido, para que, 

dessa forma, seja viabilizada uma solução. Essa solução pode 

ser diferente para um mesmo problema, visto que cada sujeito 

realiza diferentes inferências, de acordo com a sua subjetividade, 

conhecimento e modo de interpretação.

Decomposição 

Abstração 

Reconhecimento 

de padrões

Análise e 

síntese

Formular hipóteses e subdividir um problema em problemas 

menores a fim de obter uma solução, identificando tarefas 

(padrões) e habilidades, concentrando-se em aspectos relevantes 

do problema e sua solução.

Produção de 

algoritmos

Planejamento e 

execução

Além de planejar a solução ou modelo mental para resolver o 

problema, é necessário executá-lo, seguindo a construção prévia 

de passos, regras e comandos.

Depuração
Avaliação e 

reflexão

Nos dois processos executamos uma avaliação da solução 

proposta: o modelo pensado, planejado e executado foi eficiente 

e eficaz para solucionar o problema? Há ainda alguma melhoria 

que possa ser realizada? Os passos descritos foram devidamente 

realizados?
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O PROBLEMA COM BASE NOS PROCESSOS DO PENSAMENTO 

COMPUTACIONAL 

� + 2�
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Os algoritmos estão relacionados com as <contas armadas=. 
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a mesma coisa por estar relacionado com <aquilo que é mais importante= para o problema. 
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<pertence= apenas ao domínio da Matemática ou da Computação. Além disso, 

–

–

–
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