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RESUMO

Pensar sobre a aprendizagem na Geografia constitui-se como um desafio e uma necessidade entre professores
formadores e académicos em formagao para a docéncia, isso, pois, para melhorar o ensino escolar e contribuir de
modo efetivo para a educacdo geografica se faz necessario mobilizar conhecimentos e construir estratégias
metodologicas. Portanto, no presente artigo, objetivamos descrever possibilidades de constru¢do do conhecimento
de climatologia a partir do uso de jogos pedagdgicos no ensino escolar de geografia, tecendo relagdo entre os
aspectos tedrico-metodologicos e a atividade pratica, visando contribuir a educagdo geografica dos alunos do
Ensino Médio. Nesse sentido, ¢ relevante responder a seguinte questdo: de que modo, a partir do jogo pedagdgico,
pode-se contribuir a aprendizagem de climatologia na Geografia Escolar? Utilizam-se aportes de referenciais
teodricos do campo da educagdo, ensino de geografia e climatologia, e a pesquisa-acéo, a partir de uma oficina
pedagogica desenvolvida com alunos do Ensino Médio noturno. Salienta-se a importancia da relagdo entre os
conhecimentos a serem construidos com eles e suas participagdes ativas na aprendizagem, valorizando o trabalho
em equipe, a comunicacdo e as relagdes com a realidade local em didlogo com outras escalas geograficas. Isso
possibilita melhores resultados no processo de aprendizagem na disciplina de Geografia.

Palavras-Chave: Ensino de climatologia; Jogo pedagdgico; Ensino de Geografia; Processo de aprendizagem.

THE TEACHING OF CLIMATOLOGY IN SCHOOL GEOGRAPHY:

THE GAME AS A PEDAGOGICAL POSSIBILITY
ABSTRACT
Thinking about learning in geography constitutes a challenge and a need among teacher’s trainers and academics
in training for teaching, therefore, to improve school education and contribute effectively to geographic education
it is necessary to mobilize knowledge and build methodological strategies. Therefore, in this article, we aim to
describe possibilities of construction of knowledge of climatology from the use of pedagogical games in geography
school education, weaving a relationship between theoretical and methodological aspects and practical activity,
aiming to contribute to the geographical education of high school students. In this sense, it is relevant to answer
the following question: how, from the pedagogical game, can one contribute to the learning of climatology in
School Geography? Contributions of theoretical references in the field of education, geography teaching and
climatology, and action research are used, from a pedagogical workshop developed with students of night high
school. It emphasizes the importance of the relationship between the knowledge to be built with them and their
active participation in learning, valuing teamwork, communication and relationships with the local reality in
dialogue with other geographical scales. This enables better results in the learning process in the geography
discipline.
KEYWORDS: Climatology teaching. Pedagogical practice. Geography Teaching. Learning process.
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INTRODUCAO

O ato de pensar o processo de ensino e aprendizagem, a pratica pedagogica € o ensino
de Geografia constituem-se como desafio aos professores formadores e académicos em
formacgao para a docéncia, no sentido de melhorar o ensino escolar e contribuir de modo efetivo
para a educagado geografica. Sendo assim, relacionam-se aspectos da pratica educativa e aportes
tedricos essenciais a construgdo do conhecimento geografico, originando este artigo, o qual
apresenta reflexdes a partir de uma atividade pratica realizada com alunos do ensino médio,
utilizando um jogo pedagdgico como percurso de construgao do conhecimento geografico.

O objetivo do artigo ¢ descrever possibilidades de constru¢do do conhecimento de
climatologia a partir do uso de jogos pedagdgicos no ensino escolar de geografia, tecendo
relacdo entre os aspectos tedrico-metodoldgicos e a atividade pratica, visando contribuir a
educagao geografica dos alunos do Ensino Médio. Nesse sentido, ¢ relevante responder a
seguinte questao: de que modo, a partir do jogo pedagogico, pode-se contribuir a aprendizagem
de climatologia na Geografia Escolar?

Referenciais bibliograficos da area de Geografia e Educacdo, como Callai (2005),
Santos (1988), Mendonga e Oliveira (2007), Sawczuk e Moura (2012) fornecem aportes a
construgdo das reflexdes que se propdem ao ensino de geografia. As reflexdes construidas com
base nestes autores articulam-se com a pesquisa-acdo e as atividades praticas com jogos
pedagbgicos.

Os jogos pedagogicos sdo importantes para o processo de aprendizagem dos alunos da
Educagao Basica, pois, ao aliar teoria e pratica, utilizando diferentes metodologias, € possivel
construir distintas formas de ensino e proporcionar ao aluno a compreensdao de temas e
conceitos geograficos de modo mais significativo para o seu entendimento perante ao contetido.
Para compreender essas possibilidades, compreendemos a necessidade de utilizar a pesquisa-
acdo como possibilidade metodoldgica de investigacdo em sala de aula, na relacdo professor-
aluno. Sobre a pesquisa-acao, Engel (2000, p. 182) descreve que:

A pesquisa-a¢do procura unir a pesquisa a a¢do ou pratica, isto ¢, desenvolver o
conhecimento e a compreensao como parte da pratica. E, portanto, uma maneira de se

fazer pesquisa em situagdes em que também se ¢ uma pessoa da pratica e se deseja
melhorar a compreensdo desta.

Tripp (2005, p. 445) considera que “a pesquisa-acao educacional ¢ principalmente uma

estratégia para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam
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utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus
alunos”. Nesse sentido, a interacdo do académico com os alunos do Ensino Médio a partir do
planejamento da oficina constitui a base das reflexdes propostas.

A participagdo ativa do académico no planejamento, na execugdo e na realizagdo da
atividade pratica contribui para ampliar essas propostas de praticas na Educagdo Basica, as
quais sdo debatidas no artigo a partir da seguinte organizacao: a) Jogos pedagogicos nas aulas
de Geografia: possibilidades para ensinar climatologia, relativo aos conceitos considerados
basilares, a partir de referenciais teoricos que contribuem para o ensino de climatologia e uso
de jogos pedagogicos; b) O “‘jogo das quatro pistas climaticas” no ensino médio, no qual se
descreve o planejamento e a confecgdo do material para o jogo; ¢) O desenvolvimento do “jogo
das quatro pistas climaticas”, considerando as aprendizagens a partir dessa metodologia no

Ensino Médio.

JOGOS PEDAGOGICOS NAS AULAS DE GEOGRAFIA: POSSIBILIDADES PARA
ENSINAR CLIMATOLOGIA

Ao construir propostas de atividades praticas para o Ensino de Geografia na Educagao
Basica, ¢ importante considerar os conceitos e conteudos a serem trabalhados em cada nivel de
aprendizagem. Isso envolve o conhecimento especifico dessa area — a Geografia — seus
conceitos e categorias de analise, que sdo essenciais para a leitura geografica de aspectos que
envolvem, neste caso, o ensino de climatologia. Nesse sentido, entender de climatologia ndo
envolve apenas aspectos fisicos e naturais, mas a relacdo que o ser humano constroi no espago
influenciado e influenciando nas dindmicas do tempo atmosférico, do clima e outros elementos
que interferem nestas relagoes.

Ao abordar esta area de conhecimento estudada na Geografia Escolar, Mendonga e
Oliveira (2007), esclarecem que a Climatologia trata dos padrdes de comportamento da
atmosfera em suas interacdes com as atividades humanas e com a superficie terrestre no
decorrer de um periodo de tempo muito longo. Conforme explica Dantas (2016), a climatologia
como conteudo da disciplina de Geografia traz consigo diversas situacdes que podem ser
abordadas em sala de aula. Por exemplo, o quanto o clima interfere no modo de vestir das
pessoas, permitindo uma percep¢do da importancia da abordagem climatoldgica para o

entendimento da relagdo sociedade-natureza. Mas nio apenas isso, hd uma série de situagdes,

Lisboa, Aresi e Copatti, 2020 ISSN 2594-9616 109



Revista Ensino de Geografia (Recife) V. 3, N°. 3, 2020
https.//doi.org/10.38187/regeo

fenomenos e acontecimentos que decorrem das dinamicas climaticas e que se relacionam com
a vida humana em distintos lugares e regides do planeta.

Ensinar Geografia requer que a abordagem dos conteudos considere que os seres
humanos e a natureza interagem entre si, € essas relagdes precisam ser interpretadas a partir de
um conjunto de conceitos e temas que se relacionem com os lugares, com o cotidiano da vida
humana, visto que € no cotidiano das pessoas que essas relacdes ganham significado. De acordo
com Callai (2005, p. 234-235), “¢ no cotidiano da prdpria vivéncia que as coisas vao
acontecendo e, assim, configurando o espaco, dando feigao ao lugar”. Este se constroi e se
configura de acordo com as relacdes que os sujeitos nele e a partir da relagdo com ele,
estabelecem. Parte-se, portanto, do conceito de lugar para pensar sobre as condigdes do clima,
suas dinamicas e compreender suas caracteristicas e distingdes em outras realidades do pais e
do mundo, ndo considerando apenas o lugar em que vive o aluno.

Além disso, a paisagem € um conceito basilar para os estudos da Geografia, pois ao
estudar temas como os climas do pais, ¢ a partir das paisagens que podemos relaciona-lo com
as condigdes presentes em cada lugar. Isso porque, conforme Milton Santos (1988, p. 21), “[...]
tudo aquilo que nés vemos, o que nossa visao alcancga, ¢ a paisagem. Esta pode ser definida
como o dominio do visivel, aquilo que a vista abarca. Nao ¢ formada apenas de volumes, mas
também de cores, movimentos, odores, sons etc.”. Nesse sentido, a paisagem se transforma de
acordo com a utilizagdo do espaco pelos seres humanos a partir daquilo que constroem, do que
modificam e das relagdes que estabelecem.

Sendo assim, a proposta de pratica sempre precisa considerar os aportes tedricos com
os quais se relaciona para fundamentar a constru¢do de conhecimentos que se propde. Além
destes, os aportes metodoldgicos sdo essenciais para construir os processos pelos quais iremos
ensinar determinado contetido. Portanto, € preciso ressaltar que ao escolher o recurso de que
utilizaremos, precisamos relacionar teoria e pratica, pois ¢ dessa forma que vamos além de
interpretagdes de senso comum, utilizando conhecimentos construidos pelo campo da ciéncia
para refletir sobre situagdes que ocorrem no cotidiano, tornando o conhecimento geografico
algo mais acessivel a compreensdo dos alunos e mais significativo as suas vivéncias cotidianas.

No que consiste a importancia dos jogos pedagdgicos em sala de aula na Educagdo

Basica, Sawczuk e Moura (2012, p. 2) ressaltam que:

A atividade com jogos rompe com as praticas tradicionais mantidas pelos professores,
tirando o aluno da acomodacao para a assimilagdo, dando a oportunidade de aprimorar
a sua capacidade cognitiva, construindo um raciocinio 16gico, tornando o processo de
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aprendizagem mais significativo. Com a participagdo do aluno na confec¢do do
material, a visualizagdo e o contato com 0 mesmo proporcionardo o desenvolvimento
com o trabalho em grupo, a maturidade intelectual, a concentragdo, o respeito e as
nog¢des de espaco geografico, entendendo o que se passa no mundo, relacionando
situagdes do cotidiano com a realidade.

Ainda falando sobre os jogos, os autores Sawczuk e Moura (2012, p. 4) descrevem que
“a introducdo do ludico nas aulas de Geografia proporciona ao aluno a assimilac¢@o de contetidos
de forma divertida, sem ter a preocupacdo momentanea de ser avaliado. As atividades ludicas
despertam o interesse dos alunos pelas aulas”. Ou seja, o Ensino de Geografia tem varias
dimensodes de estudos e diferentes contetdos, dependendo da faixa etdria de cada aluno, em
determinadas séries dos Anos Finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. Alguns desses
conteudos podem se tornar complexos no entendimento desses alunos e a possibilidade de criar
um jogo pedagogico, ndo apenas leva ao objetivo de entretenimento, mas principalmente, de
construgdo da aprendizagem de forma mais acessivel e pratica (LISBOA; JORGE, 2017).
Portanto, “as estratégias de ensino como as atividades ludicas [...] desenvolvem no
estudante habilidades de observacdo, cooperacdo (trabalho em equipe), a sociabilidade
(discussao/didlogo), apropriacao e constru¢do do conhecimento” (TOPOLSKI et. al., 2018 p.
616). Da mesma forma, Lisboa e Jorge (2017, p. 125-126) caracterizam que essas atividades
facilitam
o ensino, dando ao professor da escola do ensino basico, subsidios para buscar novos
meios praticos na sua metodologia, visando oportunizar uma melhor aprendizagem do
contetdo, podendo ser de forma simples, mas que ndo leve muito tempo, pois os

periodos de Geografia sdo diminutos no curriculo escolar, no entanto deve possibilitar
aos alunos a compreensio do tema proposto.

Assim, nota-se que o jogo pedagdgico tem fundamental importancia, demonstrando ser
uma possibilidade de aprendizagem diferente em que, através de uma metodologia que
oportuniza maior participagdo dos alunos, originando interagdo ¢ o compartilhamento de
conhecimentos. Essa metodologia, ao mesmo tempo em que auxilia na aprendizagem deles,
também contribui para a constru¢do de conhecimentos do académico que esta se constituindo
como professor. Percebe-se, ainda, conforme Souza et. al. (2013, p. 2), que “o uso do jogo em
sala de aula proporciona entusiasmo e motivagao nos alunos, o que faz com que eles se
interessem pelo conteudo sem se tornar algo cansativo. Logo, os mesmos terdo uma

aprendizagem significativa”.
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Seguindo essa mesma linha de pensamento, sobre os jogos em sala de aula e a auséncia
desta pratica no uso de trabalhos pedagogicos pelos professores de Geografia, os mesmos

autores descrevem que:

Atualmente a sala de aula € vista pelos alunos e professores como algo desestimulador,
sdo inlimeras as causas que levam a essa situagdo, pode-se citar que o problema mais
“falado” ¢ a indisciplina, porém, a falta de interesse muitas vezes esta associada pelo
fato de o contetido estar muito abstrato para eles, “sem nenhuma utilidade”, com aulas
sempre enfadonhas, tendo a Geografia como sinénimo de decoreba, sem influéncia
com a sociedade e natureza (SOUZA et. al., 2013, p. 2).

Nesse momento, a percepgao que se tem do Ensino de Geografia ¢ a de construir junto
ao aluno uma analise critica da sua realidade, ou seja, através das explicagdes e dos contetidos
trabalhados pelo professor, 0 mesmo podera se tornar capaz de fazer a relagdo destes com a sua
realidade. Por isso a ideia de que a proposta de atividade pratica planejada pelo professor, seja
ele um profissional que estd ha muitos anos na escola, ou aquele que esta em processo de
formacao, precisa sempre trazer aportes tedricos que auxiliem na constru¢do do conhecimento,
e se utilizem de metodologias que criem espagos para que o proprio aluno atue de modo
participativo, construindo argumentagdes, desenvolvendo o raciocinio e dialogando com os
colegas.

Isso ir4 orientd-lo para que possa criar uma consciéncia de responsabilidade perante o
seu cotidiano, sua trajetéria e sua vivéncia no dia a dia em qualquer local, tornando-se um
cidadao capaz de mudangas significativas, com critica social e consciente dos seus direitos
perante a sociedade (NETO; BARBOSA, 2010). Ainda, capaz de interpretar as dinamicas
presentes no espago, conseguindo operar os conceitos geograficos no seu cotidiano, seja para
compreender aspectos do clima ou outras tantas tematicas de interesse que, na Geografia, sao
estudados.

Entendemos, portanto, que a utilizagdo dos jogos sdo fundamentais para uma satisfatoria
constru¢do do conhecimento geografico pelos alunos do Ensino Médio, tendo em vista que os
jogos sdo pensados e organizados para essa faixa etaria. Para além disso, planejados
considerando que eles sdo de cursos noturnos, geralmente, sdo trabalhadores durante o dia e

que, a noite, muitas vezes estao cansados e desmotivados para aprender.
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0 “JOGO DAS QUATRO PISTAS CLIMATICAS” NO ENSINO MEDIO

Ao planejar atividades praticas em que os alunos sejam ativos no processo de aprender,
consideramos o contexto em que vivem e aprendem, as atividades cotidianas que realizam, o
nivel de aprendizagem a que estdo inseridos, neste caso o Ensino Médio e, a partir desses
aspectos, relacionamos os contetidos a serem trabalhados na Geografia. Sendo assim, no
planejamento da atividade pratica, o tema principal escolhido foi “os climas brasileiros”,
considerando também outros elementos envolvidos nas dindmicas climaticas como: tempo
meteorologico, fatores climaticos e elementos que influenciam no clima.

A situacdo de aprendizagem construida, a partir da proposta de oficina com jogos
pedagogicos, constitui parte da formagao docente dos académicos do curso de Geografia (L) da
Universidade de Passo Fundo (UPF), onde eles, nas disciplinas praticas do curso, sdo desafiados
a pensar a aprendizagem da Geografia escolar em distintos espagos e sao auxiliados a planejar
atividades que possam ser realizadas com os alunos. Sendo assim, foi realizada uma atividade
de oficina pedago6gica com uma turma de 1° ano do Ensino Médio noturno em uma escola
publica estadual, localizada no espago urbano do municipio de Passo Fundo/RS.

Para o desenvolvimento da oficina pretendeu-se idealizar e executar um jogo
pedagodgico sobre climatologia. Est4 atividade tinha como intuito: a) abordar os principais
climas brasileiros e suas influéncias em cada regido, dialogando com os alunos sobre as
caracteristicas dos climas de alguns estados e também sobre o tempo meteoroldgico,
relacionando-os com a realidade dos seus lugares de vivéncia; b) identificar e diferenciar cada
clima, através de um jogo pedagogico, considerando peculiaridades em distintos lugares; c)
representar os climas brasileiros através de caracteristicas referentes as suas dindmicas.

Utilizou-se na constru¢do destes conhecimentos, além do conceito de clima e tempo, a
interpretagdo geografica a partir dos conceitos de lugar e paisagem, aliando a isso a
multiescalaridade dos fendmenos no espaco, através da escala de analise geografica, realizando
a analise geografica no didlogo com os alunos ao longo das atividades desenvolvidas. Sendo
assim, no processo de desenvolvimento da atividade pratica procurou-se construir um trabalho
coletivo com eles, para que houvesse interagdo, trabalho em equipe, participacao e pensamento
colaborativo, a partir da participacao de todos, € com isso, o processo de aprendizagem fosse
mais dindmico, contribuindo para o desenvolvimento da capacidade cognitiva dos mesmos.

A turma de 1° ano do Ensino Médio ¢ composta por 20 alunos levando em conta a

chamada dos professores, porém estavam presentes apenas 12 deles e, considerando o tamanho
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da turma, os materiais foram planejados da seguinte forma: a) num cartdo de cartolina havia
quatro frases de perguntas (impressas em folhas brancas A4), distinguindo como pistas sobre
os climas e as outras dindmicas climaticas, alguns tinham uma imagem ao verso, para ajudar
nas respostas, € os alunos conseguiam observar; b) cada pista tinha uma pontuagdo diferente a
primeira valia 20 pontos, a segunda 15 pontos, a terceira 10 pontos e a quarta 5 pontos; ¢) ao
final de cada cartdo com as pistas tinha a resposta, porém s6 o académico conseguia ver, ¢ ele
fazia a leitura das pistas para os alunos. Foram utilizadas folhas A4 para a impressdo das pistas
para o jogo pedagogico, canetdo para escrever a pontuacao no quadro branco, e cartolina azul

para confeccionar os 20 cartdes contendo as perguntas que compunham a dinamica da atividade

(Figura 1).

Figura 1: Cartdes contendo as pistas do jogo.

Fonte: Lisboa e Janior (2018).

O Esquema 1 ilustra duas pistas que foram lidas para os alunos no momento da atividade

pratica.
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Esquema 1: Algumas pistas lidas no momento da atividade pratica.

PISTAS PONTOS
1- Clima controlado pelas massas de ar tropicais e polares; 20
2- Abrange parte da Regido Sul e Sudeste; 15
3- Baixas temperaturas no inverno; 10
4- Jaregistrou temperaturas negativas; 5

Resposta certa: CLIMA SUBTROPICAL UMIDO ou SUBTROPICAL

PISTAS PONTOS
1- Fendomeno atmosférico composto por fortes ventos; 20
2- Também conhecido como temporal; 15
3- Acompanhado por trovoadas, relampagos, granizo e chuva; 10
4-  Ocorre em todo o Planeta Terra; 5

Resposta certa: TEMPESTADES

Fonte: Lisboa (2018).

Foram utilizadas, ainda, cartolinas verdes para a divisao dos respectivos grupos (grupo
“A” e grupo “B”), conforme ilustracdo na figura 2, e uma caixa para colocar as pistas, conforme
a figura 3.

O método construtivista perpassa essa atividade na medida em que se propde uma
relacdo mais dialdgica, horizontal e problematizada entre professor e alunos. A proposta
considera o professor como mediador do processo de aprendizagem e, a partir do planejamento
que realiza, oferece possibilidades de interacao dos alunos entre si € com os conhecimentos a
produzir em sala de aula, ampliando espacos de didlogo, investigagdo e argumentagdo. Dessa
forma desenvolveu-se a pratica, considerando: a) distribuicdo de cartdes com as identificagdes
dos grupos; b) divisdo em dois grupos, contendo 6 alunos em cada grupo; c¢) os 20 cartdes foram
utilizados como suporte para a dinamica de interagdo, sendo que, a partir da leitura pelo
académico, os alunos dialogavam entre si e, por meio do conhecimento ja construido sobre o

conteudo, respondiam as perguntas.
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Figuras 2 e 3: Cartdes identificando os grupos em A ¢ B (figura 2) e Caixa para colocar as pistas (figura 3).

Fonte: Lisboa (2018).

Os materiais elaborados foram expostos no momento da aula e serviram para auxiliar
em sua organizagao ¢ desenvolvimento. Antes de desenvolver efetivamente o jogo pedagogico
foi realizado inicialmente um didlogo introduzindo o tema em estudo, retomando aspectos que
envolvem a climatologia, suas dinamicas ao se tratar dos estudos do clima e sua relagdo com as
nossas vidas.

A fim de retomar conhecimentos j& construidos e compreender o que ja conhecem sobre
tempo e clima foi utilizado um texto contendo caracteristicas basicas de cada clima brasileiro.
O diadlogo construido para relacionar conhecimento climatolégico geografico e os
conhecimentos de cada aluno serviu para retomar alguns aspectos desse conhecimento e, ainda,
para desenvolver a participagao deles, projetando a etapa seguinte, de desenvolvimento do jogo.
A conceituacao dos climas foi construida com base no conhecimento em construc¢ao e utilizando
livros didaticos disponiveis na escola.

No contato com os alunos e com os conceitos base inseridos na atividade, sejam eles os
conceitos relacionados a tempo e clima, como aqueles considerados basilares na geografia
(como lugar, paisagem, regido...) constituem a construcdo de reflexdes iniciais para pensar os
climas e seus diferenciais e, assim, facilitar a compreensdo dos alunos e debates sobre suas
davidas desde o momento de leitura do texto inicial.

O Esquema 2 ilustra o texto utilizado para complementar a dindmica que foi trabalhada

em sala de aula.

Esquema 2: Texto referente a dindmica.

CLIMAS DO BRASIL:

CLIMA EQUATORIAL: “Abrange a maior parte da regido Norte. Caracteriza-se pelo
predominio de altas temperaturas ¢ chuvas abundantes ao longo do ano” (SAMPAIO, p. 183,
2015).
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CLIMA SEMIARIDO: “Abrange a maior parte da Regido Nordeste. Caracteriza-se pelo
predominio de altas temperaturas durante o ano todo” (SAMPAIO, p. 183, 2015).

CLIMA TROPICAL ATLANTICO: “Abrange parte do litoral das regides Sudeste e Nordeste.
Caracteriza-se pelo predominio de altas temperaturas, com ligeiras quedas nos meses de
inverno” (SAMPAIO, p. 183, 2015).

CLIMA SUBTROPICAL: “Abrange parte da Regido Sul e Sudeste. Caracteriza-se pelo
predominio de baixas temperaturas no inverno ¢ temperaturas quentes no verao” (SAMPAIO, p.
183, 2015).

CLIMA TROPICAL: “Abrange grande parte do territério brasileiro. Caracteriza-se pelo
predominio de verdes mais quentes € chuvosos e invernos um pouco mais frios e secos”
SAMPAIOQ, p. 183, 2015).

Fonte: Lisboa (2018).

O “jogo das quatro pistas climéticas”, proposto neste artigo, se baseia em um jogo
denominado como “trés pistas dos continentes”, construido por SOUZA et. al. (2013)! em que
os autores se utilizam dessa metodologia ao trabalhar com alunos dos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Na proposta apresentada por eles, desenvolvem as seguintes etapas: a) confecgado
de cartdes contendo as pistas; b) cada cartdo com palavra-chave e a resposta no final; c¢) leitura
para o primeiro grupo, caso ndo acertassem era feita a leitura para o outro grupo; d) a primeira
pista valia 15 pontos, a segunda 10 pontos e a terceira 05 pontos; €) grupos de alunos eram
divididos em dois.

O “Jogo das trés pistas dos continentes” foi adaptado para o “Jogo das quatro pistas
climaticas”, apresentando como principais diferengas o tema e os assuntos trabalhados, a
confeccdo de caixa para uso ao invés de envelopes, além de que sdao turmas e alunos distintos,
sendo adaptadas também as propostas de organizagdo e orientagdao das pistas para os mesmos,

apresentando quatro pistas no jogo proposto.

O DESENVOLVIMENTO DO “JOGO DAS QUATRO PISTAS CLIMATICAS” E AS
APRENDIZAGENS A PARTIR DESSE RECURSO

Ao planejar a atividade e desenvolvé-la com os alunos do 1° ano do Ensino Médio

noturno, além de considerar os aportes tedricos e conceituais da Geografia para abordar essa

1'SOUZA, J. F. M.; SANTOS, L. J. dos; BETTIM, N. A.; OLIVEIRA, J. G. R.; Reflexdes sobre a aplicagio do
“jogo das trés pistas dos continentes” no 6° ano do ensino fundamental via projeto PIBID-GEOGRAFIA/UENP.
In: T Simpésio de Geografia e IX Semana de Geografia, 2013, Cornélio Procopio. Anais do I Simpésio de
Geografia e IX Semana de Geografia. Cornélio Procopio: UENP, 2013.
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tematica, foi necessario levar em conta a metodologia para o desenvolvimento da oficina na
escola. Desse modo, ela foi organizada da seguinte forma:

1° Passo: Foi explicado o funcionamento da oficina e do tema abordado sobre os climas
brasileiros, dialogando com os alunos;

2° Passo: Foram abordados os conceitos basicos sobre os climas brasileiros com a leitura
do texto, sendo que cada aluno que se disp0s a contribuir, fez a leitura de um dos conceitos e
estes foram debatidos;

3° Passo: Apo0s a leitura de cada um dos conceitos foram explicadas as caracteristicas, e
apo6s, localizados no mapa cada um dos climas brasileiros, propondo reflexdes sobre as
caracteristicas e aspectos que os alunos ja conheciam sobre esses climas. Neste momento, os
alunos puderam refletir, dialogar e trocar ideias a partir do que conheciam sobre o assunto,
através das suas realidades de vivéncia;

4° Passo: A turma foi dividida em dois grupos: A e B;

5° Passo: Foi dividido o quadro branco ao meio e escrito em cada parte grupo A e grupo
B;

6° Passo: Foram entregues para os grupos os dois cartdes de cartolina verde com a
1dentificacdo de cada um;

7° Passo: Foi apresentada a atividade pratica que ¢ denominada de “O jogo das quatro
pistas climaticas” e explicado como seria o seu funcionamento que sobre a mesa, dentro de uma
caixa, estavam 20 cartdes contendo, cada qual, quatro pistas de um determinado clima
brasileiro, além das caracteristicas e de imagens sobre o tempo meteorologico.

8° Passo: Iniciou-se a atividade lendo a primeira pista, escolhida dentro da caixa um
cartdo e comegando a falar a primeira pista para o grupo A. Se o grupo A acertasse, ganharia
20 pontos, mas se ndo acertasse, a vez passaria para o grupo B, seria lida a segunda pista, que
valeria 15 pontos, € assim, sucessivamente. No entanto, se nenhum dos grupos conseguisse
alcancar o objetivo de acertar, ambos nao pontuariam.

No decorrer da atividade pratica, houve um momento em que a mesma teve que ser
interrompida, pois apesar dos alunos estarem participando e dialogando, interessados no grupo,
havia muita dispersao e pouco raciocinio colaborativo e trocas de informacgdes. Desse modo, os
alunos foram instruidos a discutirem as respostas entre o grupo e¢ quando este entrava em
consenso, apenas um aluno falava a resposta em voz alta para os demais. A partir desse

momento, percebeu-se que eles comegaram a pensar juntos e trabalhar efetivamente em equipe.
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No percorrer do jogo, observou-se que o grupo A estava com dificuldades para
interpretar e entender qual era a pista, pois havia comunicagdo, mas eles ndo sabiam do que se
tratava porque era um contetdo que eles tinham duvida por ndo lembrarem. Nesse momento do
jogo pedagdgico a Uinica coisa que era falada em sala de aula eram as pistas. Algumas tinham
que ser repetidas e como regra do jogo, nao era possivel dar outras dicas ou sugestoes, sendo
que, ao final de cada acerto de pista era explicado o porqué de ser aquela resposta e qual eram
suas influéncias, seus conceitos e suas caracteristicas, novamente retomando aspectos deste
conteudo.

Ja o grupo B pensava bastante sobre as pistas, participava de forma mais ativa e dava
respostas mais corretas, acertando a grande maioria das perguntas, obtendo, assim, uma
excelente pontuagdo. O processo de aprendizagem, a partir da investigagdo e da argumentacao
em grupo estava acontecendo, pois os alunos compreendiam e argumentavam sobre o que se
tratava cada uma das pistas. Aos poucos, no decorrer da atividade, o grupo A também foi
acertando algumas respostas, porém pontuou menos. Em alguns momentos, o grupo A chegou
muito perto da resposta correta, o que trouxe outros elementos de debate para a construgdo do
conhecimento sobre os climas e suas dinamicas.

O tempo estipulado para cada grupo era de no maximo 2 minutos para pensar, refletir,
interagir e compartilhar as respostas que consideravam certas. Ao final, o grupo B apresentou
maior pontuacdo. No entanto, todos os participantes foram agraciados com um mimo de
agradecimento pela participacdo na atividade.

E importante considerar que, no decorrer da atividade pratica realizada na oficina, nem
todos os cartdes com as pistas foram retirados, uma vez que foram considerados complexos
pelo académico, assim, foram lidos 14 cartdes com pistas e os alunos acertaram no maximo 7
cartdes. Os cartdes produzidos tratavam dos climas brasileiros, tempo meteoroldgico,
elementos e fatores climaticos e, embora estivessem ilustrados com imagens retiradas da
internet para facilitar o pensamento e a resposta final, mostraram-se muito complexos e
inadequados para a faixa etaria dos alunos, que era entre 16 a 20 anos.

Esse momento de reflexdo durante a agdo do académico contribui para pensarmos que,
durante as inser¢des em propostas praticas na escola, o mesmo tem a possibilidade de, ao
desenvolver o seu planejamento, perceber e observar como ocorre a dinamica da aprendizagem
em sala de aula, se relacionar com os alunos, desenvolver seu pensamento para construir
problematizagdes e argumentacdes que contribuam para ensinar e, se necessario, se reinventar

e abandonar praticas inadequadas.
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Referente as pistas que foram lidas no momento da atividade pratica, no primeiro
instante do jogo nenhum dos grupos conseguiu responder corretamente, o que exigiu um
momento da interrup¢do em que foi explicado sobre a necessidade de atencdo e concentracao
para relacionar as pistas ao conhecimento construido, contribuindo para que o pensamento
coletivo fluisse de forma mais abrangente. No decorrer das jogadas seguintes, os grupos
chegaram as respostas corretas ou conseguindo argumentar de modo mais assertivo, trazendo
elementos que contribuiram a constru¢ao de uma resposta coerente com os estudos realizados.

Ao avaliar a oficina, pode-se perceber alguns pontos negativos, como por exemplo, a
falta de conhecimento basico por parte dos alunos sobre alguns dos aspectos dos assuntos
climaticos propostos, afinal era um assunto que eles viram apenas nos Anos Finais do Ensino
Fundamental, e como estavam no Ensino Médio, ndo recordavam muito. Além disso, no
momento da atividade pratica, mesmo tendo retomado esse conteudo e procurado relacionar
com seus conhecimentos e sua realidade, ndo houve tempo suficiente para aprofundamento
sobre o assunto, o que envolve, portanto, mais tempo nesse processo de constru¢cdo do
conhecimento.

Entretanto, a explicacdo e os debates realizados no inicio da oficina ndo foram o bastante
para os alunos conseguirem estabelecer algumas relagdes sobre esse conhecimento, retomando
aspectos do assunto e desenvolvendo argumentacao na atividade pratica. Outro aspecto que
pode ser mencionado € que isso ¢ ainda mais dificil para eles que, em sua grande maioria sdo
trabalhadores durante o dia e muitas vezes ndo conseguem prestar bastante atengao pelo cansaco
e, também, ndo realizam leituras complementares sobre os assuntos em estudo.

Contudo, numa turma em que 12 alunos estavam presentes divididos em dois grupos,
através do “Grafico 1” abaixo pode-se perceber essa questao de ndo adquirir um conhecimento
prévio.

Grafico 1: Representacédo de alunos que sabiam e nio sabiam do contetdo.

ALUNOS

m SABIAM DO
CONTEUDO

Fonte: Lisboa (2020).
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Esta constatacdo permitiu verificar que, para uma proxima atividade, ¢ necessario
construir antecipadamente o conhecimento com os alunos, através do estudo dos conceitos, de
debates sobre os climas e suas caracteristicas, de atividades de investigacao e problematizagado
a partir de sua realidade, em outros momentos anteriores, no intuito de tornar mais significativos
os conhecimentos. Isso pode ser proposto uma aula antes do jogo e a partir de distintas
estratégias que se adequem aos alunos, para ter mais tempo de explicar e dialogar com eles.
Além disso, deve-se usar outros aportes tedricos sobre os contetidos estudados para que, quando
realizada a atividade pratica, eles possuam um lastro de conhecimento que lhes permita
relacionar de forma mais significativa as suas realidades e outros lugares do pais e do mundo.

Outro aspecto a considerar a partir dessa atividade pratica, ¢ a necessidade de um
conhecimento muito amplo do assunto, além do conhecimento de temas especificos. Segundo

Dantas et. al. (2016, p. 1379):

No ensino de Geografia, o contetido de climatologia precisa ndo s6 da utilizagdo de
metodologias, mas da preparagdo adequada do professor. Pensando na propria
eficacia da pratica educativa valorativa ao professor ¢ ao educando, necessita-se de
um processo de ensino-aprendizagem que traga de fato correlagdes da realidade com
o saber cientifico.

Isso porque os alunos tém distintos conhecimentos sobre o mundo, sobre lugares, mas
nem sempre conseguem relaciona-los entre si. E o académico, enquanto professor em formagao,
também esta se construindo, o que exige, em muitos momentos, a utilizagdo de textos, de
referenciais de outros autores, de propostas de livros didaticos, além de desenvolver sua
criatividade, para conseguir aprofundar os conhecimentos e nao ficar apenas na superficialidade
da identificacdo dos climas e de suas caracteristicas. Por isso, o espaco para o debate e para a
elaboracao de oficinas nas escolas se faz necessario e essencial no decorrer da graduagao, uma
vez que contribui também para a constru¢do do conhecimento do académico.

Nesse sentido, Copatti (2014, p. 175) enfatiza que:

A aprendizagem em Geografia se dd nas experiéncias, nos didlogos, nas andlises
realizadas, nas trocas entre professor, aluno e entre estes no exercicio da cooperagao
e da reflexdo em relacdo a diversos assuntos, estes que aproximam a ciéncia
geogréafica e o cotidiano do ser humano vivendo em sociedade.

Novamente de acordo com Copatti (2014), a verificagcdo da aprendizagem deve ser um

processo continuado, realizado em diferentes momentos e de formas variadas, a partir das
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vivéncias e das construgdes realizadas no ambiente escolar e de sala de aula, considerando tanto
o desenvolvimento dos alunos quanto o trabalho do professor que o planeja.

Como ponto positivo, cabe destacar que apesar das dificuldades apresentadas pelos
alunos, o conhecimento foi adquirido tornando a pratica como possibilidade de didlogo em
grupo, de investigagao, de resolucao de desafios e problemas. Mas, essa proposta pratica precisa
sempre de um embasamento tedrico e de momentos de estudo que envolvam concentragdo,
debate sobre diferentes realidades e sobre aquilo que os alunos possuem de conhecimento do
mundo. Dessa forma, entende-se que o jogo pedagogico, de alguma forma, contribuiu ao
processo de aprendizagem deles ao proporcionar a interagdo com os demais colegas, o trabalho
em equipe a constru¢ao de argumentagdo e a retomada de conhecimentos basicos sobre os
climas e suas caracteristicas.

No Grafico 2 pode-se perceber a propor¢do de alunos que gostaram e os que nao

gostaram da atividade pratica.

Grafico 2: Representacdo de alunos que gostaram e os que ndo gostaram da atividade pratica.

ALUNOS

EGOSTARAM

ENAO
GOSTARAM

Fonte: Lisboa (2020).

Destaca-se, que os alunos que comentaram nao gostar da atividade explicam que nio
tinham conhecimento suficiente do conteudo trabalhado, ja os que gostaram demonstraram
interesse no conteudo e conseguiram ampliar conhecimentos. Para todos entende-se que foi
possivel retomar o contetido e estabelecer maior contato entre contetdo, interacdo com 0s
colegas e pensar a realidade. Sendo assim, ¢ importante salientar que ndo houve apenas
interacdo entre os grupos, mas também houve a interagdo entre os alunos e o académico que
desenvolveu a proposta, no intuito de construir outras possibilidades de aprendizagem.

Também ¢ uma oportunidade de aproximagao do académico com a Educagdo Basica e
de testar conhecimentos apreendidos na universidade na relacdo com a escola, tornando-as cada

vez mais proximas uma da outra. Pode-se constatar, com isso, que a constru¢do do processo de
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ensino e aprendizagem, ao ser realizado de modo divertido e dialogico, pode contribuir para o
conhecimento dos conteudos de Geografia, a partir de situagdes ja conhecidas e de outras

construidas na interagdo com os colegas em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo buscou-se refletir sobre a utilizagdo do jogo pedagodgico como possibilidade
metodologica no Ensino de Geografia no Ensino Médio, relacionando aspectos tedricos e
praticos na constru¢ao de conhecimentos que sejam significativos aos alunos. Dessa forma,
entendemos que, para trabalhar determinados contetidos e temas em Geografia se faz necessario
definir conceitos basilares que contribuam para realizar analises, muito mais do que trabalhar
apenas a partir da explicacdo e da atividade pratica.

Definimos os conceitos de lugar e de paisagem, com o intuito de facilitar a relacdo da
aprendizagem com os conceitos e elementos especificos sobre o clima, e com os ambientes que
os alunos percebem e vivenciam na relagao do cotidiano com o espago geografico. Sendo assim,
a oficina contou com uma etapa inicial tedrica e dialogada, baseada no aporte geografico, e
ap6s, uma atividade pratica denominada “o jogo das quatro pistas climaticas”, a qual visou
contribuir para a constru¢do do conhecimento dos alunos.

Essa proposta foi pensada para ser desenvolvida a partir de uma dindmica de trabalho
em equipe que gerasse melhores resultados, fazendo com que os alunos desenvolvessem
habilidades que possam ser usadas, ndo apenas no componente curricular Geografia, mas em
todos que compdem o curriculo escolar. E, ainda, percebendo que aprender Geografia pode ir
além das propostas tradicionais de memorizagdo e transmissdo de contetidos sem sentido para
a vida.

A partir do desenvolvimento da oficina de jogo pedagogico pudemos constatar que esta
atividade contribui para a constru¢gdo do conhecimento dos alunos, mas possui limitagdes
quando nao realizada de acordo com um planejamento mais amplo e aprofundado, o que nao
foi possivel de ser realizado anteriormente. Tornou-se possivel, também, perceber que a maioria
dos alunos nao tinha um conhecimento aprofundado sobre o conteudo. Mesmo assim, percebeu-
se que o jogo pedagogico contribui para retomar conhecimentos sobre o assunto, para
estabelecer maior didlogo entre professor e alunos e entre eles, enquanto colegas, relacionando
o que foi explicado no comego da atividade e o que aprenderam nos Anos Finais do Ensino

Fundamental, estabelecendo também relagcdes com a realidade.
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Além disso, a atividade contribuiu para a ampliacao do conhecimento do académico em
processo de formagdo como professor, pois ao planejar essa oficina, construiu aportes para as
explicagdes e didlogos propostos, relacionando dimensdes do conhecimento cientifico e do
conhecimento escolar desenvolvido com os alunos. Constitui, portanto, uma etapa importante
na formag¢do do académico por possibilitar as primeiras inser¢des no ambiente da sala de aula
e no desenvolvimento de suas propostas de atua¢ao docente.

Portanto, considera-se que as propostas que aliam teoria e pratica em todo o seu
planejamento e desenvolvimento demonstram, para além do cuidado com a aprendizagem, um
maior contato entre a universidade e a escola. E que a inser¢ao do académico em oficinas
diretamente nas escolas estabelece o dialogo com o conhecimento cientifico e escolar e dd maior

visibilidade a ciéncia geografica.
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