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RESUMO

A pesquisa tem como objetivo apresentar as potencialidades pedagdgicas do uso do Solar System Scope como recurso
didatico ndo convencional no ensino de Geografia na Educacao Basica. Assim, este artigo discute o uso do aplicativo
Solar System Scope como recurso didatico ndo convencional no ensino de Geografia, tendo como referéncia a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e o documento “Curriculo Teresina”, da rede municipal de Teresina/PI,
especificamente do 6° ano (Anos Finais). A pesquisa, de carater tedrico e abordagem qualitativa, fundamenta-se em
autores que abordam o papel das tecnologias digitais na educagdo, tais como Kenski (2012), Massa, Oliveira, Santos
(2022); Oliveira e Kunz (2014), e outros, caracterizando a pesquisa bibliografica. Tem-se como resultado que
trabalhar temas que exigem elevada capacidade de abstracdo, o Solar System Scope surge como uma ferramenta
acessivel e eficaz, que permite a simulagdo em tempo real dos corpos celestes e seus movimentos, facilitando a
compreensdo por parte dos estudantes. Conclui-se que o uso de recursos tecnoldgicos interativos pode tornar a
aprendizagem mais significativa, dindmica e alinhada com as competéncias exigidas para o século XXI, reforcando
a importéancia da inovag@o pedagogica no ensino de Geografia.
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The use of the Solar System Scope as an unconventional didactic resource for
teaching Geography

ABSTRACT

The research aims to present the pedagogical potential of using Solar System Scope as an unconventional teaching
resource in geography education in basic education. Thus, this article discusses the use of the Solar System Scope
application as an unconventional teaching resource in geography education, with reference to the National Common
Core Curriculum (BNCC) and the document “Curriculo Teresina” (Teresina Curriculum), from the municipal
network of Teresina/PI, specifically for the 6th grade (Final Years). The research, which is theoretical in nature and
qualitative in approach, is based on authors who address the role of digital technologies in education, such as Kenski
(2012), Massa, Oliveira, Santos (2022); Oliveira and Kunz (2014), and others, characterizing the bibliographic
research. The result is that when working on topics that require a high capacity for abstraction, Solar System Scope
emerges as an accessible and effective tool that allows real-time simulation of celestial bodies and their movements,
facilitating understanding by students. It is concluded that the use of interactive technological resources can make
learning more meaningful, dynamic, and aligned with the skills required for the 21st century, reinforcing the
importance of pedagogical innovation in the teaching of geography.

Keywords: geography teaching; teaching resources; digital technologies.

El uso del Solar System Scope como recurso didactico no convencional para la

ensefianza de la Geografia

RESUMEN

El objetivo de la investigacion es presentar las posibilidades pedagogicas del uso de Solar System Scope como
recurso didactico no convencional en la ensefianza de la geografia en la educacion basica. Asi, este articulo analiza
el uso de la aplicacion Solar System Scope como recurso didactico no convencional en la ensefianza de la Geografia,
tomando como referencia la Base Nacional Comun Curricular (BNCC) y el documento «Curriculo Teresinay, de la
red municipal de Teresina/PI, especificamente del 6° curso (afios finales). La investigacion, de caracter tedrico y
enfoque cualitativo, se basa en autores que abordan el papel de las tecnologias digitales en la educacion, como Kenski
(2012), Massa, Oliveira, Santos (2022); Oliveira y Kunz (2014), entre otros, caracterizando la investigacion
bibliografica. El resultado es que, para trabajar temas que exigen una gran capacidad de abstraccion, Solar System
Scope surge como una herramienta accesible y eficaz, que permite la simulacion en tiempo real de los cuerpos celestes
y sus movimientos, facilitando la comprension por parte de los estudiantes. Se concluye que el uso de recursos
tecnologicos interactivos puede hacer que el aprendizaje sea mas significativo, dinamico y acorde con las
competencias exigidas para el siglo XXI, reforzando la importancia de la innovacion pedagdgica en la ensefianza de
la Geografia.

Palabras clave: ensefianza de la geografia; recursos didacticos; tecnologias digitales.
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INTRODUCAO

O ensino de Geografia, especialmente no que se refere aos conteudos astrondmicos, como 0s
movimentos da Terra, fases da Lua e o sistema solar, apresentam desafios relacionados a abstragdo e a
escassez de recursos visuais acessiveis nas escolas. Segundo Sousa e Araujo (2024, p. 11), “A Geografia,
enquanto componente curricular escolar, sempre foi vista por muitos como uma disciplina mnemonica e
meramente descritiva, devido ao seu foco na descri¢ao e analise de fendmenos que ocorrem no espaco

geografico”.

A cita¢do destaca uma percepcao historica e recorrente sobre o ensino de Geografia na escola, essa
visdo reducionista decorre de praticas pedagdgicas tradicionais que priorizam a descri¢do do espaco
geografico como algo estatico, fragmentado e desvinculado da realidade vivida pelos estudantes. Portanto,
a citacdo convida a reflexdo sobre a necessidade de superar essa concep¢do mnemonica, reafirmando a
Geografia escolar como um campo de conhecimento dindmico, analitico e fundamental para a formacao de
sujeitos criticos, capazes de interpretar o espaco geografico e atuar conscientemente sobre a realidade em

que estao inseridos.

O Solar System Scope, uma tecnologia digital, apesar de ndo ter sido desenvolvido especificamente
para o ensino de Geografia, trata-se de um recurso que possui potencial significativo para enriquecer as
discussoes relacionadas a esse componente curricular. Silva (2024) define esses tipos de recursos como

recursos didaticos ndo convencionais.

Destaca-se que as tecnologias digitais t€ém se consolidado como recursos importantes no processo
de ensino e aprendizagem em Geografia, sobremaneira por sua capacidade de dinamizar a construcao do
conhecimento e aproximar os conteudos escolares da realidade estudantil. Segundo Kenski (2012, p. 23),
as tecnologias “[...] sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas interferem em nosso modo de pensar,

sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos”.

A autora nos revela uma compreensao ampliada do papel das tecnologias digitais na educagdo
contemporanea, ou seja, ndo se trata somente de recursos auxiliares, mas de elementos estruturantes de
novas formas de construir e acessar o conhecimento. Para a Geografia, essa perspectiva ¢ fundamental, pois
os recursos tecnoldgicos, como o Solar System Scope, nao apenas complementam os conteudos tradicionais,
mas reconfigura as praticas pedagogicas, as estratégias cognitivas dos estudantes e as relagdes entre sujeitos

e saberes geograficos.
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Diante disso, do ponto de vista académico, a pesquisa se justifica devido a necessidade de ampliar
o debate sobre o uso de recursos didaticos ndo convencionais, como o uso de recursos digitais no ensino de
Geografia. Assim, investigar o Solar System Scope contribui para a produ¢cdo de novos conhecimentos
geograficos atualizados sobre praticas pedagogicas inovadoras e fortalece o didlogo entre teoria e pratica

no contexto educacional.

Diante do exposto, questiona-se: Quais estratégias pedagdgicas podem ser desenvolvidas a partir do
uso do Solar System Scope como recurso didatico ndo convencional no contexto escolar? Parte-se da ideia
de que o uso desse aplicativo no ensino de geografia tem a possibilidade de contribuir significativamente
para a compreensdo de contetidos astrondmicos e geograficos por intermédio de visualizagado interativa do
espaco, ao ser utilizada de forma estratégica complementar aos recursos tradicionais da escola, por exemplo,

Livro Didatico (LD), aulas expositivas e uso de slides.

A pesquisa tem como objetivo apresentar as potencialidades pedagdgicas do uso do Solar System
Scope como recurso didatico ndo convencional no ensino de Geografia na Educagdo Basica. Ademais,
delimitaram-se os objetivos especificos em: i) caracterizar o Solar System Scope como recurso didatico
digital, enaltecendo seus desafios para pratica docente em Geografia; e ii) Indicar os contetidos que podem

ser ensinados ao utilizar o Solar System Scope no componente curricular de Geografia.

METODOLOGIA

A pesquisa em questdo fundamentou-se em leituras de artigos e livros sobre os temas recursos
didaticos ndao convencionais, ensino de Geografia, tecnologias e educacdo na formagdao docente,
caracterizando a pesquisa do tipo bibliografica. De acordo com Prodanov e Freitas (2013, p. 54), a pesquisa
bibliografica ¢ aquela “[...] elaborada a partir de material ja publicado [...] com o objetivo de colocar o

pesquisador em contato direto com todo o material ja escrito sobre o assunto da pesquisa”.

As buscas bibliograficas foram realizadas nas bases de dados do Google Académico, Periodicos da
Capes e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDBTD). Em vista disso, foram lidas as
obras de Sousa e Aratijo (2024); Kenski (2012); Massa, Oliveira, Santos (2022); Oliveira e Kunz (2014), e

outros. Esses discutem, respectivamente, o uso das tecnologias na educagao piauiense, exposi¢cao sobre a
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importancia da aplicacdo de TDIC na educacdo bdsica e contextualizacdo do uso das tecnologias na

educagao.

A pesquisa utilizou-se de busca documental, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
0 “Curriculo Teresina”, documento que norteia a educagcdo do municipio de Teresina/PI, com o intuito de
analisar quais competéncias e habilidades discutem o uso de Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicag¢ao (TDIC) no ensino de Geografia. Kripka, Scheller e Bonotto (2015, p. 244), esclarecem que
“A pesquisa documental consiste num intenso € amplo exame de diversos materiais que ainda nao sofreram
nenhum trabalho de anélise, ou que podem ser reexaminados, com outras interpretacdes ou informagdoes

complementares [...]”.

Ademais, foi empregada abordagem qualitativa sobre o potencial do Solar System Scope (Figura 1)
no ensino de Geografia. Neves (1996, p. 1), destaca que “[...] os métodos qualitativos se assemelham a
procedimentos de interpretacdo dos fendmenos que ¢ empregado no nosso dia-a dia, que t€ém a mesma

natureza dos dados que o pesquisador qualitativo emprega em sua pesquisa”.

Figura 1 — Interface inicial da plataforma Solar System Scope

Fonte: Solar System Scope (2024).

A plataforma foi criada em 2010 para oferecer uma visualizagdo interativa e acessivel do sistema
solar, combinando ciéncia, tecnologia e design grafico. Pondera-se que o sistema, por meio de sua interface
intuitiva e varios recursos visuais tridimensionais, possibilita a compreensao de fendmenos geograficos de

forma mais ludica e educativa, tornando-a um recurso eficaz para a educacao basica.
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REFERENCIAL TEORICO

Geografia conectada: o uso de tecnologias na educacio

A inser¢do das tecnologias digitais no campo educacional tem provocado transformagoes
significativas nas praticas pedagogicas, especialmente no ensino de Geografia. De acordo com Sousa (2025,
p. 31), “[...] as tecnologias digitais se tornam aliadas dos professores, transformando o papel desse

profissional, especialmente em sua pratica pedagdgica e, por conseguinte, em sua Formagao Continua”.

Em um contexto cada vez mais conectado e dindmico, torna-se essencial, portanto, repensar as
metodologias tradicionais e incorporar recursos que dialoguem com as linguagens contemporaneas dos
estudantes. Isso implica integrar tecnologias digitais de forma critica e criativa ao processo de ensino e

aprendizagem, promovendo novas experiéncias mais significativas.

A sociedade atual vivencia os avangos tecnologicos de forma mais intensa do que nas décadas
anteriores, impactando diversos setores, como a economia, a politica, a saude e a educagao. Isso resulta na
diversificacdo das informagdes no meio social, na mudanca de habitos e aumento do consumismo de

maneira instantianea e acelerada.

Seymour Papert se destaca como uma figura importante no uso das tecnologias na educa¢do no

Brasil, sendo um grande influenciador durante a década de 70. Papert foi pioneiro e visionario nos estudos
sobre Inteligéncia Artificial (IA), um recurso tecnoldogico amplamente utilizado na atualidade.

Seymour Aubrey Papert (1928-2016), foi um matematico e pensador da educagdo, pioneiro na area

de inteligéncia artificial e no desenvolvimento de tecnologias educacionais. Papert pode ser

considerado um educador visionario, uma vez que, mesmo antes de existirem e se popularizarem os

computadores pessoais, o autor ja vislumbrava a ideia do uso desses equipamentos pelos estudantes

em sala de aula. Para Papert, os computadores seriam importantes ferramentas que auxiliariam no

processo de ensino e aprendizagem, sendo um instrumento facilitador do aprender, e capaz de
contribuir para o aumento da criatividade das criangas (Massa; Oliveira; Santos, 2022, p. 111).

Moura (2021, p. 67), afirma que “Em fun¢do da presenca marcante da cultura digital nas
relacdes sociais estabelecidas entre a comunidade escolar e mundo virtual, o ensino de Geografia desponta
como um terreno fértil para fomentar o aprendizado dos educandos [...]”. Essa afirmacao nos convida a

refletir sobre o papel da Geografia enquanto componente curricular que, para além da transmissdo de
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conteudos, deve investigar o pensamento critico, a leitura de mundo e a compreensdo das dindmicas

territoriais mediadas pelas tecnologias digitais.

O ensino de Geografia, enquanto aliado aos recursos digitais, pode se tornar uma potente ferramenta
para aproximar os estudantes das questdes socioespaciais que os cercam, possibilitando o despertar do
interesse pela investigagdo, pela cidadania e pelo entendimento critico das transformagdes do espago em
escala local e global.

Estimular aprendizagens, enquanto uma das fun¢des docentes, pode variar a depender de intimeras
e infinitas variaveis. Isso requer alternativas tedricas e metodoldgicas, despertadas por um novo
protagonismo, que na geografia relaciona-se pelas interconexdes escalares do mundo com o
cotidiano do aluno e da escola. Ser professor converte-se numa agao de estimular o conhecimento
segundo habilidades e competéncias, tanto individuais, como coletivas, exemplo disso sdo os

repositorios de objetos de aprendizagem e outras ferramentas tecnologicas que incorporam novas
caracteristicas a constru¢do do conhecimento (Oliveira; Kunz, 2014, p. 138).

Os autores destacam um ponto importante nas transformagdes contemporaneas na pratica docente:
a incorporagdo das TDIC como instrumentos que ressignificam a constru¢do do conhecimento geografico.
Portanto, o uso consciente e pedagogico das tecnologias digitais ndo ¢ um fim em si, mas um meio para

formar sujeitos capazes de interpretar e agir sobre o mundo em que vivem.

Recursos didaticos nfio convencionais no ensino de Geografia escolar

O ensino de Geografia, ao lidar com a compreensdo das dindmicas espaciais e das interagdes entre
sociedade e natureza, exige metodologias de ensino que despertem o interesse dos estudantes e favorecam
a constru¢do de conhecimentos significativos. Cavalcanti (2011, p. 194), afirma que “Ha mais de uma
década vive-se, no campo do conhecimento em geral e da Geografia em particular, importantes
transformagdes, sejam no sentido do avancgo tecnologico sejam no sentido do avango tedrico para lidar com

a realidade complexa do século XXI em sala de aula”.

Nesse contexto, os recursos didaticos ndo convencionais, como os jogos digitais, aplicativos e
plataformas interativas, videos, maquetes, musicas e outros, vém se destacando no ambiente escolar como
recursos capazes de potencializar o processo de aprendizagem em Geografia escolar. Ao serem utilizados
de forma planejada e critica, tais recursos podem ampliar as possibilidades de leitura e interpretagdo de

conteudos geograficos. Silva (2024, p. 21) define os recursos didaticos ndo convencionais como:
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[...] os materiais utilizados ou utilizaveis por professores(as), na Educacdo Basica, mas que ndo
tenham sido elaborados especificamente para esse fim. Em geral sdo produgdes sociais, com grande
alcance de publico, que revelam o comportamento das pessoas em sociedade ou buscam refletir
sobre esse comportamento.

Dentre os varios exemplos indicados pela autora, destacam-se “[...] os meios de comunicagao, tais

como: o radio, a televisdo, os jornais e a internet ou ainda, as produgdes artisticas em geral, o cinema, a

poesia, a musica, a literatura de cordel, a fotografia, artes plasticas em geral e as historias em quadrinhos”

(Silva, 2024, p. 21). Diante disso, no cenario atual, os recursos digitais (Quadro 1) também complementam

esse repertorio ao permitir maior interatividade, personalizagao das experiéncias de aprendizagem e acesso

a informagao em tempo real.

Quadro 1 — Sugestdes de tipos de recursos didaticos ndo convencionais digitais, suas

caracteristicas e exemplos aplicados ao ensino de Geografia

Tipos de recursos digitais Caracteristicas Exemplos de
recursos
Plataformas de simulacdo | S30 ambientes digitais que permitem @ Google Earth ¢
e visualizacio representar, manipular e explorar fenomenos | Google Maps.
ou espacos de forma interativa e visual.
Sao ferramentas interativas baseadas em | Kahoot, Quizizz,
Jogos digitais e tecnologias computacionais, desenvolvidas | Blooket, Minecraft,
Gamificacao com o objetivo de entreter, simular situagdes | SimCity e
ou promover aprendizagens por meio de | GeoGuessr.

Realidade Aumentada e

desafios, regras e objetivos.
E uma tecnologia que permite sobrepor
elementos virtuais (como imagens, videos,

Pokémon GO, Titans
of Space e Solar

Producao de Contetdo
Multimidia

imagens, audio, video e animacgdes). Esses
conteudos facilitam a compreensdo dos temas
ao explorar diversas formas de comunicagao e
estimular diferentes sentidos dos alunos.

Realidade Virtual graficos e informagdes) ao ambiente real em | System Scope

tempo real, por meio de dispositivos como

celulares, tablets ou 6culos inteligentes.

Sdo plataformas ou ferramentas online que | Padlet, Jamboard e
Ambientes Digitais permitem a interacdo simultanea entre | Google Forms.

Colaborativos usuarios, promovendo a produgdo coletiva, a

troca de conhecimentos e a construcao

compartilhada de contetdos.

E o processo de criar materiais educativos que = Canva, Adobe

combinam diferentes tipos de midia (texto, | Express,  Genially,

Powtoon e Animaker.

Fonte: Os autores (2025).
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O quadro apresenta alguns recursos digitais que podem ser utilizados no ensino de Geografia,
destacando suas caracteristicas. Nesse sentido, esses recursos configuram-se como instrumentos didaticos
ndo convencionais, por ultrapassarem os métodos tradicionais de ensino ao incorporar tecnologias digitais
em um ambiente que nao tinha como foco o seu uso, a escola.

As institui¢des de ensino enfrentam desafios complexos que ultrapassam a mera transmissao de
contetidos. Destacam-se, entre esses desafios, a integragdo efetiva das tecnologias digitais, a gestdo da
diversidade cultural e socioeconomica dos estudantes, a promogao da inclusdo e o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXI. Segundo Castellar (2019, p. 2-3):

A educagdo escolar na contemporaneidade enfrenta diversos desafios, dentre estes os contextos
diversificados, o que exige dos futuros professores tanto conhecimentos teéricos sélidos quanto
praticos que lhes permitam atuar nos diferentes sistemas de ensino, com destaque as escolas publicas.

Isto consolida uma demanda [...] produgdo de conhecimentos que subsidiem na licenciatura uma
formagédo de professores que seja solida em suas bases teoricas e praticas interdisciplinares.

Calado (2012, p. 14) afirma que “Repensar o ensino de geografia [...] na atualidade, ¢ uma tarefa
que requer cuidados e acima de tudo responsabilidade”. Assim, investir em abordagens inovadoras e
criativas ndo ¢ apenas uma op¢ao metodoldgica, mas uma necessidade pedagdgica urgente para promover
uma aprendizagem significativa, direcionada a formacao de sujeitos conscientes, capazes de interpretar e
intervir de forma critica no mundo em que vivem.

Dentre os documentos educacionais, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento
de carater normativo que define as aprendizagens essenciais que todos os estudantes da educacdo basica
tém o direito de desenvolver ao longo da vida escola (Brasil, 2018). No campo das tecnologias, a BNCC
reconhece a importancia da cultura digital como uma das competéncias gerais, incentivando o uso
consciente das tecnologias na construgdo de saberes.

O documento conceitua competéncia como “[...] a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil,
2018). A BNCC apresenta dez competéncias gerais para a Educa¢do Basica, das quais as competéncias
quatro e cinco estdo especificamente voltadas para o uso das tecnologias em sala de aula.

De acordo com esse documento normativo, a competéncia quatro propde o uso de variadas
linguagens, incluindo a digital, o que possibilita ao professor a utilizacdo de uma diversidade de recursos

em sua pratica pedagogica. Em relagdo a competéncia cinco, a BNCC propde “compreender, utilizar e criar
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tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas

diversas praticas sociais [...]” (Brasil, 2018, p. 9).
RESULTADOS E DISUCUSSAO

O Solar System Scope

O recurso digital (Figura 2) trata-se de uma plataforma acessivel via navegador ou aplicativo, que
simula o sistema solar em 3D. E um recurso que possibilita explorar de forma visual e dinamica os
fenomenos que ocorrem no espacgo (planetas, satélites, estrelas e outros corpos celestes), € apresenta como

principais caracteristicas animagdes em tempo real e simulagoes.

Figura 2 — Apresentacdo da interface inicial da plataforma digital Solar System Scope, destacando os

principais elementos interativos
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Fonte: Solar System Scope (2024). Organizagao: Os autores (2025).

A figura apresenta as trés principais funcdes, a barra superior (1), que apresenta as opgoes de idiomas,

download do aplicativo e o menu de navegacao, a area lateral (2) apresenta as funcdes para o usudrio acessar

Sousa; Cavalcante, 2025 ISSN 2594-9616 92



Revista Ensino de Geografia (Recife) V. 8, N°. 3, 2025
Universidade Federal de Pernambuco

as versdes disponiveis para diferentes dispositivos. Ademais, ¢ destacado o botdo central (3), denominado

de “Comecar”, que direciona o usudrio para o modelo online interativo do sistema solar.

O site oferece multiplas formas de acesso, com opg¢des de download para notebooks e aplicativos
disponiveis também para aparelhos celulares nas lojas digitais do Google Play, Itunes e Huawei AppGallery.
Além disso, ¢ disponibilizado um pequeno video autoexplicativo de como utiliza-lo, assim, a proposta do
Solar System Scope € fornecer experiéncias visuais imersivas que podem ser empregadas como um recurso

didatico nao convencional aos contetidos de Geografia.

Recurso digital: aplicabilidade do Solar System Scope no ensino de Geografia

O Solar System Scope pode ser utilizado como um recurso didatico inovador para tornar o ensino
de Geografia mais atrativos e dindmico, essa ferramenta contribui diretamente para a compreensao das
relacdes entre a Terra, o Sol e os demais corpos celestes, possibilitando o desenvolvimento do raciocinio
espacial. Diante disso, podemos empregar essa plataforma nos contetidos sobre movimentos da Terra,
localizagdo e orientagdo geografica, representacdes do espago celeste, estudos da relagdo sobre a Terra-Lua-
Sol, assim como a estrutura da Terra.

E um recurso que pode ser aplicado em diferentes etapas da educagdo basica (Quadro 2), com
abordagens adaptadas a faixa etaria e aos objetivos pedagogicos, tendo como referéncia a BNCC. Destaca-

se, entretanto, que o maior desafio ao se utilizar tal recurso ¢ o acesso a internet de qualidade, o que

impossibilita o acesso efetivo em sala de aula.

Quadro 2 — Aplicagdo do Solar System Scope nas etapas da Educagdo Bésica

Etapa de ensino Aplicacio principal Enfoque
Anos Inicias (1° ao 5° ano) | Descoberta do céu e dos | Exploratorio e Ludico
planetas.

Anos Finais (6° a0 9° ano) | Terra e Universo, orientacdo. | Cientifico e geografico
Ensino Médio (1° ao 3° ano) | Geotecnologia e analise | Critico e interdisciplinar

espacial.
Fonte: Os autores (2025).
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Sua aplicagdo precisa levar em consideragdo as competéncias gerais apresentadas pela Base Comum,
dentre elas, a competéncia cinco (5). Tal competéncia destaca a importancia de desenvolver, nos estudantes,
a capacidade de compreender e utilizar as tecnologias de forma critica, ética e significativa, promovendo a

comunicacdo, a producao de conhecimento, por exemplo, na Geografia (Brasil, 2018).

A pesquisa parte do principio do ensino fundamental dos anos finais, nesse sentido, a proposta esta
inserida para alunos do 6° ano, pois € possivel aplicar o Solar System Scope com maior probabilidade. Nessa
Etapa, os estudantes ja possuem habilidades de leitura e interpretagao mais desenvolvidas, o que facilita a
interacdo com ambientes digitais e a compreensdo de conteudos relacionados ao sistema solar, orientagao
espacial e movimentos da Terra. Além disso, os temas abordados estdo alinhados as competéncias e
habilidades (Quadro 3) previstas na BNCC, permitindo uma articulagdo entre teoria e pratica, com o uso de

recursos visuais interativos que potencializam o aprendizado em Geografia.

Quadro 3 — Habilidades da BNCC para o 6° ano do Ensino Fundamental relacionado ao estudo do

movimento da Terra

Unidade Tematica Objeto de conhecimento Habilidades
Conexoes e escalas Relagoes entre os | (EFO6GEO3) Descrever os
componentes fisico-naturais | movimentos do planeta e sua
relagdio com a circulacao
geral da atmosfera, o tempo
atmosférico e os padroes

climaticos.
Fonte: Base Nacional Comum Curricular (2018). Organizagao: Os autores (2025).

Salienta-se que ¢ importante o professor orientar-se e utilizar o Livro Didatico (LD) e os
documentos orientativos educacionais curriculares, como “Curriculo Teresina”, pois estes tornam-se
ferramentas essenciais para o andamento das aulas, logo, o recurso trata-se de uma ferramenta auxiliadora
que complementa os contetidos presentes do LD. O aplicativo possibilita ao professor explicar o conteudo

sobre origem do universo, movimentos da Terra (Figura 3-A/B):
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Figura 3 — Contetidos geograficos que podem ser discutidos em sala de aula

(]
tOJ

Q' ._----"""'.'I
Movimento de Translagao Movimento de
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Fonte: Solar System Scope (2024). Organizagao: Os autores (2025).

Conforme as orientagdes do “Curriculo Teresina”, pode-se empregar o aplicativo de acordo com sua

unidade tematica, objetos do conhecimento e habilidades com alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.
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Diante disso, o aplicativo tem grande potencial para se estudar o contetido presente na unidade tematica:
Conexdes e Escala, tendo como objeto de conhecimento relagdes entre os componentes fisico-naturais (Os
movimentos da Terra e Zonas Térmicas). Ademais, € possivel abordar também a unidade temadtica: Natureza:
meio geografico e qualidade de vida, tendo como objetos do conhecimento Terra e universo (dinamica

interna e externa da Terra), especificamente para o desenvolvimento das habilidades (Quadro 1):

Quadro 4 — Apresentacao das habilidades e seus respectivos objetivos conforme o documento curricular

de Teresina/PI da rede municipal de ensino

Habilidades Objetivos
Descrever os movimentos do planeta e sua relagdo com a circulagdo geral da
(EFO6GE04) | atmosfera, o tempo atmosférico e os padroes climaticos.
(EFO6GE11) | Compreender a origem do universo através da Teoria do Big Bang.
(EFO6GE12) | Compreender a dindmica interna da Terra e suas implicagdes na constituicdo da
estrutura do relevo.

Fonte: SEMEC-PI (2019). Organizagao: Os autores (2025).

Destaca-se que o maior desafio em se usar o “Solar System Scope”, € o fato de que muitas escolas
nao possuem infraestrutura eficiente, como acesso a internet de qualidade, o que ndo viabiliza, em muitas
situagodes, o uso deste recurso em sala de aula. Diante dessa situagdo, muitos professores acabam tendo que

lidar apenas com aulas meramente expositivas apoiadas nos livros didaticos adotados pela escola.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo discutir as potencialidades do Solar System Scope como
recurso didatico ndo convencional no ensino de Geografia, com énfase na abordagem de conteudos
astrondmicos para alunos do 6° ano do Ensino Fundamental. Diante disso, o estudo evidenciou que, apesar
de ndo ter sido originalmente desenvolvido para fins pedagogicos, a plataforma configura-se como um
recurso de grande valor educacional, por possibilitar a visualizacao interativa de fendmenos complexos,

como os movimentos da Terra, a disposi¢cdo dos planetas.

Ao integrar o uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, observa-se a

aplicacdo das possibilidades metodologicas do professor, promovendo um ensino mais dindmico, visual e
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significativo. A partir das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular e do Curriculo Teresina, foi
possivel identificar que os conteudos contemplados pela plataforma estdo relacionados as habilidades
previstas para o 6° ano, sobretudo aquelas relacionadas a compreensdo das relagdes fisico-naturais e a

interpretagdo dos fendmenos naturais que influenciam o espago geografico.

Entretando, a pesquisa também revelou alguns desafios praticos, especialmente no que tange a
infraestrutura das escolas publicas, que muitas vezes ndo dispdem de acesso a internet de qualidade ou de
dispositivos tecnologicos adequados para explorar plenamente as potencialidades da plataforma. Nesse
sentido, essa limitagdo escancara aos docentes a necessidade de buscar estratégias criativas para transpor
as barreiras estruturais, seja por uso de versdes offline, da media¢ao de imagens previamente salvas ou da

realizacdo de atividades em sala de aula apoiadas ao Livro Didatico.

Dessa forma, conclui-se que o Solar System Scope representa uma alternativa didatica com potencial
ao ensino de Geografia. destaca-se que sua utilizagdo requer planejamento pedagdgico, formagao docente
continua e, sobremaneira, investimento em infraestrutura escolar para garantir o acesso equitativo as

tecnologias educacionais.
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