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RESUMO:

O aprendizado de projeto de arquitetura é um processo continuo durante a
formacdo do estudante. A utilizacdo de meios de expressdo grafica, aliados ao
estudo da plastica, sdo ferramentas que o professor tem para transmitir os
métodos e conhecimentos necessarios para a construcio das habilidades
projetuais do estudante. O uso de diagramas na arquitetura moderna e
contemporanea apresenta-se como importante instrumento projetual, utilizado
com bastante relevancia desde os trabalhos da Bauhaus, nos anos 20, e ganhando
consideravel relevancia nos anos 80 e 90 como definidores das acoes de projeto.
Neste contexto, o presente artigo apresenta a experiéncia, métodos de ensino e
resultados obtidos pelos alunos do curso de extensdo intitulado “Diagramas para
projeto arquitetonico”, ministrado no Centro Universitario Brasileiro, em Recife-
PE. O artigo também discute as questdes mais conflituosas no ensino de diagramas
e seu papel como apoio ao ensino de projeto de arquitetura.

Palavras-chave: diagrama; projeto; ensino; arquitetura.

ABSTRACT:

Architectural design learning process is a continuous task during a student's
academic life.The use of graphic means of expression, in the study of architectural
composition, isa tool that teachershave to transmit the methods and skills
necessary for the construction of a student's design repertoire. The use of diagrams
in modern and contemporary architecture are instruments that have been used
with great relevance since the times of the Bauhaus, in the 1920s, and gained
considerable relevance in the 1980s and 1990s as definers of design intentions and
expression. This paper presents the experience, teaching methods and results
obtained by the students at a non-credit course titled "Diagrams for Architectural
Design", taught at the Centro Universitdrio Brasileiro, in Recife, Brazil. The paper
also discusses the issues on the teaching of diagrams, and how they work to
support the teaching of architectural design.
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1. INTRODUCAO

Atualmente nos encontramos em um periodo de transformacao social
intensa que afeta, entre varios campos do conhecimento, os sistemas de
representacdo. As ferramentas computacionais, onde o apagar e desenhar é
facil e ndo deixa marcas - diferente dos desenhos feitos a lapis e nanquim -,
gera muitas vezes uma obra “fechada”, ou seja, estitica e mondtona. A
arquitetura contemporanea exige uma atualiza¢do do vocabulario em uso, uma
vez que o ato de projetar estd mudando. Estas novas relagdes sociais tendem a
produzir projetos através de um processo aberto, fazendo com que os
profissionais da area recorram cada vez mais ao uso de diagramas para
explicar os sistemas complexos criados, representando a interacao de
informacgdes que resulta na obra final (MONTANER, 2001).

O arquiteto desenvolve em sua formacdo, de modo continuo, a
habilidade de transformar necessidades funcionais de seus clientes em formas
volumétricas. Para tanto, se vale dos meios de expressdo, usualmente graficos
e plasticos, para representar suas ideias. A capacidade de se expressar do
arquiteto, expondo graficamente conceitos de maneira efetiva, esta ligada de
modo direto a sua capacidade de representar uma realidade que ainda nao
existe (MARTINS, 2013).

Assim, entre a ideia e a sua concretizacdo na realidade, o diagrama
trabalha como mediador durante a concep¢do das solugbes técnicas e
operacionais. Em um processo de instrumentalizacio e organizacdo, o
diagrama configura uma ferramenta necessaria para a conexdo entre sujeito e
objeto, relacdo representada na Figura 1 abaixo.

Figura 1: Diagrama do entendimento do pensamento.
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Fonte: Garcia (2016).

A partir do método empregado para a concep¢do da obra, a elaboragao
de diagramas possibilita a tradu¢do das formas arquitetonicas e das agdes
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utilizadas, advindas da andlise dos condicionantes de projeto. Estes processos,
simultaneamente técnicos e criativos, podem ser facilmente entendidos
através da representacdo grafica. Logo, o diagrama na arquitetura serve tanto
para registrar e mapear quanto para projetar e tracar as acdes de projeto.
Como ilustrado na Figura 2, o diagrama representa as medidas tomadas no
projeto, suprindo assim a necessidade de representar o processo projetual
utilizado (MONTANER, 2017).

Figura 2: Diagrama de entendimento processual.
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Fonte: Gacia (2016).

Neste contexto, o presente artigo apresenta a experiéncia, métodos de ensino
e resultados obtidos pelos alunos do curso de extensao intitulado “Diagramas
para projeto arquitetdnico”, ministrado <OMITIDO PARA REVISAO CEGA>, em
Recife-PE. O artigo também discute as questdes mais conflituosas no ensino de
diagramas e seu papel como apoio ao ensino de projeto de arquitetura.

2. CONCEITUACAO DO DIAGRAMA

Laseau (1989) afirma que o processo de projeto consiste em uma série
de transformacdes que vao do incerto em direcao a informacdo. Ao longo desse
percurso, as ideias processuais sdo normalmente registradas através de
alguma forma de expressao grafica. Logo no inicio deste processo criativo as
ideias vivem em um alto nivel de abstracio. E comum hoje entre os
profissionais da arquitetura o uso de uma linguagem grafica ambigua e livre a
fim de representar e reproduzir essa abstragao.

Este exercicio se apresenta como um interessante meio de
comunicacao e cooperacao entre diferentes projetistas (LASEAU, 1989). Os
simbolos utilizados se inter-relacionam através de aspectos como
proximidade, posicdo e similaridade. Eles expressam a identidade de um
conceito e as relacdes entre os diferentes elementos. Eles modificam o espaco
abstrato através de sistemas hierarquicos que lidam com contraste, forma,
dimensao e intensidade. Este conjunto de simbolos passa entdo a criar nao sé
uma informagdo mais concreta da ideia, como também permite a comunicag¢ado
através do meio grafico.
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Historicamente falando, é a partir dos anos 70 que ocorre um processo
de abstracao formal que, segundo Martins (2013), advém do Construtivismo
Russo. Este movimento de vanguarda tentava aplicar a visdo tridimensional
cubista a composicdes totalmente abstratas, e ndo objetivas, através de
elementos cinéticos. Em paralelo, o desenvolvimento na escola de design
alema - a Bauhaus - de uma nova metodologia de processo de criacao permitiu
o surgimento de uma abordagem de estratégias compositivas e de
representacao diversas, sendo o diagrama um destes meios.

Como forma de discurso visual, a integracdo de imagem, texto e
numeros faz do diagrama uma ferramenta expositiva e dialégica. Configura
uma exposicdo sistematica e metddica, que tem como propdsito a transmissao
de uma informa¢ao advinda da curadoria de ideias. Assim, com as novas
complexidades da sociedade contemporanea e as revisdes conceituais da
arquitetura na segunda metade do século XX, fez-se necessaria uma
atualizacdo do vocabuladrio arquiteténico utilizado. Esse sistema complexo
resultou em uma proliferacao de usos e definicdes do diagrama, onde o que o
caracteriza é “sua pluralidade intrinseca, sua polissemia, sua constante
evolucao” (MONTANER, 2017).

Para Porter (1997), por exemplo, o diagrama inicia um processo de
projeto descrito como uma jornada. O autor explica que para alguns arquitetos,
o diagrama os direciona a locais antes ndo explorados; enquanto outros
utilizam o diagrama para criar caminhos em dire¢do a uma vaga concepc¢do de
um resultado previamente idealizado. Isso se da pelo fato de o diagrama
funcionar como um desenho construtivo, estando claramente mais
direcionado a esséncia da ideia do que a uma previsao baseada em estética.

Como dito por Barki (2009), o diagrama pode ser uma forca
inspiradora para o projetista, sendo percebida “nas possibilidades gerativas e
nas multiplas associagdes de ideias que provoca”. O arquiteto - e o estudante
de arquitetura - tem de passar por um processo decompositivo da realidade e
dos significados que quer transmitir, o que pode inspirar combinag¢des
inesperadas: “mais do que expor, estimula e provoca a imaginacdo; mais do
que ‘explicar’ situacdes existentes, apresenta possibilidades” (BARKI, 2009).

E possivel caracteriza-lo de diversas formas, tanto em sua funcio de
analise quanto de projeto, havendo diagramas formalistas, processuais,
funcionais, simbdlicos, tipolégicos, etc. Apesar dessa vasta variabilidade de
representacao, o diagrama nao configura um resumo ou sintese do projeto,
apesar de eloquentemente sintetizar informacdes.

Dentre as muitas variedades de diagramas, é possivel classifica-los e
ordena-los segundo sua intencao dial6gica com o observador. Tom Porter, em
seu livro The Architect’s Eye (1997), define algumas dessas classificagdes. Para
ele, ha o diagrama conceitual, que faz parte do processo criativo de abstragdo
no fazer arquitetura. Este é o diagrama que inicia o processo de concepc¢ao da
obra, estando ainda em uma fase embrionaria. Em contrapartida, o diagrama
esquemdtico ou sintético configura-se como uma série de desenhos
simplificados de um conceito que acentua a relacdo e orientacdo dos
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componentes fisicos do projeto. Eles auxiliam o projetista na articulacao da
forma em resposta as forgas especificas de condicionamento do projeto. Ja os
diagramas operacionais sao exemplos de um outro tipo de modelo conceitual
que auxiliam o arquiteto a visualizar transformacoes através do tempo. Eles
comegam a expressar o inicio de um conceito e como os elementos sdo
manipulados e transformados.

De natureza mais ativa, o diagrama funcional identifica proximidade e
dimensao relativa de zonas de atividades. Comumente chamado de ‘diagrama
bolha’, ele representa a planta baixa em seu estado embrionario, onde estas
‘bolhas’ se transformardo para configurar os diferentes ambientes de um
projeto arquitetdnico. O diagrama de fluxo é comumente utilizado para a
analise de direcdo, intensidade, conflitos, problemas e possibilidades que
possam surgir a partir do movimento no espago construido. Por fim, o
diagrama analitico é util para a identificacao visual de limitaces projetuais
que influenciam a evolucdo da concepc¢ao da obra. Sua func¢do principal esta
relacionada a investigacao de condi¢cdes existentes.

Outro ponto importante a ser discutido é a diferenciacdo conceitual
do diagrama e de outra ferramenta projetual grafica: o desenho livre, mais
conhecido como esbogo ou croqui. Segundo Montenegro (2016), esta técnica
de desenho livre comecou a ser utilizada nas Escolas de Belas Artes francesas
como meio de registrar a esséncia do projeto, indo além dos desenhos técnicos
de cortes, plantas, fachadas, perspectivas etc, Ja o diagrama inicia-se pelo
trabalho de Charles Sanders Peirce! (1839-1914) que diz que:

“[...] todo pensamento é expresso por meio de um grafo ou signo,
que pode ser de trés tipos: icone, indice ou simbolo. Em seguida,
Peirce subdividiu os icones em imagens, diagramas e metaforas,
definindo o diagrama como “um icone que torna inteligiveis as
relagdes, sobretudo espaciais, entre as partes que constituem um
objeto”. (MONTANER, 2001 p.9).

O cerne da diferenca entre o croqui e o diagrama é a capacidade do
diagrama de comunicar rela¢des através do pensamento logico. Garcia (2016)
resume que o diagrama € o desenho que “interage relacoes internas e externas
dos objetos de uma maneira analogicamente mais abstrata”. Ao citar Peirce, o
autor esclarece que o diagrama possui capacidades de representacao e criacao.
Apenas por meio do diagrama pode-se transmitir as possibilidades de
conexdes com o objeto. O raciocinio diagramatico é légico e processual, o que
dad forma ao pensamento em construcdo. Portanto, torna-se um meio
representativo habil nas maos dos projetistas de espacos, os arquitetos.

Estrutura imageética, o diagrama deriva de uma ac¢do racional a fim de
reduzir e simplificar uma ideia. Apoiado ou nao por um meétodo légico de
abstracdo, o diagrama tem por finalidade deixar o mais claro possivel a
informacao que seu autor quer passar (BARKI, 2009).

IFilésofo, pedagogista, cientista, linguista e matematico americano, o desenvolvimento de seus
trabalhos contribuiu significativamente com a ldgica, matematica e, principalmente, a semiética.

REVISTA GEOMETRIA GRAFICA, Ano 2018, Vol. 2, n.1. ISSN 2595 — 0797



3. PROCESSO DE APLICACAO DA TEORIA

Uma das indagag¢des fundamentais da disciplina de Arquitetura e
Urbanismo é sobre o inicio de um projeto. Em sala de aula, os professores
apontam a necessidade de levantar todas as questdes condicionantes do
projeto, sejam elas facilitadoras ou complicadoras. Estes dados ndo sao
arquitetura, mas sdo eles que iniciam o processo técnico e criativo de
manipulacao do espaco e que vao, por fim, gerar a forma arquitetonica. Se bem
elaborada, esta etapa de indug¢do ao projeto acumularad uma vasta quantidade
de dados que precisam ser processados de forma analitica e processual.

No entanto, como apresentar estas informacdes ao cliente que
normalmente ndo entende de questdes técnicas? Ou, enquanto ainda em
formacdo, apresentar ao professor avaliador que permite uma breve
apresentac¢ao do projeto em 15 minutos?

Considerando, segundo Martins (2013), que os recursos graficos sdo
0 eixo pelo qual se da a aprendizagem do arquiteto em relacdo ao
desenvolvimento de um projeto, foi ministrado, nas dependéncias do Centro
Universitario Brasileiro, na cidade do Recife-PE, um curso de extensio
intitulado “Diagramas para Projeto Arquitetdnico”.

Com o objetivo de capacitar os estudantes na forma de conceber o
projeto de modo diagramatico, o curso foi oferecido aos alunos de graduacao
de Arquitetura e Urbanismo e Design de Interiores. O escopo do trabalho foi
capacitar os alunos a utilizarem diagramas, produzidos por desenhos a mao
livre, na representacdo de suas inten¢des projetuais. Focou-se na habilidade
de andlise, sintese e transmissao do processo criativo através de um meio
grafico de comunicagao. O curso visava suprir uma necessidade dos alunos,
que apresentavam grande dificuldade em transmitir o processo criativo que os
levaram as solugdes de projeto apresentadas nas disciplinas de formacao.

Em formato de curso de extensdo universitaria, atividade académica
nao inclusa no curriculo, ofereceu-se acesso a praticas e conhecimentos
complementares as atividades regulares e obrigatorias dos cursos de
graduacao. De curta duracdo e abrangendo um total de 20 horas-aula, possuia
uma parte inicial teérica, ministrada na manha do primeiro dia, e outra pratica,
na tarde do sdbado e todo o domingo. A avaliagdo se deu com a andlise do
material produzido depois dos exercicios de criacdo de diagramas para os
problemas apresentados.

3.1. Ementa e conteuido programatico

O curso proporcionou aos alunos técnicas de justificativa e de
fundamentacdo de projeto, principalmente do ponto de vista conceitual, por
meio de diagramas graficos. Sendo um curso tedrico-pratico, foram estudados
os métodos de elaboracdo dos diagramas e conceituacao de projeto além de
momentos de pratica de desenho (a mao livre e com instrumento). O objetivo
foi oferecer aos alunos da instituicdo uma ferramenta bastante atual para que
possam justificar e apresentar as acdes de seus projetos por meios graficos, o
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que facilita o processo de comunicacao entre diferentes sujeitos (MONTANER,
2017).

O contetido programatico foi dividido em dois momentos: uma
primeira parte teérica, que abordou assuntos como conceitua¢ao do diagrama,
questdes historicas do surgimento e evolugao deste meio de expressao, fungao
do diagrama na pratica profissional, e tipos de diagramas. Este tltimo tépico
foi dividido em duas partes, sendo apresentados como diagramas de analise e
diagramas de projeto. A segunda parte do curso foi composta por exercicios
praticos de processos de composi¢cdo e decomposicdo da forma, producao de
diagramas de analise urbana e de plantas baixas, e elabora¢do de diagramas
projetais funcionais e formalistas ou processuais.

3.2 Metodologia diddtica

O ensino do desenho no nivel superior tem uma série de questdes
problematicas, principalmente quando consideramos o que é repassado de
base no ensino secundario. Muitas das capacidades que sdo tolhidas nessa fase
sdo em relacdo a producdo criativa (FRACALOSSI, 2013). A atividade de
criacdo de diagramas, sejam eles quais forem, exige uma capacidade de
abstracao e criatividade elevadas, que devem ser estimuladas e acolhidas para
que os alunos atinjam resultados positivos.

Portando, considerando esta problematica, a metodologia escolhida
para as atividades didaticas aqui descritas foi o método da Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP). O método ABP se contrapde as metodologias
tradicionais de ensino, uma vez que pode ser definido como:

“um método de aprendizagem que tem por base a utilizacdo de
problemas como ponto de partida para a aquisi¢io e integracido de
novos conhecimentos. Em esséncia, promove uma aprendizagem
centrada no aluno, sendo os professores meros facilitadores do
processo de producdo do conhecimento. Nesse processo, os
problemas sdo um estimulo para a aprendizagem e para o

desenvolvimento das habilidades de resolugdo.” (SOUZA &
DOURADO, 2015 p.3)

A escolha desta metodologia estd relacionada ao foco do
desenvolvimento analitico, propositivo formal e processual dos diagramas.
Parte-se do pressuposto que o aluno deve solucionar um problema proposto;
representar de forma sintética um elemento a ser analisado (como questdes
climaticas e de ventilacdo, por exemplo); ou determinar o processo de
transformacgdo de uma forma geométrica até um resultado final. Isso através
de exercicios de composicdo e decomposicao da forma.

O método ABP leva o aluno a tomar um papel ativo na sua
aprendizagem, o que consiste em relevante técnica no ensino de disciplinas
praticas, onde o diagrama é a solucao para um problema especifico. A
elaboracdo dos exercicios foi feita através de desenho a mao, permitindo aos
alunos a livre utilizacdo de instrumentos de desenho, como réguas,
escalimetro e esquadros. Apesar de permitido o uso, principalmente para os
alunos que nado se sentiam confiantes com o desenho a mao, todos foram
incentivados a tentar a criatividade do desenho livre.
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4. RELATO DAS ATIVIDADES

Com a participa¢do de 22 estudantes, as atividades realizadas - tanto
praticas quanto tedricas - aconteceram em um dos laboratérios de desenho da
instituicdo. Cada aluno foi locado em uma prancheta, sendo utilizado o recurso
de datashow tanto para as apresentagdes de imagens e textos da parte tedrica,
quanto para as imagens e topicos dos exercicios praticos de criacao de
diagramas. As atividades foram organizadas seguindo a Tabela 1 apresentada
abaixo. Estes exercicios, feitos pelos alunos em sala, foram registrados e
graduados em um estudo quantitativo e qualitativo que sera discutido no
préximo tépico deste artigo.

Tabela 1: Programa do curso de extensdo “Diagramas para Projeto Arquitetonico”.

DIA TURNO ATIVIDADE
Manha Apresentagio teodrica
Sabado
Tarde Exercicio 1 - Composi¢do e decomposi¢do da forma.

Exercicio 2 - Diagrama analitico urbano
Manha Exercicio 3 - Diagrama funcional
Domingo Exercicio 4 - Diagrama funcional propositivo em corte.

Exercicio 5 - Diagrama de analise climatica

Tarde Exercicio 6 - Diagrama formal /processual

Fonte: Acervo dos autores (2018).

Durante o inicio das atividades foi dado um foco maior no tépico da
funcdo do diagrama, algo que os alunos questionaram bastante,
principalmente sobre a finalidade de produzir desenhos explicativos de um
projeto que ja esta concluido. Como resposta, foram trabalhadas as questdes
de comunicacao, tanto por explica¢des teodricas do processo de apreensao de
informacao quanto da questdo geral da comunica¢do por meio de elementos
graficos, como ilustrado nas Figuras 3, 5 e 6. A apresentacdo dos diferentes
tipos de diagramas, que utilizaram a divisao trabalhada por Montaner (2017),
foi bastante relevante. Tal discussdo proporcionou aos estudantes variadas
formas de trabalhar o diagrama, tanto para analise quanto para propostas.
Este topico funcionou como um catalizador para os exercicios praticos que
seriam iniciados a seguir, além de se configurar como um incentivador da
propria criatividade dos alunos.

Em seguida, iniciando a parte pratica do curso, foram feitos os
trabalhos de desenho e elaboracdo dos diagramas. O primeiro trabalho,
Exercicio 1, foi uma atividade de sondagem da turma, que constituiu uma
dindmica de composicdo e decomposicdo da forma. Inicialmente foram
apresentadas trés figuras geométricas basicas (triangulo, quadrado e circulo)
e, ao lado, figuras decompostas advindas das primeiras. Os alunos deveriam
elaborar diagramas indicando o processo de decomposi¢cdo passo-a-passo,
assim como um diagrama formal ou compositivo. Em seguida, foi apresentado
o conceito de composicdo da forma e, seguindo as mesmas regras, os
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estudantes elaboraram o processo de composicdo de uma figura dada
utilizando as trés figuras geométricas apresentadas. Foi feita uma andlise
coletiva dos resultados, o que possibilitou aos alunos observar seus erros e
acertos, constituindo um momento bastante positivo. Com este exercicio, deu-
se por encerrado o primeiro dia de atividades.

No segundo e ultimo dia do curso, os trabalhos foram exclusivamente
praticos. Focou-se na elaboracdo de diagramas de andlise urbana e de
condig¢des de conforto ambiental de edificios existentes, além de compositivos
formais. Todos os exercicios apresentados foram por natureza conceituais, ndo
sendo exigidos muitos dados realisticos dos alunos, ja que a maioria eram do
primeiro e segundo ano do curso de Arquitetura e Urbanismo e primeiro ano
do curso de Design de Interiores. Assim, as exigéncias para estes diagramas
foram simplificadas. O Exercicio 2 desenvolveu a criacdo de um diagrama
analitico urbano para terreno especifico (ver Figura 3). Foi um diagrama que
exigiu bastante intervencao junto aos alunos.

Figura 3: Base para o exercicio de diagrama analitico urbano

Fonte: Acervo dos autores (2018).

No Exercicio 3, o tema foi os diagramas de bolha, que sdo considerados
diagramas funcionais. Foi apresentada uma planta baixa de uma edificacdo e
os alunos trabalharam suas capacidades de sintese para compor o diagrama,
estudando a proporc¢do e as conexdes funcionais do edificio. Este diagrama
pode ser considerado tanto analitico quanto compositivo, dependendo da fase
de projeto e a inten¢do de sua elaboracao. Para o curso, foi visto como um
diagrama analitico, uma vez que a edificacdo ja existia e os estudantes a
avaliaram funcionalmente.

Para o Exercicio 4, iniciaram-se os trabalhos com diagramas
propositivos, também chamados de diagramas de projeto. O primeiro foi um
diagrama em corte da divisdo de programa funcional, muito similar aos
desenvolvidos pelo arquiteto Rem Koolhaas do escritério holandés OMA. Os
estudantes apresentaram suas propostas de programa para um curso pré-
vestibular em um edificio de 3 pavimentos.
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Na tarde do domingo, Ultimo momento do curso, foram feitos dois
trabalho: um, o Exercicio 5, de andlise das condi¢des climaticas e ambientais
de uma planta. E outro, o Exercicio 6, com um diagrama processual formal nos
moldes do trabalho do arquiteto norte-americano Peter Eisenman (Figura 4).A
partir de um prisma de base retangular, os estudantes deveriam trabalhar suas
ferramentas de composicao e decomposicio da forma, assim como os
condicionantes do terreno apresentado e do programa estabelecido, dentro de
uma volumetria arquitetonica.

Figura 4: Diagrama de transformag¢des da Casa IV (1971).

Fonte: Eisenman(sem data).

O trabalho exigiu a apresentacdo passo-a-passo das acgdes de
transformacao da forma basica até atingir o resultado desejado por eles. Esta
atividade foi de fundamental importancia por trabalhar a questdo da intencdo
da plastica arquitetdnica, fato que determina a criacao da arquitetura e da
diferenciacdao de uma obra civil para uma obra de arquitetura, como bem
explica Costa (1995). Por fim foi feita uma analise coletiva em sala dos
resultados alcancados. Neste momento ndo foi apresentada a tabela de
registro e avaliacdo e, apOs as respostas das duvidas dos alunos, foram
encerradas as atividades do dia e do curso de extensao.

5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Como comentario geral o resultado do curso foi positivo, com todos os
alunos tendo conseguido atingir os requisitos minimos de aprovacdo dentro
da carga horaria estipulada.

Apoés o fim das atividades todos os trabalhos foram recolhidos e
avaliados. Foi realizado o levantamento dos resultados através de andlise
qualitativa dos diagramas, e como parametros para esta avaliagdo foram
analisados os seguintes critérios: conteido do diagrama, clareza nas
informacgdes contidas, apresentacao estética e l6gica. Aqueles que atendiam de
maneira satisfatéria a maioria dos critérios foram considerados suficientes, ja
os que nado atendiam foram julgados como insuficientes.
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Como pode ser visto na Tabela 2 a grande maioria dos trabalhos
desenvolvidos durante o curso de extensdo foram classificados como
suficientes. Para receber a carga horaria do curso os alunos deveriam atender
ambos os dias de atividades e possuir 50% dos trabalhos feitos com o conceito
“suficiente”, todos os alunos que participaram obtiveram o aproveitamento
requerido.

Tabela 2: Analise qualitativa dos trabalhos.

ATIVIDADE ANALISE DOS TRABALHOS
SUFICIENTE INSUFICIENTE
Exercicio 1 - Composicdo e decomposicido da forma. 18 4
Exercicio 2 - Diagrama analitico urbano 8 14
Exercicio 3 - Diagrama funcionais 20 2
Exercicio 4 - Diagrama funcional propositivo em corte. 16 6
Exercicio 5 - Diagrama de analise climatica 21 1
Exercicio 6 - Diagrama formal/processual 15 7

Fonte: Acervo dos autores (2018).

A Tabela 2 representa a sintese da analise dos trabalhos produzidos
pelos estudantes durante o curso, que foram nivelados apds sua conclusao.
Foram utilizados os critérios de legibilidade, qualidade grafica, ldégica
processual e representacdo do conteido. Como pode ser visto, a grande
maioria dos exercicios atingiu os requisitos necessarios para aprovagao.
Dentre os resultados, um destaque positivo foi o Exercicio 3, exemplificado a
seguir na Figura 5. A grande maioria dos alunos produziu diagramas de grande
qualidade grafica e compositiva, aliando a propor¢do dos ambientes
relacionados com o esquema de cores para representar o zoneamento.

Figura 5: Exemplo de diagrama produzido em sala no Exercicio 3.

DIAGRAMA FUNC. DE ROLWAS
LOJA COM CAFLE”~

Fonte: Acervo dos autores (2018).

Percebeu-se também um resultado positivo no Exercicio 5, que
trabalhou a analise climatica, apresentando graficos bastante expressivos, e
um trabalho com cores e movimentos bastante maduros para o periodo do
curso que os estudantes que participaram das atividades estavam (Figura 6).
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A questdo climatica é sempre muito cobrada, principalmente aos alunos de
Arquitetura e Urbanismo, e certo dominio no assunto muito provavelmente
possibilitou que a resolucdo deste problema tenha sido tao bem avaliada.

Figura 6: Exemplo de diagrama produzido em sala no Exercicio 5.

/‘/\({L
|

Fonte: Acervo dos autores (2018).

Porém, os Exercicios 2 e 6 tiveram os piores resultados. O Exercicio 2,
que trata da analise urbana, foi o diagrama em que os alunos tiveram maior
dificuldade para criar, ja que virtualmente nenhum possuia conhecimentos de
Urbanismo suficientes para a compreensao total das necessidades e elementos
de composicdo de um diagrama desta natureza. Foram necessarias muitas
intervencoes e a criacdo de um diagrama pelo proéprio instrutor do curso no
quadro para que os alunos compreendessem melhor.

J& no ultimo exercicio os resultados foram consideravelmente
melhores, porém nao tdo bons quanto os dos outros. Na turma haviam alguns
alunos de Design de Interiores que possuiam pouco conhecimento de
composicdo plastica tridimensional, o que pode levar a consideragdo de que
este cendrio resultou em um nimero expressivo de estudantes ndo atingindo
os niveis requeridos nesta atividade. Porém, nao foram recolhidos dados
quantitativos do percentual de alunos de cada curso, o que deixa o resultado
em aberto.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Durante a formacdao do profissional de Arquitetura e Urbanismo, o
primeiro ponto a se considerar no ensino do diagrama é a capacidade de
comunicacao desta ferramenta. Assim como o autor de um projeto
arquitetdonico transmite ao construtor os detalhes técnicos, dimensdes,
materiais e acabamentos, o profissional - esteja ele em formacao ou ja inserido
no mercado de trabalho - precisa transmitir quais foram as ideias e as
intencdes de projeto utilizadas, quais necessidades funcionais foram supridas
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e como estas rela¢des serdo aplicadas. Dai o uso do diagrama como importante
forma de comunicag¢do (GARCIA, 2016).

O segundo ponto a ser analisado é a questdao metodoldgica, afinal, um
projeto de arquitetura ndo é criado por pura inspiracao. Como explicado por
Munari (2008), fazer arquitetura configura-se como um método de projeto que
consiste em “uma série de operagdes necessarias, dispostas em ordem logica,
ditada pela experiéncia. Seu objetivo é o de atingir o melhor resultado com o
menor esfor¢o”.

Assim, ao analisar os resultados do que foi produzido e da resposta
dos alunos, pode-se considerar que o curso foi bastante produtivo e os
resultados proporcionalmente positivos, com um percentual geral de
aprovacdo nos trabalhos superior a 70%. O contetido e foco do curso foram
valorizados pelos estudantes. A aplicacdao da metodologia ABP foi um caminho
que pode ser considerado um sucesso, 0 que manteve a turma atenta e com
motivacao para realizar as atividades, mesmo em um fim de semana. Deste
modo, é possivel considerar as possibilidades de utilizagdo do diagrama no
espaco de ensino, onde eles podem ser tanto avaliativos da realidade quanto
expressivos do futuro.
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