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RESUMO

O cenario da concepcdo e da pratica de projetos de arquitetura tem
enfrentado uma intensa revolucdo tecnoldgica nos ultimos anos. Nas escolas
de arquitetura e urbanismo, o ensino de projeto no atelié, imprime em suas
praticas, o reflexo dessa revolucdo, muitas vezes consolidando paradigmas
baseados nas primeiras impressdes as novas ideias. Serd que a dialética
prancheta versus computador ainda é forte o suficiente para ser mantida? As
escolas de arquitetura tém apresentado defasagens em relacdo as novidades
tecnolodgicas: na adequagio dos ambientes de ensino; na capacitagio de seus
professores e na inser¢do de novas ferramentas digitais de apoio ao projeto.
Uma série de trabalhos recentes tem investigado as influéncias significativas
exercidas do avancgo tecnolégico sobre o ensino. Por meio dessas discussoes
e analises e, também, pelo estudo de caso realizado em duas instituicdes de
ensino superior em Arquitetura e Urbanismo (Escola de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal Fluminense e a Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro),
pretende-se contribuir para a discussdo sobre as qualificacbes e praticas
pedagégicas dos docentes e da atualizagdo do ambiente de ensino a luz da
tecnologia.

Palavras-chave: arquitetura; atelié; desenho; ensino de projeto;
ferramentas digitais.

ABSTRACT

The scenario of the design and practice of architectural projects has faced an
intense technological revolution in recent years. In schools of architecture
and urbanism, the teaching of design in the studio, prints in its practices, the
reflection of this revolution, often consolidating paradigms based on first
impressions of new ideas. Is the clipboard versus computer dialectic still
strong enough to be maintained? Architecture schools have been lagging
behind technological innovations: in the adequacy of teaching environments;
in the training of its teachers and in the insertion of new digital tools to
support the project. A number of recent works have investigated the
significant influences of technological advances on teaching. Through these
discussions and analyzes and also through the case study carried out in two
higher education institutions in Architecture and Urbanism (School of
Architecture and Urbanism at the Fluminense Federal University and the
Faculty of Architecture and Urbanism at the Federal University of Rio de
Janeiro), itis intended to contribute to the discussion about the qualifications
and pedagogical practices of teachers and the updating of the teaching
environment in the light of technology.

Keywords: architecture; studio; drawing; design teaching; tools.
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1.INTRODUCAO

1.1. Apresentagdo do tema e relevancia

O processo de trabalho dos arquitetos e urbanistas tem como fator influenciador
o desenvolvimento tecnoldgico. Desse modo, ao longo das duas ultimas décadas, o uso de
instrumentos de desenho técnico evoluiu rapidamente, permitindo que, as mais variadas
rotinas do processo de elaboracdo e desenvolvimento dos projetos arquiteténicos, fossem
automatizadas e otimizadas. Portanto, a proposta deste trabalho é gerar reflexdes futuras
para a criacdo de alternativas e praticas pedagogicas capazes de responder,
adequadamente, as dinamicas que compde o ambiente de um atelié de projetos atualizado
segundo a evolucao tecnoldgica.

1.2. Delimitag¢do da pesquisa

Na determinacao do recorte geografico, foram consideradas duas instituicoes de
ensino superior de Arquitetura e Urbanismo: A EAU/UFF (Escola de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal Fluminense), como ponto de partida de analise,
devido a importancia regional, principalmente no polo Niter6i - Rio de Janeiro e por ser a
instituicdo em que as autoras estdo vinculadas. E a FAU/UFR] (Faculdade de Arquitetura
e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro), por sua referéncia de qualidade
e pioneirismo no ensino superior nacional, além de ter sido palco das formacdes
profissionais das autoras.

Em relacdo a populacdo fonte das informacdes que geraram os dados
apresentados no presente trabalho, recorreu-se aos argumentos de Rudio (1986), que
caracteriza a populacao de uma pesquisa como um conjunto de pessoas que habitam a
mesma area geografica e, também, possuem as mesmas caracteristicas definidas para um
determinado estudo, no caso das institui¢des analisadas, especificamente considerando
as salas de aula de ensino do projeto, os professores e alunos. Para determinacao deste
cenario, considerou-se o objetivo central da pesquisa, que se trata da analise da atividade
de projetacdo do arquiteto: os ateliés de projeto (Arquitetdnico, Urbanistico e
Paisagistico).

Quanto ao recorte temporal, como a tematica da dissertagdo se baseia na evolugao
da tecnologia, cuja caracteristica principal é a efemeridade, foi considerado um periodo
mais recente e pouco extenso de tempo: de 2009 a 2019. Conforme afirmam Braida,
Colchete Filho e Maya-Monteiro (2006): “Os impactos do uso da tecnologia no ambito das
relacdes sociais ainda sdo um objeto de estudo extremamente novo e desafiador para as
Ciéncias em geral, até porque estd em constante mutacao” (BRAIDA; COLCHETE FILHO;
MAYA-MONTEIRO, 2006, nao paginado).

1.3. Procedimentos metodolégicos

Os carateres de pesquisa adotados no artigo foram: quantitativo e qualitativo.
Conforme afirma Minayo (2002), ambos se completam, visto que o carater qualitativo visa
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a compreensdo de um universo da realidade humana e, ao mesmo tempo, o quantitativo
permite o uso de um instrumental estatistico que atrela validade ao problema em analise.

Como método foi adotado o Estudo de Caso, pois, conforme afirma D’Ambrosio
(2006), a pesquisa qualitativa esta focada na pessoa, com toda sua complexidade e na sua
interagdo com o meio sociocultural e natural.

A coleta das informacdes foi feita por meio de registros fotograficos, aplicacdes
de questionarios on-line e entrevistas in loco. Para seguir o recorte temporal
determinado, foram entrevistados somente professores que atuaram e alunos que
ingressaram a partir de 2009 nas instituicdes analisadas. A ferramenta utilizada para a
elaboracdo e aplicacdo dos questionarios foi o Google Formularios. A escolha desta
ferramenta considerou a garantia do anonimato total, o que proporciona uma maior
liberdade de opinido aos respondentes, gerando assim um material que ndo esta
disponivel na literatura, bibliografia, jornais, ou seja, em nenhum veiculo de pesquisa.
Para cada instituicao foram preparados dois questionarios especificos, um destinado aos
alunos e outro aos professores, de modo a incorporar as especificidades de cada grade
curricular. Foi criado também um sistema de letras para identificar os relatos dos
respondentes. Assim, o sigilo da identidade do respondente foi garantido.

Apébs a coleta dos relatos por meio dos questionarios, houve o processo de
formatacao e compilagdo das respostas, para a consolidacdo da analise e interpretagdo
dos resultados da pesquisa. Em posse dos dados que retratam o problema, foram
apresentados graficos percentuais intercalados com o discurso dos respondentes e dos
autores que foram consultados para embasamento da pesquisa.

2. TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS DA REPRESENTACAO ARQUITETONICA AO
LONGO DO TEMPO

2.1. Desenho em prancheta: “a velha novidade” dentro dos ateliés de projeto

Ortega e Baibich (2015) acreditam que os dois eixos fundamentais para o
trabalho de ensino de projeto no atelié sdo: o da concepg¢ao e o da comunicagao e, tanto
um como outro se anunciam na representacdo grafica, portanto no desenho. Os autores
ainda reconhecem que a abertura do projeto para o debate critico se da por meio do
desenho, ou talvez melhor, por meio das ideias referentes ao projeto.

Historicamente, para elabora¢do dos desenhos de arquitetura nos ateliés, eram
disponibilizadas as tradicionais pranchetas. Porém, nos dias atuais, programas
computacionais ja possibilitam visualizacao rapida e elucidativa do objeto em elaboracao.
Permitem testes de materiais, cores, iluminacdo, estudos de insolacdo, relagées com o
entorno. Tudo isso de forma quase que imediata, sem grande disponibilizacdo de tempo e
emprego de técnicas de desenho muito elaboradas.

Contudo, como umas das primeiras reacdes a possibilidade de o computador
tornar-se referéncia ou inibir os processos criativos da atividade projetual, muitos
professores e, até alunos, quando se deparam com novas ferramentas computacionais,
experimentam sensacdes ambiguas, familiaridade e/ou aversdo. Tussi e Junior (2013)
acreditam que essa reacdo é responsavel pela geracao automatica de uma dialética que
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aos poucos ganhou forga: prancheta versus computador que, desde os primeiros
momentos de inser¢do digital, passou a rondar os ambientes de ensino de projeto e,
parece, que ainda nao foi abandonada.

A expressdao “novidade velha”, utilizada num contexto antropolégico pelos
autores Ingold (2011) e Taussig (2011) apud Kuschnir (2016), ilustra bem essa tensdao em
relacdo ao desenho também no campo de conhecimento da arquitetura, visto que
consegue demostrar a mescla de sensac¢des: nostalgia pelo que passou e, ao mesmo tempo,
angustia pelo que ndo se conhece ainda.

Atualmente, em tempos de grande avango tecnoldgico, Carvalho e Savignon
(2012) apontam para a preocupante desatualizacdo dos ateliés de projeto quanto aos
equipamentos digitais para concep¢do de projeto. O que sugere uma pergunta: a forca do
paradigma criado entre prancheta e computador ainda se justifica como um fator
preponderante para que as escolas de arquitetura ndo priorizem aproximar os ateliés de
projeto das ferramentas digitais?

2.2. Desenho digital: uma realidade ainda distante dos ateliés de projeto

A evolugao tecnolégica tem remodelado os conceitos tradicionais do desenho
manual e por instrumento e provocado uma grande modificagdo no método de
desenvolvimento de projetos, nas rotinas e nas formas de trabalho adotadas nos
escritérios de arquitetura. A partir disso, parece natural que os métodos de ensino de
projeto sejam repensados para que se adequem a estas novas condig¢des. Contudo, Florio
(2013) aponta que as transformagdes causadas na arquitetura pela inser¢ao dos recursos
computacionais, ainda ndo conseguiram transformar o ensino de graduacao, que continua
defasado:

As novas tecnologias digitais potencializaram a criacdo de projetos de
arquitetura. [..]. Contudo, o ensino de projeto pouco se alterou diante destas
rapidas transformacgdes tecnolégicas, aumentando a defasagem entre a realidade
e a universidade (FLORIO, 2013, p. 56).

Para se entender a enormidade do desafio de inser¢do das ferramentas
computacionais nas salas de aula, é preciso buscar as fontes que divulguem as discussoes
dentro do cenario de ensino do Brasil. Batista e Cruz (2017) apontam a International
Conference on Graphics Engineering for Arts and Design, mais conhecida como
GRAPHICA, um evento bienal promovido pela Associacao Brasileira de Expressao Grafica
(ABEG), como palco central dessas discussdes. Sdo nos trabalhos apresentados nestes
Congressos, assim como nos Anais e nos Livros que sdo gerados pelos eventos, que
docentes/pesquisadores e discentes abordam teorias e propostas para as questdes
supracitadas neste presente artigo, especialmente subtemas relacionados ao campo
educacional em geral e ao ensino-aprendizagem em particular. A tematica sobre as
conexdes entre o pensamento grafico e as tecnologias tem apresentado um maior
percentual de trabalhos apresentados no GRAPHICA nos eventos a partir de 2011.

Fritzen e Castelan (2011) sdao exemplos ao mencionar a preocupacdo com
procedimentos que viabilizem a aprendizagem com foco na superacdo de metodologias
tradicionais. Para eles, o caminho seria a implementacdo de “um modelo de aulas
inteiramente contextualizadas, onde a realidade pratica do processo de fabricagdo é
discutida, e nao apenas o funcionamento das ferramentas dos softwares” (FRITZEN e
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CASTELAN, 2011, p. 1). Nesse sentido, Ropelatto et al. (2013) menciona a utilizacdo da
hipermidia como recurso didatico com intencdo de favorecer a aprendizagem e dinamizar
as aulas.

Botasso e Vizioli (2017), por sua vez, incentivam o uso de ferramentas digitais
como tablets para a producao de croquis visto a possibilidade de grande armazenamento
e posterior edi¢cdo através de outros softwares e, principalmente, que os modelos mais
recentes deste tipo de dispositivo ja reconhecem as sensagdes de tato, criando assim uma
similaridade com o desenho manual. Ja Carvalho e Savignon (2012) detalham quais
equipamentos dariam subsidio a projetacdo em tempos de arquitetura digital: pranchetas
tradicionais, computadores individuais, mesa digitalizadora, recursos audiovisuais
integrados e acesso a internet. Veloso e Rufino (2007) salientam:

Neste novo contexto, desenvolver a capacidade de projetar e, sobretudo, de
ensinar a projetar, é um desafio que exige dos professores e da propria
instituicdo de ensino tanto um esfor¢o de atualizagdo e acompanhamento das

novas tecnologias quanto uma mudanca de mentalidade na cultura tradicional
do ensino de projeto (VELOSO; RUFINO, 2007, p. 269).

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1. Estudo de caso
3.1.1. EAU/UFF

A pesquisa de campo foi realizada no decorrer dos meses de maio e junho de
2019. 0 questionario on-line foi enviado para cerca de 70 professores e 80 alunos, sendo
que 30 professores e 32 alunos responderam.

3.1.2. FAU/UFRJ]

A pesquisa de campo foi realizada no decorrer dos meses de setembro a
novembro de 2019. O questionario on-line foi enviado para cerca de 80 professores e um
nimero indefinido de alunos, sendo que 21 professores e 31 alunos responderam.

3.2. A pesquisa

3.2.1. Capacitagdo digital do professor de projeto da EAU/UFF e da FAU/UFR]

Névoa (2001) acredita que, para atendar as novas demandas da
contemporaneidade, o professor precisa se atualizar constantemente. O autor ratifica que
a formacao inicial é apenas o comeco de uma longa caminhada. Capacita¢des constantes
precisam fazer parte da carreira do professor, para que este consiga acompanhar as
evolugdes e suprir as demandas complexas que envolvem a sua atua¢do em sala de aula
nos dias atuais. Porém, para professores da EAU/UFF, a atualizacdo digital precisa superar
o desafio da falta de estimulo dentro da prépria escola. Segundo relato: “Necessidade de
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inserir o uso dos recursos digitais nos debates, para minimizar a defasagem de
conhecimento entre o aluno e o professor” (ABC, Professor-respondente da EAU/UFF,
2019).

Nesse contexto, foi realizado questionamento quanto a solicitacdo de licenca
capacita¢do’ pelos professores nas duas instituicoes, nos graficos 1 e 2. Da analise dos
dados demonstrados nestes graficos, foi possivel verificar que a maioria ainda nao a
solicitou, por motivos diversos, em ambas instituicdes.

Grafico 1: Quantidade de professores da EAU/UFF que solicitaram licenga capacitacio

ndo respondeu

sim, mais de uma vez (ndo estou atuando
mais como professor)
sim, somente uma vez (nao estou atuando
mais como professor)
sim e pretendo tirar outras a cada nova
oportunidade
nio, ndo tinha conhecimento desse direito,
mas agora informado, tenho interesse
ndo, nao tive oportunidade devido a alta
demanda do trabalho, mas gostaria
ndo, nao completei ainda o 12 quinquénio,
mas pretendo

Fonte: Autoras (2020)

Grafico 2: Quantidade de professores da FAU/UFR] que solicitaram licenga capacitacdo

nio respondeu [N 1

sim, somente uma vez (nao estou atuando
mais como professor)
sim e pretendo tirar outras a cada nova
oportunidade

nao, ndo tinha conhecimento desse direito,
mas agora informado, tenho interesse

ndo, nao tive oportunidade devido a alta
demanda do trabalho, mas gostaria

ndo, ndo completei ainda o 12 quinquénio,

mas pretendo

ndo, ndo tenho (ou nunca tive) interesse NG 3

. 1
I 5
. 1
A 7
1

Fonte: Autoras (2020)

1 Licenga capacitag¢do: concedida ao servidor apds cada quinquénio de efetivo exercicio, a fim de que o mesmo possa
afastar-se do exercicio do cargo efetivo, com a respectiva remuneracao, por até trés meses, para participar de eventos
de capacitagdo que contribuam para o desenvolvimento do servidor e que atendam aos interesses da Instituicdo
(BRASIL, 1990).
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Também foi feito um levantamento de informagdes quanto a capacitagdo
tecnologica dos docentes de cada instituicdo analisada. Cerca da metade dos professores
da EAU/UFF, que solicitou licenca capacitacdo, ingressou em algum curso referente a
ferramentas digitais (grafico 3). Contudo, a maioria dos professores que responderam aos
questionarios, ingressou em algum curso referente a ferramentas digitais, mesmo fora da
licenca capacitacao (grafico 4).

Graficos 3 e 4: Quantidade de Professores da EAU/UFF que ingressaram em cursos de ferramentas digitais

Professores da EAU/UFF Professores EAU/UFF

@ '

= que ingressaram em cursos
(ferramentas digitais ) DURANTE licenca
capacitacao

= que ingressaram em cursos (ferramentas
digitais ) FORA da licenca capacitacdo

= que NAO ingressaram em cursos = que NAO ingressaram em cursos
(ferramentas digitais ) DURANTE licenga (ferramentas digitais )JFORA da licenca
capacitacao capacitacao

Fonte: Autoras (2020)

No caso da FAU/UFR], nessa mesma analise, a maioria dos professores que
solicitou licenca capacitagdo ingressou em algum curso referente a ferramentas digitais
(grafico 5). E, também, a maioria da amostra total dos professores que respondeu aos
questionarios, ingressou em algum curso referente a ferramentas digitais mesmo fora da
licenca capacitacdo (grafico 6).

Graficos 5 e 6: Quantidade de Professores da FAU/UFR] que ingressaram em cursos de ferramentas
digitais

Professores da FAU/UFR] Professores da FAU/UFR]
@@ —

® que ingressaram em cursos (ferramentas = que ingressaram em cursos

digitais ) DURANTE licenca capacitagdo (ferramentas digitais ) FORA da licenga
. capacitagao
= que NAO ingressaram em cursos = que NAO ingressaram em cursos
(ferramentas digitais ) DURANTE licenca (ferramentas digitais JFORA da licenca
capacitacao capacitacao

Fonte: Autoras (2020)

Este comportamento esta em consonancia com as ideias ratificadas pelos Padroes
de Competéncia da UNESCO (2009), que asseguram que os docentes que estdo atuando
precisam estar preparados para utilizarem as tecnologias e para oferecerem autonomia
aos seus alunos.

Apesar disso, na maioria dos processos seletivos da EAU/UFF e da FAU/UFR], nos
ultimos dez anos, ndo é considerado pré-requisito para ser aprovado no concurso a
comprovacdao de conhecimento digital (ou incluida alguma prova de proficiéncia em
ferramentas digitais de apoio ao projeto), vide graficos 7 e 8. Raras exce¢des foram
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observadas, tais como: na EAU/UFF, a citada exigéncia foi aplicada nos anos 1997, 2003 e
2009; e na FAU/UFR] nos anos 1993, 1997 e 2003.

Grafico 7: Quantidade de Professores da EAU/UFF que comprovaram conhecimento em alguma
ferramente digital durante processo seletivo

Professores da EAU/UFF

R

= Sim, precisou comprovar conhecimento ou fazer alguma prova de proficiéncia em alguma
ferramenta digital de apoio ao projeto como pré-requisito para ser aprovado no processo
seletivo de professor da UFF

= Ndo, ndo precisou comprovar conhecimento ou fazer alguma prova de proficiéncia em
alguma ferramenta digital de apoio ao projeto como pré-requisito para ser aprovado no
processo seletivo de professor da UFF

Fonte: Autoras (2020)

Grafico 8: Quantidade de Professores da FAU/UFR] que comprovaram conhecimento em alguma
ferramente digital durante processo seletivo

Professores da FAU/UFR]

= Sim, precisou comprovar conhecimento ou fazer alguma prova de proficiéncia em alguma
ferramenta digital de apoio ao projeto como pré-requisito para ser aprovado no processo

seletivo de professor da UFF
= Ndo, ndo precisou comprovar conhecimento ou fazer alguma prova de proficiéncia em

alguma ferramenta digital de apoio ao projeto como pré-requisito para ser aprovado no
processo seletivo de professor da UFF

Fonte: Autoras (2020)

Considerando que o aprendizado do professor é continuo, é imperioso destacar
as aprendizagens fundamentais apontadas por Delors, no relatério para UNESCO, da
Comissao Internacional sobre Educacado para o século XXI (1999), sdo elas: os alunos vao
para a escola para aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender
a ser. Este conjunto faz parte da principal consequéncia da sociedade atual, também
chamada por Delors como sociedade do conhecimento, que consiste na necessidade da
aprendizagem ao longo de toda vida.

3.2.2. A situagdo atual dos ateliés de projeto da EAU/UFF e da FAU/UFR]

O Atelié de projetos ainda é considerado o palco central para o ensino de projeto
nas Escolas de arquitetura, nesse sentido Martinez (2000) afirma: “Essa disciplina é o
tronco do curriculo porque os arquitetos desenham edificios, [..] é a parcela mais
especifica da formacao” (MARTINEZ, 2000, p. 55). Assim, parece inevitdvel que as
inovacoes tecnolégicas exercam influéncia nestes ambientes. Gabriel (2013) assevera que

as tecnologias alteram o cendrio das relagdes humanas na sala de aula, pois caracterizam-
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se como um dos principais espagos onde as inova¢des contemporaneas tém exigido
maiores transformacdes, significativamente, no ensino em questao.

Historicamente, conforme menciona Wojcickoski (2017) nos ateliés iniciais, a
representacao grafica acontece exclusivamente por meio de croquis e desenhos técnicos
a lapis e diretamente no papel. Nos intermediarios, os alunos passam a utilizar softwares
de representagdo grafica, por meio de computadores, normalmente para representacao e
apresentacdo dos projetos. Nos ateliés mais préximos ao final do curso, os alunos tendem
a utilizar de forma hibrida os dois meios, analégico e digital, escolhendo o que lhe parece
mais adequado, conforme a situacdo de projeto. Dessa forma, Claro e Jordao (2014)
acreditam que o atelié mantém o sistema tradicional de projeto utilizando os meios
digitais apenas para representagdo e apresentacdo. Assim, ainda segundo os autores, o
aluno nao faz um uso reflexivo das novas ferramentas tecnoldgicas.

Na pesquisa em campo foram encontrados relatos nesse sentido. Na EAU/UFF:
“Acho que o meio digital no projeto se tornou um fim e nao um meio e como consequéncia
os alunos ndo sabem mais projetar desenhando e utilizam pouco sua criatividade e
imaginacao” (DEF, professor-respondente da EAU/UFF, 2019). E na FAU/UFRJ: “Os alunos
usam intensamente os recursos digitais, mas, muitas vezes, de forma equivocada” (GH],
professor-respondente da FAU/UFR], 2019).

As ferramentas analégicas e digitais podem se complementar. Segundo
Woijcickoski (2017), é um equivoco afirmar que o computador substituira o croqui, uma
vez que essa inten¢do nunca existiu.

Nas duas instituicdes pesquisadas, EAU/UFF e FAU/UFR], os ateliés de projeto
ainda estdo predominantemente equipados somente com pranchetas e, aparentemente,
despreparados para alocar e suportar equipamentos eletronicos, como é possivel
observar nas figuras 1 e 2. Segundo relatos oriundos da pesquisa com a EAU/UFF: “Falta
infraestrutura e investimento” (JLM, Professor-respondente da EAU/UFF, 2019). E na
pesquisa com a FAU/UFR]: “Faltam recursos. Nao temos nem ventiladores, imagina
computadores!”. (NOP, Aluno-respondente da FAU/UFR], 2019).

Figuras 1 e 2: Atelié de projeto na EAU/UFF e Atelié de projeto na FAU/UFR].

Fonte: Autoras (2019)
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Contudo, conforme citado por Veloso e Rufino (2007), estes problemas de
infraestruturas ndo sao exclusivos das institui¢des citadas, estando presentes em diversas
outras.

Apesar de nao haver a disponibilizacao de computadores de forma fixa nos ateliés
de projeto da EAU/UFF, é possivel, a titulo de empréstimo, retirar computadores na
secretaria, porém, como ha poucos, a maioria dos alunos é obrigada, inevitavelmente, a
levar os seus proprios. Conforme relato: “A EAU/UFF empresta computadores conforme
solicitagdo prévia na secretaria, mas em quantidade limitada (ACA, Aluno-respondente da
EAU/UFF, 2019). Vide quadro 1.

Quadro 1 - Equipamentos tecnoldgicos pertencentes a EAU/UFF para apoio as aulas de projeto
(informacgdes obtidas na Secretaria da escola)

Datashow Computadores (notebooks)

Para empréstimos
Para empréstimos aos professores

Aos alunos | Aos professores

8 unidades 5 unidades 5 unidades

Fonte: Autoras (2020)

Em paralelo, na FAU/UFR], ndo acontece, empréstimo de computadores pela
direcdao da faculdade, segundo relato: “Era motivado fortemente que cada aluno
adquirisse um laptop” (M, Aluno-respondente da FAU/UFR], 2019).

Quanto as dindmicas do ensino nos ateliés da EAU/UFF, a medida em que os
periodos se sucedem, também sdo aceitos trabalhos desenvolvidos por meios digitais.
Ainda assim, ha professores que mantém a exigéncia de trabalhos exclusivamente
manuais, mesmo em periodos mais avangados do curso, segundo o relato: “As disciplinas
no inicio do curso tendem a receber trabalhos manuais, enquanto as do final do curso,
digitais. Porém, ainda existem professores que insistem que a gente faca todo o projeto a
mao (como é o caso de Projeto Arquitetdnico III)”. (OVB, Aluno-respondente da EAU/UFF,
2019).

No caso da FAU/UFR], com excec¢ao das disciplinas de projetos ofertadas no
comeco do curso (especificamente a disciplina Atelié de Projeto Arquitetdnico I, oferecida
no 32 periodo da grade curricular), foi verificado que os professores aceitam que os
trabalhos sejam desenvolvidos também a mao. Porém nas disciplinas subsequentes, a
exigéncia, mesmo que nao impositiva, de que os trabalhos sejam desenvolvidos por meio
digital, foi notada em varios relatos coletados. Conforme exemplo abaixo:

Todos aceitam ambos os meios, mas é explicita a preferéncia e quase exigéncia
do meio digital. Clara preferéncia sobre os trabalhos entregues em meio digital.
0 manual era dado preferéncia por "manual editado em meio digital" (UVX,
Aluno-respondente da FAU/UFR], 2019).

Uma importante afirmacao resume a questao debatida neste trecho: “ndo tem
como obrigar o estudante a ter conhecimentos digitais quando a escola ndo disponibiliza
os equipamentos e softwares necessarios para isso (QRS, Professor-respondente da
FAU/UFRJ, 2019).

Nesse contexto, Almeida e Valente (2011) asseveram que, para viabilizar a
integracdo das tecnologias em ambientes de ensino, como as salas de ensino de projeto, é
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essencial que as tecnologias pertinentes a educacao e a comunicacao sejam reconhecidas
ndo como ferramentas tecnoldgicas, mas sim “como ferramentas cognitivas, capazes de
expandir a capacidade intelectual de seus usuarios” (ALMEIDA e VALENTE, 2011, p. 71).

Ainda assim, poucos professores da EAU/UFF e FAU/UFR] aplicaram em seus
ateliés ferramentas digitais de apoio ao projeto, conforme demonstrado nos graficos 9 e
10.

Graficos 9 e 10- Quantidade de Professores que inseriram em seus ateliés ferramentas digitais

Ateliés de Projeto na EAU/UFF Ateliés de Projeto na FAU/UFR]

—

e
pe—

= Professores que ndo inseriram em seus = Professores que nao inseriram em seus

e

ateliés ferramentas digitais ateliés ferramentas digitais
= Professores que inseriram em seus = Professores que inseriram em seus ateliés
ateliés ferramentas digitais ferramentas digitais

Fonte: Autoras (2020)

Alguns professores da EAU/UFF e FAU/UFR], apresentaram justificativa para a
auséncia de ferramentas digitais. A maioria dos relatos aponta que a deficiéncia na
infraestrutura é fator motivador para a nado insercdo das ferramentas em seus ateliés.
Contudo, foram obtidos alguns relatos que revelam certa resisténcia dos proprios
professores a promoverem esta inserc¢do digital. No caso da EAU/UFF, por exemplo, um
professor-respondente afirmou que ndo é permitida a insercao desse tipo de ferramenta
nos ateliés de projeto até o Projeto de Arquitetura III, disciplina oferecida na grade
curricular do 4° periodo do curso.

No ambito académico, especialmente do atelié de projetos, Florio (2011)
assegura que a utilizacdo de multiplos artefatos, tais como desenhos e modelos fisicos ou
digitais, dependendo do interesse e habilidade de cada aluno, contribui para que as
sucessivas decisdes dentro do processo da criacdo do projeto acontegam por meio da
atuacao do aluno durante suas agoes.

3.2.3. Dindmica das salas de aula da EAU/UFF e da FAU/UFRJ: relagdo entre professor e

aluno

A medida que o computador e as ferramentas correlatas a tecnologia afetam o
comportamento do individuo, a relagdo entre professor e aluno em sala de aula também é
alterada. Estas transformacoes nem sempre incidem da mesma forma em cada um dos
personagens que compde essa dinamica. Pois, os aspectos que diferenciam professor e
aluno de forma inerente (geracdo, formacao e atuacdo), somados as novidades
tecnolégicas, podem transformar a distancia entre eles em abismo.

Para discorrer sobre as diferencas de geragdes, Carvalho e Savignon (2012)
mencionam que os alunos da atual geracdo, além de ingressarem nas faculdades com
conhecimentos em ferramentas digitais, convivem com elas desde que nasceram.
Enquanto isso, a maioria dos professores somente teve acesso a todo o universo
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tecnolégico muito mais tarde. Yessios (2009) afirma: “[..] os estudantes estdo,
frequentemente, a frente dos seus professores quando se trata do uso das ferramentas
digitais” (YESSIOS, 2009, p. 262, apud CAIXETA, 2013, p. 882).

Alguns professores-respondentes das instituicdes foco da andlise, demonstram
notar estas alteracdes e diferencas, como exemplos: “Falta diminuir a distancia entre o
conhecimento adquirido pelo aluno e o referente a maioria dos professores (ABC,
Professor-respondente da EAU/UFF, 2019); “Os alunos estdo cada vez mais proficuos e
interessados em ferramentas digitais. O digital é parte da natureza dessas gera¢des vindo

ai” (TUV, Professor-respondente da EAU/UFF, 2019).

No caso da FAU/UFR], seguem alguns relatos extraidos da pesquisa: “Para os
jovens nascidos no século XXI parece sempre mais facil lidar com conhecimento digital”
(XZA, Professor-respondente da FAU/UFR], 2019). Um professor respondente admite
simplesmente: “Eles sabem, eu nao sei” (BCD, Professor-respondente da FAU/UFR]J,
2019).

De certa forma, pode-se considerar que professores e alunos dificilmente
pertencem a mesma geragao, por conseguinte, se formam por meio de métodos de ensino
distintos. Assim, é esperado que, na EAU/UFF e na FAU/UFR], poucos professores
tivessem acesso as ferramentas digitais durante sua graduacdo (graficos 11 e 13),
considerando, inclusive, que os avancos tecnolégicos sdo, sobremaneira, recentes. De
outra parte, quase a metade dos alunos entrou na faculdade tendo sido apresentada a
indmeras ferramentas digitais, inclusive vinculadas a arquitetura (grafico 12 e 14).

Graficos 11 e 12: Quantitativo de Professores e Alunos da EAU/UFF quanto ao acesso a ferramentas
digitais, antes e durante a graduacdo

Professores da EAU/UFF que Alunos da EAU/UFF que tiveram
tiveram acesso a ferramentas acesso a ferramentas digitais
digitais durante graduacio relacionadas a arquitetura antes

.‘ de ingressarem na graduacao

= Tiveram acesso = Nao tiveram acesso = Tiveram acesso = Nao tiveram acesso

Fonte: Autoras (2020)

Graficos 13 e 14: Quantitativo de Professores e Alunos da FAU/UFR] quanto ao acesso a ferramentas
digitais, antes e durante a graduagao

Professores da FAU/UFR] que Alunos da FAU/UFR] que
tiveram acesso a ferramentas tiveram acesso a ferramentas
digitais durante graduacido digitais relacionadas a

arquitetura antes de...

@@

= Tiveram acesso = Ndo tiveram acesso ' u Tjveram acesso = Nio tiveram acesso

2 “[...] student designers are frequently ahead of their professors when it comes to the use of digital tolls”.
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Fonte: Autoras (2020)

Além da diferenca de formacdo, ha também a de atuagao. Neste caso, devido as
diferencas nos cargos que o professor assume ao ingressar na instituicao. Geralmente, ha
dois tipos diferentes de cargos: os professores contratados em tempo integral (40hs com
dedicacdo exclusiva) e os de tempo parcial (20hs com dedicacao parcial). Ha também
outro tipo de cargo, menos frequente, que é denominado professor substituto, com
possibilidade de vinculo contratual de 20hs ou de 40hs. Sobre estas diferencas de cargo,
Esteve (1995) afirma:

Os professores contratados em tempo integral (dedicacdo exclusiva) [..]
precisam estar disponiveis para a escola por um pré-determinado nimero de
horas semanais e sdo fortemente estimulados a participar de atividades de
pesquisa. Por outro lado, adquirem um grau elevado de estabilidade em rela¢do
ao emprego, ndo podem, em geral, lecionar em outras instituicdes e recebem
apoio financeiro para participagdo em eventos cientificos e cursos adicionais que
julguem necessarios a atualiza¢do ou aquisi¢do de novos conhecimentos. [...] Os
professores contratados em tempo parcial por sua vez, tém menos exigéncias a
cumprir em termos de carga horaria, pesquisa e disponibilidade, mas, por outro
lado, também podem ser diferenciados no tocante ao apoio recebido, tanto
financeiro (recebem menos apoio) como na estabilidade do vinculo contratual.
Dentre os docentes em tempo parcial, dois tipos de carreira podem ser
encontrados no contexto brasileiro: professores que se dedicam apenas a
docéncia e lecionam em diversas instituicdes e os professores que exercem
outras atividades profissionais paralelas, como a consultoria, ou mesmo tém um
emprego em outra organizacdo (ESTEVE, 1995, ndo paginado).

Na EAU/UFF e na FAU/UFR], a maioria dos professores que respondeu as
perguntas exerce, dentro das institui¢cdes, cargo com exigéncia de dedicagdo exclusiva,
conforme verificado nos graficos 15 e 16.

Graficos 15 e 16: Percentual de professores substitutos e efetivos (20hs e 40hs) que responderam aos
questionarios da EAU/UFF e FAU/UFR]

Classificagdo dos cargos dos Classificacdo dos cargos dos
professores-respondentes da professores-respondentes da
EAU/UFF 9o,  FAU/UFR] 5o,
74%
= Professor substituto = Professor substituto
* Professor efetivo 20hs = Professor efetivo 40hs (com dedicagio
) L exclusiva)
Professor efetivo 40hs (com dedicagdo nio respondeu
exclusiva)

Fonte: Autoras (2020)

Em contrapartida a maioria dos alunos de graduacdo das duas instituicdes, ja
atuam no mercado de trabalho, mais precisamente em estagios (graficos 17 e 18).
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Graficos 17 e 18: Comparativo entre o quantitativo de alunos da EAU/UFF e da FAU/UFR] que estagiam ou
estagiaram durante sua graduacdo e aqueles que nao estagiam ou estagiaram durante sua graduacado

Alunos da EAU/UFF que Alunos da FAU/UFR] que
estagiam ou estagiaram durante estagiam ou estagiaram durante
sua graduacgao sua graduacao

= Estagiaram ou Estagiam = Estagiaram ou Estagiam
= Ndo Estagiaram ou Estagiam = Ndo Estagiaram ou Estagiam

Fonte: Autoras (2020)

Segundo Marcilio (2015), o professor precisa permanecer sintonizado ao mundo
e, desse modo, manter capacidade de identificar a direcdo correta a guiar o aluno. Para a
autora, ndo basta conhecer o individuo, é preciso conhecer o sujeito que aprende. Auler,
Santos e Cericatto (2016) complementam ao afirmar que o novo papel da educagdo e do
docente, nesse momento de muitas mudangas tecnolégicas, vai além da superagdo e da
adaptacio as necessidades da sociedade em constante transformacio. E preciso, segundo
0s autores, assumir um papel precursor neste processo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Desde o inicio do século XXI que se discute a dialética criada entre o desenho
arquitet6nico tradicional, feito a mao, e o desenho produzido em ambiente digital, com o
auxilio do computador. Desse modo, julgou-se necessario que fosse verificado a forma
como as Escolas/Faculdades de arquitetura e urbanismo e os professores estao
contribuindo para a superacao definitiva desta questao.

Assim, entende-se que: a existéncia de grande diferenca entre a capacidade do
professor e o potencial do aluno dificulta a superacdo dessa dialética; a presenga das
ferramentas digitais no ato da projetacao é irreversivel, assim como também a extin¢do
da prancheta dos ateliés de projeto é inadmissivel; a desmistificacdo dos receios sobre o
uso de ferramentas digitais é necessaria, visto que as habilidades manuais em interface
com programas computacionais tém suas capacidades potencializadas e fortalecidas.

Por fim, a adequacgdo das instalagées e curriculos das Escolas/Faculdades, além
da capacitacao de seus professores, sdo importantes ferramentas para que, as habilidades
manuais e as ferramentas digitais sejam plenamente integradas no ensino dentro dos
ateliés de projeto.
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