Percepcoes docentes e movimento STEAM: praticas
pedagogicas e desafios no ambito do Novo Ensino Médio

Santos, Alessandra Ferreira dos =

Casagrande, Ana Lara ='?

RESUMO

Este estudo aborda a inovacdo na Educacdo, destacando a mediacdo da
pratica pedagdgica. O objetivo é investigar as percepcdes das/dos docentes do
Ensino Médio sobre suas praticas pedagdgicas, o movimento STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Math) e o potencial do Novo Ensino Médio
para aprimorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens. Os dados
foram coletados por meio de um questionario do Google Forms, respondido por
25 docentes de uma escola estadual de Ensino Médio integral em Mato
Grosso. Os resultados revelaram que 18 docentes se percebem como agentes
de inovagao, enquanto 5 adotam métodos totalmente expositivos. Em relagao
ao movimento STEAM, 6 docentes admitiram desconhecé-lo, contrastando com
7 que reconhecem os beneficios trazidos pelo novo modelo do Ensino Médio.
Conclui-se que ¢é essencial refletir criticamente e buscar aprimoramento
continuo na carreira docente para fomentar praticas educacionais inovadoras,
compreendendo seus beneficios para o ensino, evitando, assim, modismos
prescritivos na educacgao.

Palavras-chave: docéncia; educagdo, ensino médio; escola publica.

Teacher perceptions and the STEAM movement: pedagogical practices
and challenges within the scope of New High School

ABSTRACT

This study addresses innovation in Education, highlighting the mediation of
pedagogical practice. The objective is to investigate the perceptions of high
school teachers about their pedagogical practices, the STEAM movement
(Science, Technology, Engineering, Arts and Math) and the potential of the New
High School to improve the teaching-learning process for young people. Data
were collected through a Google Forms questionnaire, answered by 25
teachers from a state comprehensive high school in Mato Grosso. The results
revealed that 18 teachers perceive themselves as agents of innovation, while 5
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adopt a completely expository method. In relation to the STEAM movement, 6
teachers admitted that they were unaware of it, contrasting with 7 who
recognized the benefits brought by the new High School model. It is concluded
that it is essential to reflect critically and seek continuous improvement in the
teaching career to encourage innovative educational practices, understanding
their benefits for teaching, thus avoiding prescriptive fads in education.

Keywords: teaching; education; high school; public school.

Percepciones docentes y movimiento STEAM: desafios de las practicas
pedagdgicas y desafios en el ambito de la Nueva Escuela Secundaria

RESUMEN

Este estudio aborda la innovacién en Educacion, destacando la mediacion de la
practica pedagogica. El objetivo es investigar las percepciones de docentes de
secundaria sobre sus practicas pedagdgicas, el movimiento STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) y el potencial de la Nueva Escuela
Secundaria para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los jovenes.
Los datos fueron recolectados a través de un cuestionario Google Forms,
respondido por 25 profesores de una escuela secundaria integral estatal de
Mato Grosso. Los resultados revelaron que 18 docentes se perciben como
agentes de innovacion, mientras que 5 adoptan un meétodo completamente
expositivo. En relacion al movimiento STEAM, 6 docentes admitieron no
conocerlo, contrastando con 7 que reconocieron los beneficios que trae el
nuevo modelo de Escuela Secundaria. Se concluye que es fundamental
reflexionar criticamente y buscar la mejora continua en la carrera docente para
fomentar practicas educativas innovadoras, entendiendo sus beneficios para la
ensefianza, evitando asi modas prescriptivas en educacion.

Palabras clave: docencia; educacion; ensefianza secundaria; escuela publica.

INTRODUCAO

O Ensino Médio no Brasil, etapa final da Educacao Basica, tem duragcao
de trés anos, o publico é a juventude de 15 a 17 anos e se caracteriza como
um campo de disputas ideoldgicas em torno do seu papel na Educagéo
brasileira. Analisa-lo requer a compreensdo do contexto de desigualdades
sociais, econémicas e culturais em que ele se insere.

Recentemente foi instituida a mais nova reforma do Ensino Médio, por
meio da Lei n® 13.415 de 2017, originada da Medida Proviséria n°® 746 de 2016,
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considerada oriunda de um expediente autoritario. Ela alterou
significativamente a organizacdo curricular do Ensino Médio (dividida na
formacdo geral basica, definida na Base Nacional Comum Curricular e os
Itinerarios Formativos, organizados por meio de diferentes arranjos
curriculares) e estabeleceu a ampliagdo de carga horaria, através da
implementacéo do tempo integral, conforme descrito em documentos oficiais do
Brasil (Brasil, 2017, 2018a). Tais mudangas visaram alinhar a Educacédo as
necessidades contemporaneas dos jovens, promovendo o protagonismo juvenil
e compondo o que se chamou de Novo Ensino Médio.

As mudangas propostas, como o estabelecimento de uma parte
diversificada do curriculo, os ltinerarios Formativos, estariam relacionadas a
possibilidade de personalizagéo, isto é, o desenvolvimento de uma trajetoria
escolar adaptada as necessidades dos estudantes. Porém, ndao é explicito o
nuamero de ltinerarios Formativos a ser ofertado, cabendo a cada Unidade
Federativa decidir por, no minimo, dois ltinerarios. Quanto a escolha entre os
itinerarios por parte dos “protagonistas”, a unica mencgao oficial é a do §12 do
artigo 36, “segundo o qual as escolas deverdo orientar os estudantes no
processo de escolha das areas de conhecimento ou de atuacgao profissional
previstas no caput’ (Ferretti, 2018, p. 29) Contudo, Costa, Guedes e Alberto
(2021) criticam a suposta autonomia concedida pela reforma, argumentando
que, na pratica, as opgdes sao limitadas, resultando em um curriculo com um
viés utilitarista que restringe as escolhas dos discentes.

A ideia de protagonismo juvenil foi introduzida no curriculo do Ensino
Médio por meio das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(DCNEM, 1998), que adotaram as inovagbes sugeridas e permitiram a
aproximacao com a definicido de uma “acéo cidada” ou a preparagao para o
envolvimento dos jovens em seus contextos escolares e/ou politicos. Essa
expressdo, “protagonismo juvenil’, tem sido amplamente difundida na area
educacional (Benittes, 2014). Ha& questionamentos sobre como essa ideia se
aplica a realidade dos estudantes, especialmente aqueles que enfrentam
condicdes socioecondmicas desfavoraveis, e como a falta de investimento em
infraestrutura e valorizagdo do magistério pode impactar a efetividade da
proposta (Pereira; Barleta, 2022).

Diante do cenario, acredita-se na inovagéo pedagdgica vista como uma
abordagem holistica, que promove um ambiente de aprendizagem reflexivo,
critico e personalizado, atendendo as necessidades individuais de cada
estudante (Veiga, 2007). O conceito de inovagdo pedagdgica tem sido um
ponto de discussdo ao longo da histéria da Educagdo. Comenius (2011) e
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Dewey (1979), por exemplo, destacaram a necessidade de abordar as
estratégias educacionais, reconhecendo seu papel no ambiente de
ensino-aprendizagem.

Atualmente, com o avango das tecnologias digitais e a compreensao
cada vez maior da importancia de repensar o0 processo de
ensino-aprendizagem frente a contemporaneidade, as praticas pedagodgicas
docentes estdo na ordem do dia. A inovacdo na Educacdo tem sido
frequentemente associada ao uso de recursos digitais e as Metodologias
Ativas, bem como a promogéo da aprendizagem colaborativa. Além disso, vem
ganhando notoriedade a questdo da adaptagdo do ensino a realidade e as
demandas dos estudantes. A inovacéao, entao, estaria vinculada a isso?

Anjos et al. (2023) exploram a abrangéncia do conceito de inovagao,
particularizado na Educacéao, indicando uma definigdo relacionada a promogao
de uma transformacgao substancial e significativa nas metodologias do processo
de ensino-aprendizagem, transcendendo a simples aplicagcéo de tecnologias ou
a adesao a tendéncias passageiras.

No escopo da inovagdo na Educagado, surge a discussdo sobre o
movimento STEAM: Science (Ciéncia), Technology (Tecnologia), Engineering
(Engenharia), Arts (Arte) and Math (Matematica), também abordado sem a Arte
em alguns contextos. Segundo Pugliese (2017), o movimento STEAM é uma
tendéncia vinda dos Estados Unidos, cujo objetivo anunciado € o de fomentar o
papel de protagonista dos estudantes em sua aprendizagem e explorar sua
curiosidade de forma autbnoma e criativa. Embora ainda seja relativamente
recente no Brasil, 0 movimento tem se difundido pelo mundo.

Diante das inovagbes representadas para a reconfiguragdo do Ensino
Médio e da emergente discussao sobre o movimento STEAM no Brasil, e no
estado de Mato Grosso, especificamente, este estudo apresenta dados da
percepcao das/dos docentes sobre suas estratégias didatico-pedagodgicas, sua
familiaridade com o conceito de inovagao pedagdgica e seus conhecimentos
sobre o movimento STEM/STEAM, considerando o contexto do Novo Ensino
Médio.

Os resultados discutidos neste estudo sao oriundos de uma dissertacao
de mestrado, que teve como objetivo investigar as percepgdes das/dos
docentes do Ensino Médio sobre suas praticas pedagdgicas, o movimento
STEM/STEAM e o potencial do Novo Ensino Médio para aprimorar o processo
de ensino-aprendizagem dos jovens. O estudo contou com a participagao de 25
docentes, a maioria mulheres,19 (76%), atuando no Ensino Médio em tempo
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integral em uma instituicdo estadual localizada em Primavera do Leste, Mato
Grosso. Optou-se por adotar um padrao de escrita que prioriza o marcador de
género feminino primeiro (as/os) para refletir sobre a predominancia feminina
no corpo docente.

Adicionalmente, a abordagem qualitativa envolveu a Pesquisa
Participante (PP). Dentro dessa 6tica, o envolvimento da populagao pesquisada
€ essencial, de acordo com a perspectiva de desempenhar um papel ativo na
producdo de conhecimento e na intervencao da prépria realidade. A pesquisa
deve ser vista como um meio para possibilitar a comunidade assumir a dire¢cao
do seu destino (Demo, 2004). Ao pesquisador externo € atribuida a
responsabilidade de alinhar-se ideologicamente com a comunidade, adotando
sua proposta politica como o propdsito subjacente da pesquisa. Faermam
(2014) indica que a Pesquisa Participante (PP) assume uma extensao
ontoldgica critica no processo de produ¢ado de conhecimento, tornando notéria
a perspectiva dos individuos de determinado contexto.

Nesse panorama, a metodologia foi delineada em trés fases distintas,
com a subdivisdo em VIl etapas (Demo, 2004). A primeira fase consistiu na
investigacao geral da comunidade, sendo desenvolvida em duas etapas: a
etapa |, que se valeu de uma revisao bibliografica, e a etapa Il, que envolveu o
contato e selec¢ao da escola participante da pesquisa.

A segunda fase focou na identificacdo das suas necessidades,
desdobrada nas etapas Ill e IV. O objetivo foi observar a rotina do corpo
docente para uma analise mais aprofundada das praticas em sala de aula.
Além disso, buscou-se analisar o Projeto Politico-Pedagogico (PPP) e
selecionar um docente que contribuisse na criagédo de uma pratica pedagdgica.
Essa selecdo foi baseada em um questionario aplicado a 45 docentes que
atuavam no Ensino Médio, coletando informagdes como dados demograficos,
praticas pedagodgicas, abordagens de ensino e recursos utilizados.

Por fim, a terceira fase envolveu a elaboragéo de estratégias educativas,
abrangendo as etapas finais desta pesquisa. A V etapa teve o objetivo de
elaborar a pratica pedagdgica em colaboragdo com a docente selecionada. Na
VI etapa, compreendeu-se a implementacgao efetiva da pratica pedagdgica pela
pesquisadora e pela docente. E, por fim, a VIl etapa consistiu em realizar
entrevistas semiestruturadas com a docente.

Aqui se apresenta um recorte dos dados coletados do questionario
aplicado da segunda fase da pesquisa denominada “ldentificacdo das
necessidades basicas”, presente na IV etapa do referido estudo, desenvolvida
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com as/os docentes, cujo objetivo foi selecionar uma/um docente para
colaborar na criagdo de uma pratica pedagdgica voltada a interagcéo ativa dos
estudantes do 3° ano do Ensino Médio.

Para isso, tornou-se importante verificar a percepcao das/dos docentes
sobre sua pratica pedagogica. Nesse sentido, o questionario foi aplicado as/aos
docentes para coletar informacbes sobre os métodos que empregavam na
atuacao em sala de aula. Esse questionario, em formato digital, foi distribuido
via Google Forms e a participacdo das/dos docentes foi condicionada a
assinatura do Consentimento Livre e Esclarecido (CLE), previamente aprovado
pelo Comité de Etica.

A interpretacdo dos dados coletados, realizada utilizando a estatistica
descritiva disponibilizada pelo Google Forms, forneceu um panorama da viséo
das/dos docentes sobre sua pratica pedagdgica e o nivel de familiaridade com
o movimento STEM/STEAM, que foi adotado na rede estadual mato-grossense.

Inovagao na educacgao: praticas pedagogicas e papel dos sujeitos

Como apresentado, a reforma do Ensino Médio trouxe um conjunto de
mudangas organizacionais, inclusive curriculares. Em 2018, a Base Nacional
Comum Curricular para o Ensino Médio (BNCC/EM) foi aprovada no Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) e homologada pelo Ministério da Educagao
(MEC). Assim, a carga horaria do Ensino Médio foi dividida na formagéo geral
basica, definida pela BNCC (EM) e pela parte diversificada, a cargo das redes
de ensino, compreendendo: Linguagens e suas tecnologias; Matematica e suas
tecnologias; Ciéncias da natureza e suas tecnologias; Ciéncias humanas e
sociais aplicadas e Formacao técnica e profissional.

O conceito de inovagao na pratica pedagdgica tem sido difundido como
um elemento da BNCC (EM), ainda que o termo nao aparecga explicitamente no
documento. Ela propde uma ruptura com a fragmentagdo do formato de
disciplinas, estimulando a aplicagdo dos conhecimentos no que sera chamado
de “vida real”, a valorizagado do contexto “para dar sentido ao que se aprende e
o protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgcdo de seu
projeto de vida” (Brasil, 2018b, p. 15).

A evolugao tecnoldgica tem acirrado discussdes sobre inovagao e novas
praticas educacionais. Estudando os classicos da Educacéo, nota-se que Paulo
Freire ja aborda a questdo de uma mudancga na visao do papel da/do docente e
do estudante no processo de ensino-aprendizagem ha algum tempo. Freire
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(1987) desenvolveu a argumentagdo sobre a inadequagdao do modelo
tradicional, por meio da ideia da “concepg¢ao bancaria’, que posiciona o
estudante como um simples receptor de informagdes a serem “sacadas” ao
final do processo. Em contrapartida, ele sugere uma mudanga drastica nesse
panorama, por meio da participacdo mais ativa do estudante, desafiando e
reconfigurando as abordagens convencionais de ensino, com a/o docente
como centro.

O conceito de inovagao nas praticas pedagogicas transcende a adogao
de tecnologias digitais contemporaneas. E imperativo reconhecer a
participacdo ativa dos estudantes, valorizados como sujeitos em uma
concepgao emancipatoria e ndo “responsabilista”. Sob essa o6tica, John Dewey,
em obras renomadas como “Como pensamos: a relacdo do pensamento
reflexivo com o processo educativo” e “A relevancia da mediagao na pratica
pedagogica”, destacou a essencialidade do pensamento reflexivo,
identificando-o como fundamental para os estudantes (Dewey, 1979).

Dewey (1979) defendia uma Educagdo que nado se limitasse a
transmissao de conhecimentos, mas promovesse uma mentalidade critica e
reflexiva, salientando a importancia de o estudante compartilhar o centro do
processo de ensino-aprendizagem, pois acreditava que a Educagao deveria ser
uma experiéncia significativa, focada no desenvolvimento integral do individuo.
O autor endossava uma filosofia pragmatista que enfatizava a “agao ou praxis”.

Desse modo, ele via a Educagdo como um processo participativo, no
qual os estudantes se envolvem em atividades praticas reflexivas para a
construgdo e reconstrugdo dos significados e conceitos a partir de suas
experiéncias, podendo explorar, questionar e experimentar. A aprendizagem
ocorre, entdao, por meio do pensamento reflexivo, que envolve a analise critica
das situagdes, a busca por solugdes e a avaliagao dos resultados. Para ele, era
imprescindivel conectar teoria e pratica, pois a separagao entre elas levaria a
uma compreensao limitada e superficial do conhecimento (Dewey, 1979).

Além disso, o autor faz criticas contundentes em relagdo a abordagem
educacional meramente técnica, que se baseia na transmissdo de
conhecimento, pois a considera uma forma de “adestramento mental”, no qual
os estudantes eram instruidos a seguir procedimentos pré-determinados,
resultando em uma aprendizagem superficial e desvinculada da realidade
(Dewey, 1979).

Lima (2005, p. 40) considera aprendizagem significativa aquela que
atinge a “possibilidade de estabelecer vinculos substantivos e n&o casuais
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entre o que é preciso aprender e 0 que ja se sabe”. Dessa forma, a autora
considera que a aprendizagem significativa se da pela formagao de conceitos,
pela compreensao do conhecimento e pelo desenvolvimento do pensamento,
sendo que o conhecimento ndo surge de imediato como um reflexo da
experiéncia, mas se cria e se desenvolve por meio de uma via fundamental
chamada ensino. Ou seja, é imprescindivel a mediagao pedagodgica da/do
docente.

Segundo Lima (2005), a/o docente deve ir além dos conhecimentos
cientificos. E necessario que ela/ele seja sensivel as necessidades e
caracteristicas individuais dos estudantes, incentivando-os a desenvolverem o
pensamento critico e a capacidade de reflexdo sobre o conhecimento. Além
disso, deve ser capaz de utilizar estratégias pedagogicas que estimulem a
participacao e o envolvimento estudantil.

Logo, a constante atualizagéo profissional é crucial para as/os docentes,
incentivada por politicas educacionais que a viabilizem. Outro aspecto
relevante € o fomento a pesquisa e a reflexdo sobre as praticas pedagdgicas,
que subsidiam a producdo académica e o compartilhamento de experiéncias
bem-sucedidas em sala de aula.

Vé-se, portanto, que a reflexdo € um meio que permite as/aos docentes
analisarem de forma critica suas abordagens, métodos e estratégias de ensino,
0 que possibilita a identificacdo de pontos fortes a serem valorizados e areas
que precisam ser aprimoradas, proporcionando um constante desenvolvimento
profissional. Obviamente n&do se deve idealizar o potencial da reflexdo como
cura para todos os males, em meio a falta de condicbes de trabalho e
precarizagao da carreira docente. Ha que se considerar os impactos das
politicas neoliberais na fragilizacdo da relagdo de trabalho e a negagao das
politicas sociais, que “contribuem para o agravamento da precarizagao do
trabalho” (Matos; Faria, 2020, p. 307).

Quanto a inovagao na Educacgao, constata-se que é essencial valorizar a
contribuigdo dos classicos no campo das praticas pedagogicas. Ao estuda-los,
sao encontradas nogdes conceituais que merecem ser exploradas no contexto
educacional atual.

Consideragoes sobre as tecnologias digitais na Educagao

A presencga das tecnologias digitais na Educacao tem sido significativa
nas ultimas décadas, pois a crescente integracdo de recursos tecnoldgicos
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digitais em ambientes educacionais tem revolucionado tanto a forma de
aprender quanto de ensinar, isso em face da cultura digital, propria do tempo
presente. As transformacdes envolvem uma série de oportunidades para
promover a inovagao pedagogica. Ao aproveitar efetivamente a tecnologia na
Educacdo, é possivel propiciar uma verdadeira revolugdo no processo
educativo, na qual os estudantes tém acesso a experiéncias de aprendizado
mais dindmicas (Lemos, 2021; Peixoto, 2015).

Além disso, a inovagao tecnologica desempenha um papel fundamental
na transformacao dos processos educacionais. Percebe-se, pelos estudos de
Lemos (2021) e Peixoto (2015), que as novas tecnologias digitais podem
auxiliar na diversificagdo de estratégias didatico-pedagodgicas, o que envolve
desenvolver ambientes de aprendizado mais colaborativos, interativos e
valorizar a participacado dos estudantes.

No entanto, ndo € uma mudanga automatica ou garantida apenas pela
presenca de tecnologias digitais na sala de aula. Ela requer que se leve em
consideragao os objetivos educacionais. Nao se desconsidera que a inovagao
tecnolégica também esteja ligada a conjuntura sociopolitica (Peixoto, 2015).
Cabe analisar as implicacbes do uso das tecnologias digitais na Educacéao,
levando em conta os interesses dos grandes conglomerados empresariais,
garantindo que a inovagao seja pautada por uma perspectiva inclusiva e
responsavel.

A complexidade da relacdo e da mobilizacdo dessas tecnologias no
campo da Educacado é evidente, pois “nem sempre o seu desenvolvimento
anda em fase como a justica e a igualdade social” (Lemos, 2021, p. 27). Nessa
perspectiva, as tecnologias digitais n&o sao neutras, uma vez que
compartilham ideias, significados e manipulam para o consumo, ou seja, tém
uma dimensao mais ampla a ser considerada. Lemos (2021, p. 29) frisa que a
neutralidade “é uma constru¢do, um artificio que usamos para melhor dominar,
pelo conhecimento, 0 mundo”.

A presenga das tecnologias digitais no ambito educacional, muitas
vezes, € caracterizada por visoes idealizadas, como se elas fossem redentoras
das estratégias didatico-pedagogicas por si, como se representassem a
inovagdo na Educacdo. E possivel que utilizando-as haja praticas ligadas a
transmissdo de conteudo, assentadas no tradicionalismo. Por isso, é
importante a énfase de que as tecnologias digitais ndo sdo sindnimos
automaticos de inovagéo.
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Praticas pedagogicas no tempo presente: possibilidades de
inovacgao

As reflexdes sobre mudangas nas praticas pedagogicas restritas a lousa
e ao giz (modernizadas pela versdo da lousa e do pincel ou da lousa digital)
nao sao recentes. Na perspectiva da Didatica, a discussdao em torno da
ludicidade e da gamificagdo na sala de aula, buscando potencializar a
diversificacdo das estratégias de ensino-aprendizagem, envolveu a
preocupacdo com a reducdo para a mera diversdo, tornando necessaria a
reflexdo sobre o0s objetivos da sua mobilizaggo em termos
didatico-pedagdgicos.

Mais recentemente, durante a pandemia da Covid-19, as tecnologias
digitais se mostraram grandes aliadas para mitigar os problemas enfrentados
pelas escolas devido ao distanciamento social, permitindo assim a continuidade
do processo de ensino-aprendizagem. Porém, esse periodo realgou problemas
ja vivenciados na Educagao, tornando evidente o despreparo das redes de
ensino em relagao as tecnologias digitais (Lemos, 2021).

O resgate dos objetivos ao utilizar a tecnologia digital em sala de aula e
tal despreparo reavivaram o debate em torno do conceito de inovagao
pedagogica, sobretudo impulsionado pelo perfil dos estudantes da cultura
digital, os chamados nativos digitais (Sibilia, 2012).

O movimento STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematic) foi apresentado como uma pratica inovadora para a Educagao,
buscando integrar as areas, proporcionando aos estudantes experiéncias de
aprendizagem mais significativas. Para Perignat e Katz-Buonincontro (2019),
ele pode ser definido como uma abordagem transdisciplinar, interdisciplinar e
multidisciplinar, com foco na criatividade e inovagao pedagdgica.

De acordo com Khine e Areepattamannil (2019), essa integragao
pedagdgica apresenta um potencial quando agregada a Arte, aumentando as
chances de um aprendizado mais sensivel as diferentes perspectivas. Isso
permitiria que estudantes e docentes revissem suas experiéncias. Ao passo
que “incorpora a ideia de aprendizagem transdisciplinar, a qual é a ideia de que
os alunos aprendem mediante uma verdadeira mistura das disciplinas e que
estdo resolvendo problemas colocados em um contexto real” (Khine;
Areepattamannil, 2019, p. 21).

Dado que a investigagdo da percepc¢ao das/dos docentes sobre sua
propria pratica pedagodgica se da no contexto do Ensino Médio em um
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municipio do estado de Mato Grosso, chegou-se ao movimento STEAM devido
a Secretaria de Estado da Educagao (SEDUC/MT), responsavel principal pela
etapa final da Educacido Basica, estar promovendo Mostras Cientificas de
STEAM para fomentar sua mobilizagdo nas escolas publicas estaduais. A
justificativa foi a de expandir as oportunidades de aprendizagem dos
estudantes, considerando a Politica de Tecnologia no Ambiente Escolar (Mato
Grosso, 2023). No total, foram realizadas 4 amostras entre 2017 e 2023, todas
ofertadas por meio de editais com divulgagcbdes on-line. As acbes em STEM
comecaram em 2017 através do Programa de Ensino Integral (EMTI), que foi
implementado em 11 escolas estaduais.

Em 19 julho de 2023, a secretaria langou o edital para a IV Mostra
Cientifica STEAM MT 2023 para docentes e estudantes do Ensino
Fundamental e Médio, com énfase em “projetos relacionados as praticas das
areas de Ciéncias da Natureza, Matematica, Tecnologias, Engenharias e a Arte
por meio das linguagens nas escolas urbanas, do campo, quilombolas e
indigenas” (Mato Grosso, 2023, p. 1). O edital € uma oportunidade para o
compartilhamento de conhecimentos, experiéncias e inovagodes, que fortalece o
ensino e a pesquisa na regido, reforcando o compromisso da Secretaria de
Educacdo do Mato Grosso com a promocdo da Educacdo cientifica e
tecnoldgica.

Entretanto, praticas relacionadas ao movimento STEAM ainda nao sao
tdo recorrentes no Brasil (Khine; Areepattamannil, 2019). Conforme apontam
Perignat e Katz-Buonincontro (2019), ha um potencial do movimento para
instigar o pensamento critico e a resolugdo de problemas reais e complexos,
desenvolvendo habilidades apropriadas requeridas na atualidade.

Alinhadas com a proposta do movimento STEAM e compartilhando
alguns principios comuns se veem as Metodologias Ativas no contexto
educacional. A palavra metodologia, de origem grega, “‘compdbe-se de trés
termos: meta (atras, em seguida, através); hodds (caminho); e logos (ciéncia,
arte, tratado, exposig¢ao cabal, tratamento sistematico de um tépico)” (Bacarin,
2020, p. 10). Segundo Bacarin (2020), em sua obra “Metodologias Ativas”, o
termo pode ser compreendido como método, logo, meta (atras, em seguida,
através) e hodos (caminho) indicariam o caminho percorrido até chegar a algo,
mas ndo devendo ser considerado como reunido de técnicas de ensino
empregadas a Didatica tedrica.

Em contrapartida, outros estudiosos afirmam que as Metodologias Ativas
podem ser consideradas como um elemento que agrupa a agao colaborativa
entre docentes e estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Bacarin
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(2020) salienta que, enquanto acdo da pratica pedagdgica, elas possuem
diferentes interpretacdes, sendo consideradas por alguns como um método de
ensino, enquanto para outros é uma abordagem ou modo de fazer Educacéo.
Nesse sentido, seu foco é pensar na aprendizagem do estudante, com énfase
na participagcado ativa e no desenvolvimento do seu protagonismo (Bacarin,
2020).

Dessa forma, elas promoveriam a democratizacdo da Educagao ao
direcionar o foco tradicionalmente centrado na/no docente, como
transmissora/or de conhecimento, para o processo de aprendizagem dos
estudantes, que requer seu envolvimento ativo. O principal objetivo das
Metodologias Ativas, assim, seria justamente o de valorizar a participagao
ativa, incentivando o estudante a questionar, problematizar e buscar respostas
para problemas reais. Ao invés de transforma-lo em autoridade na sala de aula,
busca empodera-lo para que ele se torne um agente de transformacgéo e tenha
maior autonomia no processo de aprendizagem.

Conceito de inovagéo

Com a negativa da concepg¢ado de inovagdo unicamente atrelada a
tecnologia digital, principalmente no contexto educacional, faz-se necessario
abordar a tematica inovagao e debater o que vem sendo difundido a seu
respeito e como o seu conceito vem se desdobrando na contemporaneidade.
Sabe-se que a inovacgao permeia a vida cotidiana dos seres humanos e possui
estreitos vinculos com a histéria da civilizagao.

Seu conceito surgiu pela primeira vez na area da Administragao e esta
representado na obra “O dilema da inovagdo”, na qual Christensen (2019)
apresenta duas formas de compreenséao a seu respeito. Primeiramente, o autor
aborda o conceito de inovagao disruptiva, apontando que inovar é criar,
conceber algo que nao existe, rompendo com praticas, cultura e possibilidades
de um paradigma, que, porventura, tornou-se retrégrado aos modelos antigos.
O segundo conceito trata da inovacédo incremental, que esta relacionada a
inovar e aprimorar algo que ja existe, algo mais célere, mais consistente para
quem o desenvolve.

Consoante Anjos et al. (2023), o termo “inovacao” tem sido amplamente
discutido na atualidade para justificar o uso de praticas inovadoras que
contribuem com diversos campos da sociedade, principalmente no que se
refere ao processo de ensino-aprendizagem. Porém, nem sempre esse
conceito e significado sdo claros. Para alguns, a inovagdo pode ser apenas
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uma repeticdo de definicbes ja conhecidas, sem gerar mudangas ou
progressos relevantes.

Anjos et al. (2023) apontam que o progresso cientifico e o tecnolégico
estdo diretamente ligados a ascensdo do capitalismo, apés a Revolugao
Industrial, datada do século XVIII, despertando os anseios do capital, na corrida
incessante pelo lucro e acumulacdo de riquezas. Evidenciando ainda um
periodo marcado pela falta de recursos e pelo surgimento de grandes
problemas sociais. Dessa forma, tornou-se imprescindivel investir em estudos e
teorias relacionadas ao crescimento e ao progresso econémico, permitindo que
pesquisadores analisassem o fendmeno da inovagdo como um tema que afeta
o equilibrio das for¢cas econdmicas.

No campo da Educacgao, Anjos et al. (2023) salientam a importancia de
haver uma discussao com o intuito de compreender o significado de inovagao e
suas definicdes, especialmente na evolugdo da escolarizagdo moderna do
século XXI. Ao mesmo tempo, os autores enfatizam a relevancia dessa
evolugdo nos processos educacionais, influenciados pelas modificacbes dos
curriculos e praticas pedagogicas, as quais sao determinadas por diferentes
grupos sociais.

Eles afirmam que a inovacado educacional pode estar relacionada a uma
variedade de significados, incluindo as ideologias em relagdo ao processo
educativo. Além disso, apontam o equivoco em considera-la ligada diretamente
aos recursos tecnolégicos e criticam politicas pragmaticas que se concentram
exclusivamente na avaliagao de resultados e desempenho dos estudantes.

Ademais, discutiu-se a importancia da inser¢gdo da tecnologia no
ambiente escolar e suas alteragdes na maneira como se aprende e se ensina.
Nao se trata apenas de empregar recursos tecnoldgicos ou aplicar receitas
prontas de praticas inovadoras, com a justificativa de desenvolver uma aula
ativa. E preciso compreender a tecnologia como uma abordagem mais
abrangente que pode estimular a criatividade nas praticas pedagogicas.
Portanto, considera-se a inovacgao social como um elemento para mudancgas na
Educacao.

Rangel e Castioni (2023) discutem sobre a superagdo da simples
transmissao de conteudos, de modo que se avance para um modelo
educacional que incentive os individuos a transformarem o futuro, empregando
o seu conhecimento e criatividade. Além disso, os autores enfatizam a
relevancia da articulacdo entre diferentes setores para fomentar a inovacgao.
Efetivamente, acredita-se ser pertinente pensa-la como uma iniciativa
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articulada entre sujeitos, acdes, instituicdes e politicas. Na concepg¢ao dos
autores, seria uma cooperacgao considerada fundamental

[...] seja para melhoria dos processos de ensino-aprendizagem/
qualificacdo do futuro profissional (promovendo mudancgas
disruptivas face a demanda por novas habilidades e
competéncias no Mundo do Trabalho), seja como alavanca de
desenvolvimento cientifico e tecnolégico (Rangel; Castioni,
2023, p. 21).

Criando conexodes: sele¢cao docente para cocriagao de uma pratica
interativa

Esta secido se dedica a apresentacao dos dados coletados através do
questionario aplicado as/aos docentes do Ensino Médio envolvidas/os na
pesquisa. O foco principal da IV etapa da segunda fase deste estudo foi a
selecdo de uma/um docente para colaborar na criacdo de uma pratica
pedagdgica inovadora destinada aos estudantes do 3° ano do Ensino Médio. O
questionario foi enviado para 45 docentes que atuam nessa etapa.

Com relagado aos resultados, destaca-se que 25 docentes da escola
participante da pesquisa responderam ao questionario, sendo 19 (76%) do
sexo feminino e 6 (24%) do sexo masculino. A maioria encontra-se na faixa
etaria entre 34 e 39 anos de idade. Em relagdo a escolaridade, 20 (80%)
possuem pos-graduagao lato sensu, 3 (12%) possuem pés-graduagao stricto
sensu (mestrado) e 2 (8%) apresentam somente graduacgao.

O estudo contou com a participagao de docentes de diversas formacodes
iniciais, tais como: Fisica, Matematica, Letras, Lingua Portuguesa; Letras e
Inglés; Letras em Inglés e suas Literaturas, Lingua Espanhola, Habilitagdo em
Musica, Histéria, Educacdo Fisica, Licenciatura Plena, Licenciatura em
Geografia, Licenciatura em Quimica e Biologia. Ao responder ao questionario,
as/os docentes com formacéo inicial em Historia se sobressairam com o maior
namero, totalizando 4 participantes. Os dados apresentados podem ser
visualizados no Gréafico 1.
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Grafico 1: Formagao inicial das/dos docentes.

Formacaoinicial dos docentes

Biologia Imm—————— 1
Educaciio fisica IESSSSSSSSSS—— 3
Fisica IS )
Habilitacio em misica I 1|
Historia I 4
Letras I 1
Letras e inglés NImmmmmmmmmmmm——— 2
Letras em inglés e respectivas literaturas IE———S 1
Letras lingua portuguesa / lingua espanhola I———— 1
Licenciatura em geografia IEmmSSSmm———— 2
Licenciatura em quimica I ]
Licenciatura plena IEESSSSSSSSSSS— 3
Matemitica TS 3

0 05 1 15 2 25 3 35 4 45

Fonte: Formulario eletrénico aplicado pela pesquisadora (2023).

Ao examinar a secgao dois do questionario acerca do Novo Ensino Médio
e das praticas pedagdgicas das/dos docentes, a primeira questao se refere ao
componente curricular que elas/eles lecionam no Ensino Médio. Destacam-se
os seguintes profissionais atuando na instituicdo: uma professora na Sala de
Recursos  Multifuncionais, destinada ao Atendimento Educacional
Especializado (AEE); uma docente de Arte; uma docente especializada em
Ciéncia da Motricidade Humana; uma professora e um professor na disciplina
de Educacao Fisica; uma na disciplina Eletiva e Trilha de Aprofundamento em
Lingua Portuguesa; trés professores de Fisica, sendo duas mulheres; trés
professores de Geografia; trés professoras de Histéria; uma professora de
Inglés no Itinerario Formativo e na Trilha de Aprofundamento; uma professora
de Lingua Inglesa; uma professora de Lingua Inglesa e Eletiva; duas
professoras de Lingua Portuguesa; uma professora e um professor de
Matematica; um professor de Quimica; uma professora encarregada das
disciplinas de Sociologia, Projeto de Vida, Eletiva e Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas (CHSA), e uma professora de Biologia.

Os dados do Grafico 2 evidenciam a atuacdo das/dos docentes na
instituigdo quanto aos componentes curriculares pelos quais s&o responsaveis.
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Grafico 2: Disciplinas lecionadas pelas/pelos docentes no Ensino Médio.

Disciplinas lecionadas no Ensino Médio

Arte
Biologia
Ciéncia da motricidade humana

Educacio fisica
EE sala de recurso multi
Eletiva e trilha de aprofundamento, Lingua..
Fisica
Geografia
Historia
Inglés Ttineririo Formativo e Trilha de..
Lingua inglesa e eletiva
Lingua portuguesa
Lingua inglesa
Matematica

Quimica
Sociologia/ projeto de vida /eletiva / CHSA

-

=
£
th
-

1.5 2 2,5 3 35

Fonte: Formulario eletrénico aplicado pela pesquisadora (2023).

No que diz respeito a avaliagao do potencial do Novo Ensino Médio para
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens, 13 (52%)
participantes concordaram parcialmente; 7 (28%) concordaram plenamente e 4
(16%) discordaram dessa perspectiva.

A pergunta trés discorreu sobre as metodologias mais empregadas
pelas/pelos docentes em sala de aula, 7 (28%) das/dos docentes afirmaram
frequentemente empregar aulas expositivo-dialogadas; 6 (24%) apontaram
usar dindmicas de grupos em suas aulas e 5 (20%), aulas somente expositivas.
Os demais dados podem ser visualizados no Grafico 3.
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Grafico 3: Metodologias empregadas pelas/pelos docentes ao ministrarem suas
aulas.

Metodologias ultilizadas pelas/pelos dolcentes

16%’

12%

20%\

= Aulas expositivas e dialogadas = Dindmicas de grupos

28%

24%

= Aulas somente expositivas Aula com experimentacio emlaboratorio

= Outros

Fonte: Formulario eletrénico aplicado pela pesquisadora (2023).

Na questdo quatro, sobre a validade de adotar estratégias
didatico-pedagogicas diferenciadas em sala de aula, 23 (92%) participantes
concordaram plenamente, enquanto apenas 2 (8%) discordaram. Com relagao
as questdes do terceiro bloco sobre Inovagcdo Pedagogica e STEM/STEAM, a
quinta pergunta foi se as/os docentes se consideravam fomentadoras/es de
inovagdo em suas aulas. O resultado revela que 18 (72%) concordam
plenamente que inovam em sala de aula, enquanto outros 7 (28%) concordam
parcialmente.

Considerando os projetos da SEDUC/MT referentes ao STEM/STEAM, a
sexta pergunta indagava se as/os docentes conheciam o movimento
STEM/STEAM. De acordo com as respostas obtidas, 10 (40%) revelaram
conhecer a definicao; 8 (32%) afirmaram conhecer e ter participado de projetos
relacionados a ele; 6 (24%) disseram desconhecer totalmente; e 1 (4%) revelou
nao conhecer, embora ja tenha ouvido falar sobre a sigla (Grafico 4).
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Grafico 4: Conhecimento das/dos docentes sobre o movimento STEM/STEAM.

Movimento STEMS/ STEAM

4%

40%

= Destacam conhecer a defini¢cio. " Afirmam conhecer e ter participado/projetos.

Destacam desconhecer totalmente = Afirma nio conhecer, embora ouvido falar.

Fonte: Formulario eletrénico aplicado pela pesquisadora (2023).

Mais adiante, a pergunta sete do questionario pretendeu investigar o
interesse das/dos docentes em desenvolver alguma acgao pedagdgica com
ampla participagao dos estudantes e apoio da pesquisadora. Dos participantes,
24 (96%) responderam que teriam interesse, enquanto apenas 1 (4%) néo
demonstrou interesse.

Por fim, a pergunta oito teve como propdsito identificar se as/os
docentes que responderam ao questionario aceitariam conceder, nas proximas
semanas, uma entrevista para esta pesquisa, 23 (92%) afirmaram que sim,
enquanto apenas 2 (8%) responderam que nao.

Com base nesses dados coletados durante a etapa de aplicagdo do
questionario, a pesquisadora concluiu que a maioria das/dos docentes, mais
especificamente 24 (92%) delas/deles, expressaram a intengéo de desenvolver
uma pratica pedagdgica com ampla participacdo dos estudantes. Além disso,
23 (92%) manifestaram interesse notavel em participar de uma entrevista.
Esses resultados indicam muito comprometimento e disposicdo por parte
das/dos docentes em auxiliar no estudo e colaborar para o aprimoramento da
pratica pedagodgica.

Anadlise das estratégias didatico-pedagédgicas indicadas
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Devido ao foco na percepgao sobre sua propria pratica pedagogica, esta
secdo explora a andlise das respostas relativas as metodologias mais
empregadas pelas/pelos docentes em sala de aula, seu conhecimento sobre o
movimento STEAM, bem como sua visdo quanto ao potencial do Novo Ensino
Médio para melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens.

No que concerne a questdo sobre as metodologias empregadas
pelas/pelos docentes em suas aulas, nota-se que, embora haja uma tendéncia
para praticas mais interativas e participativas, uma parcela consideravel de
docentes (20% adotam aulas exclusivamente expositivas) ainda recorre a
praticas pedagogicas tradicionais. Tal realidade pode se configurar como um
obstaculo a implementagdo do Novo Ensino Médio, que preconiza “um olhar
inovador e inclusivo a questdes centrais do processo educativo” (Brasil, 2018b,
p. 14) e o “protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgao
de seu projeto de vida” (Brasil, 2018b, p. 15).

Reconhece-se que o Novo Ensino Médio empreende um esforgco de
mudanga, mas ha limitagdes a serem consideradas em relagdo a agudizagao
das desigualdades educacionais, por exemplo, devido ao fatiamento do
curriculo e o comprometimento com a formagao basica comum que subsidie a
continuidade dos estudos da Educacado Superior, por meio da retirada da
obrigatoriedade de disciplinas como Filosofia, Sociologia e Arte ou o incentivo a
ampliagcao da jornada (instituicdo do tempo integral) sem que se assegure a
permanéncia dos jovens trabalhadores.

Para Sibilia (2012), o modelo de escola tradicional se configura como
uma instituicao rigida e padronizada, regida por um curriculo definido, horarios
fixos e uma estrutura hierarquica na qual docentes exercem o papel de
principais figuras do processo. De acordo com a autora, o modelo esta
ancorado na transmissao de conteudos pela/pelo docente para estudantes,
com foco na disciplina, obediéncia e conformidade com as normas e regras
estabelecidas.

Adentrando no perfil dos jovens da contemporaneidade, pode-se
considerar que os estudantes n&o se encaixam mais nos moldes da escola
tradicional, pois ja estdo em categorizagées que os reconhecem como nativos
digitais. Eles sdo denominados de “geragao Y ou Z, por exemplo, assim como
N de net e D de digital — ou, entdo, ao melancalico rétulo ‘pos-alfa’, bem como
a exitosa expressao ‘nativos digitais’ e outras no mesmo estilo” (Sibilia, 2012, p.
14).
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Porém, a autora tece criticas aos novos modelos que desvalorizam a
profissdo docente e colocam no centro o protagonismo juvenil, podendo gerar
um cenario no qual o conhecimento é fragmentado e superficial. Embora a
supervalorizagdo do protagonismo juvenil enfatize as experiéncias e interesses
dos jovens, ela apresenta perigos ao negligenciar a autoridade docente, uma
vez que “os estudantes de hoje costumam supor a hegemonia da opinido, um
quadro em que a antiga lei ndo passa de uma opinido a mais [...]" (Sibilia,
2012, p. 97). O que também acontece com a/o docente ao ter sua voz
convertida em uma opinido descartavel.

Vale ressaltar que a formacéo inicial e a formagao continuada das/dos
docentes devem ser comprometidas com a mediacdo com o outro, de modo
que seja possivel aprimorar sua pratica em sala de aula, a partir do olhar de
colaboracdo. Reconhece-se a formagao docente como a base fundamental
para a consecugao dos objetivos educacionais em diferentes niveis escolares.
Além disso, a formacdo dos estudantes esta intrinsecamente vinculada a
qualidade da formacao das/dos docentes, sobretudo considerando as novas
“exigéncias curriculares impostas pelas novas configuragdes sociais, condi¢gdes
e modalidades de trabalho” (Lima, 2005, p. 19).

Outro aspecto significativo emergiu das respostas a pergunta sobre a
adogao de estratégias didatico-pedagogicas variadas em sala de aula, em que
a ampla maioria, 92% das/dos docentes (23 individuos), reconheceu a
importédncia de implementar tais estratégias, enquanto apenas 8% (2
individuos) manifestaram discordancia. O resultado indica que, embora as
aulas expositivas predominem, as/os docentes reconhecem a importancia de
adotar estratégias didatico-pedagogicas diversificadas em suas praticas de
ensino.

Nesse sentido, Candau et al. (2014) e Ludke (2014) destacam a
relevancia dos elementos da Didatica nas concepgdes de pratica pedagogica e
acao docente. A defesa € a de que a formacdo de docentes incorpore
elementos que levem a abordagens diversificadas na pratica pedagogica, pois
congrega a possibilidade de que os estudantes sejam contemplados em suas
potencialidades. Ha estudantes que preferem atividades em grupo e
demonstram lideranga nessas ocasides, enquanto outros preferem atividades
de gamificacdo, pois seu raciocinio e atengdo sdo estimulados. E por isso que
neste texto se aborda a inovagcdo desvinculada unicamente das tecnologias
digitais, associando-a a uma nogao de planejamento preocupado com os
diferentes perfis dos estudantes, que ndo faz parte de uma receita de bolo a
ser sistematicamente repetida.
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Lidke (2014) aborda ainda o papel da pesquisa em Didatica e sua
contribuicdo para as praticas pedagdgicas, salientando a necessidade de que
as/os docentes conhecam as condigdes reais dos estudantes, utilizando esse
conhecimento como “o fio condutor do trabalho em sala de aula” (Ludke, 2014,
p. 79). Segundo a autora, a pesquisa deve, entdo, ser vista como um meio
essencial para adquirir esse conhecimento e as/os docentes devem ser
consideradas/os agentes importantes na medida em que planejam, mediam e
avaliam se os objetivos foram alcangados.

Cabe destacar que ha em muitas redes de ensino hoje uma
supervalorizagdo de abordagens mecanicas, com a adogdo de materiais
apostilados de segunda linha da rede privada e uma falta de suporte para que
as/os docentes invistam na pesquisa, resultante de politicas educacionais
inadequadas, falta de recurso ou falta de reconhecimento da sua importancia
na formacédo docente. Observa-se também a auséncia de formacao especifica
para abordar certas disciplinas do Novo Ensino Médio, como Projeto de Vida, e
uma caréncia de materiais fundamentais, como referéncias bibliograficas.

Quanto a percepgao das/dos docentes que responderam ao questionario
sobre a inovagao em suas aulas, a maioria, 18 (72%), considera que inova em
sala de aula, enquanto 7 (28%) concordam parcialmente com a afirmacéo.
Embora muitas/os docentes vejam desse modo, é preciso problematizar os
casos em que prevalecem as aulas expositivas como estratégia
didatico-pedagodgica. Tal contradicdo pode ser parcialmente explicada pelos
desafios significativos que as/os docentes enfrentam no contexto do Novo
Ensino Médio, no sentido de tentar compreender, ja que n&o houve
participacdo durante o processo decisério das mudangas, a nova estrutura e
dinamica.

Assim, os dados evidenciam que o grupo docente acredita promover
estratégias didatico-pedagodgicas diferenciadas e se vé como inovador em sala
de aula. Sua percepcao sobre as metodologias e as praticas de ensino revela
uma compreensdo de inovagado na Educagcdo que merece ser mais bem
explorada. No caso estudado, por meio da associagdo da observagao
participante, notou-se a concepg¢ao das/dos docentes sobre o conceito
vinculada a espacos fisicos especificos, como laboratoérios, acesso a internet,
uso de Chromebooks e outros artefatos inerentes a cultura digital. Entretanto,
tais artefatos ndao devem ser considerados como determinantes para a
inovagao, conforme ressaltado pela visdo de autores que apresentam uma
definicdo mais abrangente do termo (Sibilia, 2021; Lemos, 2021; Santaella,
2014; Anjos et al. 2023).
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Os resultados apresentados pelo questionario relacionado ao
conhecimento sobre movimento STEM/STEAM apontaram que, das/dos
docentes participantes desta pesquisa e considerando os projetos promovidos
pela SEDUC/MT abrangendo o STEM/STEAM, a maioria, 10 (40%), afirma
conhecer a definicdo, 8 (32%) asseguram conhecer e ter participado de
projetos relacionados. A analise dos dados coletados por meio do questionario
indicou que o movimento STEAM ainda nao esta plenamente integrado na
rotina escolar da instituicdo pesquisada, ja que 6 docentes (24%) disseram
desconhecer totalmente do que se trata e 1 revelou nao conhecer, apesar de
ter ouvido falar sobre a sigla.

Embora a Secretaria de Educacdo do Estado (Seduc) esteja
promovendo iniciativas relacionadas ao STEAM, como exposi¢cdes por meio de
editais em Mato Grosso, constatou-se que o conhecimento das/dos docentes
sobre esse movimento variou. E importante mencionar que, antes de ser
incorporado a politica educacional do estado, o desejavel seria as/os docentes
compreenderem criticamente a proposta e potenciais beneficios para o
processo de ensino-aprendizagem, de maneira que ndo se constitua mais um
modismo prescritivo para o campo educacional.

Quanto ao potencial do Novo Ensino Médio para a melhoria da
Educagcédo dos jovens, as/os docentes foram questionadas/os sobre sua
percepg¢ao e a maioria, 13 (52%), concorda parcialmente, 7 (28%) concordam
plenamente e 4 (16%) discordam que o Novo Ensino Médio tem o potencial de
aprimorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens. Diante disso,
pode-se constatar que boa parte das/dos docentes tem enfrentado varias
dificuldades perante a nova reforma concebida pelo governo de Michel Temer,
com a Politica de Fomento a Implementacédo de Escolas de Ensino Médio em
Tempo Integral.

Apesar de estar alinhada com as metas do Plano Nacional de Educacéao
(PNE) de 2014, a realidade de muitos estudantes brasileiros dificulta a
participacdo em programas de jornada ampliada. O Plano deve ser
considerado como importante, sobretudo com as metas articuladas, como a
Educacao integral articulada ao fomento da qualidade da Educagao Basica em
todas as etapas e modalidades. Vale ressaltar, ainda, que as iniciativas de
tempo integral eram inicialmente pontuais no estado de Mato Grosso, mas em
2022, seguindo as determinacgdes da legislacido, tornaram-se obrigatdrias em
todas as escolas. Isto é, quando se fala em dificuldades na implementacéo,
deve-se dimensionar que elas ndo foram pontuais.

Interritérios | Revista de Educacgéo
REVISTA Universidade Federal de Pernambuco,

. S Caruaru, BRASIL | V.10 N.19 261283 [2024]
| nternto r| OS Dossié Linguas e suas interfaces com ensino
e aprendizagem na Educacao Basica
https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

22


https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

Percepgbes docentes e movimento STEAM:
praticas pedagogicas e desafios no ambito do Novo Ensino Médio

CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo analisou a percepcao das/dos docentes sobre suas praticas
pedagogicas, o movimento STEM/STEAM e o potencial do Novo Ensino Médio
para melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens. Observou-se
que, apesar de uma tendéncia para praticas mais interativas, uma parcela
das/dos docentes investigados ainda recorre a métodos tradicionais de ensino,
0 que pode representar um desafio para a implementagdo das propostas
inovadoras do Novo Ensino Médio.

Além disso, a falta de conhecimento sobre o movimento STEM/STEAM
por parte de algumas/alguns docentes indica uma lacuna na integracao dessas
abordagens nas escolas. Seria ideal que as/os docentes compreendessem de
forma critica as propostas e os potenciais beneficios para o processo de
ensino-aprendizagem, evitando que se torne apenas mais um modismo
prescritivo no campo educacional.

E imperativo considerar que muitas/os docentes tém buscado
implementar aulas diferenciadas no contexto da reforma da etapa final da
Educacao Basica. Entretanto, deparam-se com desafios, como a falta de
suporte adequado, a auséncia de formacao especifica para lidar com as
mudancas e a caréncia de materiais de apoio, como referéncias bibliograficas
consolidadas. Apesar dos percalgos, a maioria das/dos docentes reconhece a
importancia de adotar estratégias didatico-pedagogicas diversificadas.
Destaca-se a necessidade de uma formagao docente comprometida com a
mediacdo colaborativa e uma compreensdo mais ampla do conceito de
inovacgao na educagao, que va além do uso de tecnologias digitais.

Nesse sentido, € essencial mencionar a adaptagdo das estratégias
didatico-pedagdgicas as demandas atuais do processo de
ensino-aprendizagem. Contudo, a responsabilidade de aprimorar a Educacgéao
nao € exclusiva das/dos docentes. Junto a esse desafio, € preciso assegurar
formacgao, recursos educacionais e investimentos de forma permanente.

Considera-se importante, ainda, a participacdo ativa dos estudantes
levando-se em conta o seu contexto familiar e social. Essa perspectiva ressalta
a complexidade do cenario educacional, observando que melhorias efetivas
exigem nao apenas ajustes nas abordagens de ensino, mas também a criagéo
de condi¢gdes estruturais e financeiras propicias para a implementagéo
bem-sucedida dessas mudancas.
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Ademais, chama-se a atencdo para a reestruturacdo na formacao inicial
e continuada docente, capacitando-as/os a atuarem como mediadoras/es no
processo de ensino-aprendizagem, sem que isso signifique questionar sua
profissionalidade. Esse ajuste visa criar um ambiente mais dinamico,
fomentando o engajamento dos estudantes e aprimorando o processo de
ensino-aprendizagem. Essa transformagdo ndo apenas os habilita a se
tornarem aprendizes autbnomos e criticos, mas também estabelece um
ambiente mais colaborativo.

Além disso, a analise também revelou uma preocupagdo com as
desigualdades educacionais que podem surgir com a implementagcdo do Novo
Ensino Médio, especialmente devido a falta de suporte adequado para as/os
docentes e a auséncia de formacado especifica para lidar com as novas
demandas curriculares. A valorizagdo excessiva do protagonismo juvenil, sem
o devido apoio a autoridade docente, também foi identificada como uma
questdo a ser considerada. De modo interseccional, destaca-se o publico
jovem, diversificado e submetido as discrepancias educacionais oriundas de
fatores econdémicos, geograficos, culturais e sociais, que merece ter seu direito
a Educacgéao de qualidade garantido.

A percepcao docente sobre inovagao faz sentido a partir deste fato: o
direito de todos os jovens a Educagdo de qualidade. Para isso, faz-se
necessario contrapor-se ao equivoco de associar a inovagao educacional
apenas aos recursos tecnologicos digitais e questionar as politicas
educacionais apressadas, que desconsideram a complexidade do cenario
educacional, principalmente da Educacéao publica brasileira.

Por fim, cumpre reconhecer que a inovagao na Educacgao transcende o
ambito do espaco fisico e dos recursos tecnoldgicos digitais. Ela engloba as
metodologias pedagdgicas mobilizadas, a nogdo de mediagdo e suscita a
necessidade de promover um debate aprofundado para ressignifica-la,
compreendendo suas variadas definicdbes e situando o viés mercadoldgico
como a parte dos objetivos da Educagao publica, particularmente no contexto
do século XXI.
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APENDICE A
Instrumento de coleta de dados

Roteiro 1 - Questionario da pesquisa em lécus na ***, com profissionais da rede,
via formulario eletrénico.

IDADE:
DADOS SEXO:F ()M ()
PESSOAIS FORMACAO INICIAL:

ESCOLARIDADE:

( ) Graduacéao apenas

( ) Pés graduacéo /ato sensu

( ) Pés-graduacao stricto sensu - () mestrado ( ) doutorado

Interritérios | Revista de Educacgéo

REVISTA Universidade Federal de Pernambuco,
. S Caruaru, BRASIL | V.10 N.19 261283 [2024]
| nternto r| OS Dossié Linguas e suas interfaces com ensino
e aprendizagem na Educacao Basica
https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

27


https://repositorio.unicamp.br/Busca/Download?codigoArquivo=486649
https://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/view/6134
https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

Percepgbes docentes e movimento STEAM:
praticas pedagdgicas e desafios no dambito do Novo Ensino Médio

PRATICAS
PEDAGOGICAS

1- Em qual disciplina vocé leciona no Ensino Médio?

2- Considera que o Novo Ensino Médio tem o potencial de
melhorar o processo de ensino-aprendizagem dos jovens?

A-( ) Concordo plenamente

B-( ) Concordo parcialmente

C-( ) Discordo

D-( ) N&o consigo opinar

3- Atualmente quais metodologias de ensino vocé utiliza para
ministrar suas aulas no ensino médio?

A-( ) Aula expositiva

B-( ) Aula expositiva dialogada

( ) Aula com dinamicas de grupo

( ) Aula com experimentacdo em laboratério

() Aula no espago da biblioteca

() Outros. Quais?

C
D
E-
F-

4- E vélido adotar estratégias didatico- pedagdgicas
diferenciadas em sala de aula?

A- () Concordo plenamente

B- ( ) Concordo parcialmente

C- () Discordo

D- () Nao consigo opinar

5- Vocé se considera um professor que promove inovagao
em suas aulas?

( ) Concordo plenamente

( ) Concordo parcialmente

-( ) Discordo

( ) Nao consigo opinar

MOVIMENTO
STEM/ STEAM
E INOVAGAO

A-( ) Sim, conheco a definicao

B-( ) Sim, conheco e participei de projeto a ele relacionado.
C-( ) Nao, desconheco totalmente

D-( ) Nao, embora tenha ouvido sobre a sigla

7- Tem interesse em desenvolver alguma agédo pedagdgica
com ampla participacdo dos estudantes e apoio desta
pesquisadora?

A-( ) Sim

B-( ) Nao
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8- Vocé aceita conceder, nas proximas semanas, uma
entrevista para esta pesquisa?

A-( )Sim

B-( ) Nao

Agradecimentos

A Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior pelo financiamento da
pesquisa.

Submissao em 20 de janeiro de 2024.
Aceite em 10 de abril de 2024.

Esta obra esta licenciada sob uma Licenga Creative Commons
B Atribuigcéo 4.0

Internacional. Texto da Licenca:
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Interritérios | Revista de Educacgéo
REVISTA Universidade Federal de Pernambuco,

. S Caruaru, BRASIL | V.10 N.19 261283 [2024]
’ |nterr|to r| OS Dossié Linguas e suas interfaces com ensino

e aprendizagem na Educacao Basica
https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

29


https://doi.org/10.51359/2525-7668.2024.261283

