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Resumo:

Esta pesquisa se insere no projeto “A organizagdo textual interativa das adivinhagbes”,
coordenado pela Profa. Angela Dionisio. As adivinhas sdo “textos verbais breves que implicam um jogo
de pergunta e resposta, sendo que esta, clara, esta contida naquela de modo cifrado, velado ou inesperado”
(Saraiva, 1998:2). O desvendar deste enigma, que € a adivinha, requer o partilhamento de conhecimentos
linglisticos, culturais e pragmaéticos. O objetivo deste artigo € mostrar a influéncia das ilustragdes no

desvendar da adivinha nos livros de literatura infantil, através da relacdo ilustragdo-texto.
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As adivinhas sdo jogos de linguagem em que a relagéo entre fatos semanticos
eUiipsidREEopHEEhfatieasetbsl8RkimIeling, & aepyhRiealsOASABBsertidarfa
adivinha serd resultante da interacdo entre aspectos linguisticos, saberes e crencas,
pois o comportamento verbal do individuo e a estrutura do cadigo linguistico
subjacente ao comportamento estdo abertos as influéncias sociais e culturais, uma
vez que percepc¢ao e memoria resultam de predisposi¢des culturalmente determinadas.

O corpus é formado por 20 titulos da literatura infantil, que estéo classificados
em livros constituidos por uma série de adivinhas, ou seja, coletaneas e livros em que
as adivinhas fazem parte da estrutura do livro. Neste artigo, serd analisada a relacéo
ilustracdo-texto e serdo apresentados os resultados das analises realizadas nos seguintes
livros:

Adivinhe se puder, de Eva Furnari, publicado pela editora Moderna, 1994.
Manos Malucos 2, de Ana Maria Machado e Caludius Ceccon, publicado pela editora

Melhoramentos, 1993.

Panela de Arroz, de Luis Camargo, publicado pela editora Atica, 1995.
Adivinha, Adivinhdo!, de Sonia Junqueira, publicado pela editora Atual, 1994.
O que é, o que ¢é 2, de Ruth Rocha e Walter Ono. Publicado pela editora Quinteto

Editorial, 1995.

1. A relagéo ilustragéo-texto

Foi investigada a relacdo texto (adivinha)-ilustragdo na construgdo dos livros
literdrios e verificou-se como as ilustracdes podem influenciar no desvendar da
adivinha. Segundo Azevedo (1998:108), “é impossivel negar que todo texto ilustrado
vai, necessariamente, receber interferéncia de suas ilustracdes. A energia, a linguagem,
as cores, o clima, a técnica, o imaginario, tudo o que o ilustrador fizer vai alterar e

* Trabalho desenvolvido no projeto A organizagdo textual-interativa das adivinhag6es (PIBIC-CNPg/UFPE - jul/1998
a set/1999), coordenado pela Profa. Angela Paiva Dionisio. Trabalho exibido durante a VI Mostra no CAC-UFPE/
nov-1998
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interferir na leitura( e no significado) do texto”.
De acordo com as andlises, foram detectados quatro tipos de ilustracdo:
despistadora, sinalizadora, neutra e ndo-sistematica.

1.1.llustracdo despistadora

A ilustracdo despistadora € aquela que procura afastar o leitor da resposta
correta da adivinhacao, constituindo o livro Adivinhe se Puder um exemplo tipico. Na
ilustracdo abaixo, percebe-se que o leitor desafiado é levado a acreditar que uma
possivel resposta seria botdo, ja que as ilustracdes estao carregadas de botdes. No
entanto, tal hipétese comeca a se desfazer, quando a quarta personagem da ilustracdo
foge a regra, ou seja, na sua roupa ndo se véem botdes. O leitor serd obrigado a
estabelecer relacbes de sentido mais complexas, ou seja, ndo deve se ater as ilustracdes,
mas sim procurar perceber que a letra L, ndo existente na palavra vilva, esta presente
em Luis, Miguel e donzelas nas posi¢des indicadas pela adivinha. A resposta, a letra L,
esta contida no préprio texto da adivinha, enquanto a ilustragdo tem como fungéo
despistar o leitor.

Saoc Luis term na frente,

S5ac Migual term atras,
as donzalas tém no Meaioc,
1.2.1 & as vidwvas nAo t&m jarmais.
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A ilustracdo é sinalizadora quando estabelece uma relacdo de dependéncia
com o texto, pois para que se obtenha a resposta da adivinha é necessario o seu
auxilio. O livro Manos Malucos 2 é todo constituido por este tipo de ilustracdo; como
comprova o exemplo abaixo. Neste exemplo, a resposta torcida, referente as duas
adivinhagdes, esta claramente expressa nas duas ilustragdes. Na adivinha “uma irmé&
sai no domingo...”, arelacdo estabelecida para a construgdo da resposta se da entre as
bandeiras dos times e o conhecimento prévio do leitor sobre torcida futebolistica. J&
na segunda adivinha “outra irmé fabrica pingo...”, a relacao é estabelecida entre o ato
realizado pela lavadeira e a consequiéncia desse ato: torcer tecido molhado implica
fazer pingos d’agua. As ilustragdes, neste caso, trabalham a favor do leitor desafiado.

. N\
Upaps  IRME 541 NO POMINED,
B BABUNGA B ESITAMILA,
EMOGAD E ALESEIA,

VAl COM A GENTE AD FUTEBOL

0, aadivinha
10 pista, para
uadrinhos: o
esenho com
)oca, barba),
uma cebola.

; J, contém a
CUTEM IEMA FaBRICA PINGO
NUpAS EEANDE TEASALIEIRA
FELA MAD P& LAVAPE| S A
ANTES P& FOUPA IR PRS SOl
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decifragdo do enigma, ou seja, a imagem da cebola. Os sinais de pontuacdo (7 e /)
sinalizam o término da pergunta e da resposta nos baldes. Nestes dois livros, como
pbde ser comprovado, as ilustracBes trabalham a favor do leitor, sinalizando-lhes a
resposta.

Depois da porta tinha outra porta.
A porta ndo tinha trinco nem
fechadura, mas estava fechada e
nao abria.

A porta perguntou:

-O que €, o que é: tem barba, mas
ndo tem queixo?

Maneco Caneco respondeu:
-Cebola!

E a porta abriu

1.3. llustracdo Neutra

Adivinha, Adivinh&o, de Sonia Junqueira, caracteriza o terceiro tipo de ilustracéo,
pois o desvendar das adivinhas ndo sofre nenhuma influéncia das ilustracdes. O
estabelecimento de relagdes para se chegar as respostas deve ser feito com base nas
pistas dadas pelas proprias adivinhagdes. Na pagina abaixo, a ilustragdo referente a
adivinha “o que é, o que é que quanto mais se perde se tem?” ndo auxilia, nem
despista o leitor na construcéo da resposta: 0 sono. O mesmo ocorre em “Enche uma
casa completa, mas ndo enche uma méo; amarrado pelas costas, entre e sai sem ter
portdo?’, pois, mais uma vez, as ilustracdes ndo influem no desvendar da resposta: o
bot&o. Percebeu-se que as ilustragbes neutras apenas contextualizam a narrativa, no
mantendo relacbes com os enigmas propostos pelas adivinhas. As ilustra¢des, aqui,
tém como funcéo construir cenérios nos quais se desenrolam os didlogos em que as
adivinhas estéo inseridas.
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A ilustracdo é ndo-sistematica quando ndo apresenta uma funcao definida em
relagdo a adivinha, ou seja, ndo estd nem despistando, nem sinalizando, nem
contextualizando a adivinhacdo. A ilustragdo, neste caso, refere-se a uma ou outra
adivinha, mas sem exercer nenhuma fungao especifica. O livro O que é, o que é 2
nao apresenta uma sistematicidade em relagdo as ilustracdes, ou seja, nem todas as
adivinhas tém uma ilustracdo, como ocorre nos outros livros analisados. Observou-se
gue mesmo quando algumas adivinhas apresentam ilustracdes, como é o caso das de
n° 15 e 18, presentes no exemplo abaixo, constituem apenas desenhos que ndo
auxiliam a descoberta das respostas das referidas adivinhas.
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Um dos objetivos desta pesquisa é incentivar a adogdo de livros de literatura
infantil, que contenham adivinhas, em aulas de lingua materna, porque além da
interacdo que as adivinhas proporcionam, uma vez que sao extremamente dialogicas,
varios aspectos da lingua podem ser trabalhados pelo professor. Apenas com base nas
andlises das ilustracfes dos livros, percebeu-se que aspectos como metafora, definicéo,
conotacdo, denotacéo, descri¢cdo, narracdo, entre outros, podem ser observados. As
ilustracBes constituem aspecto de muito relevo nos livros, pois despertam néo so a
atencdo dos alunos em relacéo as imagens ali contidas, mas também a curiosidade de
se achar ou ndo a resposta nelas. H4 uma pluralidade de leituras e interpretacdes
possiveis que o leitor desafiado pode fazer, pois as respostas que as adivinhas exigem
raramente sdo dadas e isso se explica pelo fato de que além da interpreta¢do do texto
adivinha, existir também a interpretacdo da ilustracao. Tendo-se em vista o fato deste
artigo ser sobre adivinha¢6es, nada mais oportuno do que finaliza-lo com uma, extraida
do livio O que é o que € 2 :

De que nag¢do vem as adivinhagbes?

Da ImagiNACAO, é claro!
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