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Resumo: O avango da Inteligéncia Artificial (IA) colocou énfase para o fato da concentragdo do desenvolvimento da
tecnologia envolver fortemente o setor corporativo privado, gerando riscos geopoliticos e colocando em
questionamento a possibilidade de o Estado garantir soberania digital e seguranca cibernética. Partindo da ideia que o
cinema constréi historias e imagina cenarios a partir de questionamentos presentes, este artigo analisa como os filmes
da franquia Miss@o: Impossivel (2023-2025) ilustram as disputas pelo controle da IA e os riscos associados a essa
tecnologia, além de investigar quais cenarios de governanga global projetam. A metodologia ¢ amparada na analise
interna dos filmes, a partir da qual individuamos quatro categorias qualitativas: ilustragdo ontologica da IA,
mapeamento de atores e agéncia, modelos de resposta ao risco e assimetrias internacionais. Os resultados revelam
uma narrativa que apresenta um Estado-nagdo obsoleto frente a emergéncia de um algoritmo dotado de uma
consciéncia artificial (no filme denominado “A Entidade”) que quer controlar a humanidade e pela privatizagdo da
seguranga internacional nas maos de um herdi individual descrente na politica como via possivel de solu¢do para o
problema. A analise das obras a partir das categorias definidas permitem visualizar a omiss@o de qualquer mecanismo
multilateral para gestdo dos riscos envolvendo a IA e também como os paises do Sul Global sdo relegados a condigéo
de cenarios passivos, o que naturaliza as estruturas do colonialismo digital e contribui para invisibilizar esses Estados
nos debates sobre a regulagdo desta tecnologia.
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GLOBAL GOVERNANCE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN MAINSTREAM CINEMA:
TECHNOLOGICAL DISPUTES AND THE PLACE OF THE GLOBAL SOUTH AS SEEN
THROUGH THE MISSION IMPOSSIBLE FILMS (2023-2025)

Abstract: The advancement of Artificial Intelligence (AI) has highlighted the fact that the concentration of
technological development heavily involves the private corporate sector, generating geopolitical risks and questioning
the State's ability to guarantee digital sovereignty and cybersecurity. Based on the idea that cinema constructs stories
and imagines scenarios from present-day questions, this article analyzes how the films in the Mission: Impossible
franchise (2023-2025) illustrate the disputes over control of Al and the risks associated with this technology, as well
as investigating which global governance scenarios they project. The methodology is based on an internal analysis of
the films, from which we identified four qualitative categories: ontological illustration of Al, mapping of actors and
agency, risk response models, and international asymmetries. The results reveal a narrative that presents an obsolete
nation-state facing the emergence of an algorithm endowed with artificial consciousness (called "The Entity" in the
film) that wants to control humanity, and the privatization of international security in the hands of an individual hero
who distrusts politics as a possible solution to the problem. Analyzing the works based on the defined categories
allows us to visualize the omission of any multilateral mechanism for managing the risks involving Al, and also how
countries in the Global South are relegated to the status of passive scenarios. This naturalizes the structures of digital
colonialism and contributes to making these states invisible in debates about the regulation of this technology.

Keywords: Global governance of artificial intelligence; Digital sovereignty; Cybersecurity; Digital colonialism;
Cinema.

1. Introducio*

Embora as raizes da automacao possam ser tragadas até a Antiguidade, o desenvolvimento da
Inteligéncia Artificial (IA) no dmbito de um campo cientifico e tecnologico remonta a década de 1940,
num cendrio de diversas transformagdes e tensdes geopoliticas da Segunda Guerra Mundial
(BARBOSA, 2020). Naquele periodo, diversas pesquisas académicas foram desenvolvidas em parceria
com forgas armadas, com o intuito de desenvolver computadores eletronicos digitais que pudessem ser
usados para resolver problemas complexos do conflito, a exemplo da decodificacdo de mensagens
criptografadas e questdes logisticas (WILSON, CAMPBELL-KELLY, 2020). Ainda que desprovidas
das arquiteturas contemporaneas de aprendizado profundo (deep learning) e de autonomia decisdria,
essas primeiras maquinas e pesquisas estabeleceram os fundamentos operacionais que viabilizariam o
surgimento da IA nas décadas subsequentes.

Dois marcos importantes desse periodo sintetizam a transicdo da computagdo nascente para os
primeiro horizontes da IA: o modelo matematico de neuronios artificiais, que emulava o funcionamento
dos neurdnios no cérebro, desenvolvido pelos cientistas estadunidenses Warren McCulloch e Walter
Pitts em 1943, e o Teste de Turing, formulado pelo cientista britdnico Alan Turing, considerado o pai
da computagdo, em 1950, e que consistia na criacdo de uma maquina que seria capaz de reproduzir uma
comunicac¢do escrita semelhante a de um humano, de forma indistinguivel (BARBOSA, 2020). Nos
anos de 1950 e 1960, no auge da Guerra Fria, as pesquisas em IA passaram a receber atengdo e

4 Declaragio de uso de Inteligéncia Artificial: os autores declaram que utilizaram ferramentas de Inteligéncia Artificial para
o suporte linguistico e técnico do manuscrito. A ferramenta Grammarly foi utilizada para revisdes ortograficas e gramaticais.
O ChatGPT foi empregado para a organizacdo das referéncias bibliograficas ao final do texto. O Google tradutor foi
empregado como suporte na versao do conteudo para a lingua inglesa do titulo e do resumo. Todas as ferramentas foram
utilizadas nas suas versdes gratuitas.



investimento de agéncias governamentais e privadas das superpoténcias Estados Unidos (EUA) e
Unido Soviética (URSS). Isso inseria a tecnologia diretamente na logica da corrida armamentista e
espacial, consolidando assim, desde suas origens, uma estreita vinculacdo entre inovagdo
computacional, segurang¢a nacional e projecao de poder do Estado.

Com o fim do conflito bipolar e a virada para o século XXI, a qual foi acompanhada da
consolidagdo da internet comercial, o cixo dinamico de desenvolvimento da IA deslocou-se
progressivamente para o setor corporativo privado, concentrando-se no oligopodlio das chamadas Big
Techs (Apple, Alphabet/Google, Microsoft, Amazon e Meta), sendo territorialmente sediadas em sua
grande maioria no Vale do Silicio, nos Estados Unidos. Atualmente, essas corporacdes sao
responsaveis nao apenas pela popularizacao da internet e das redes sociais, como também fizeram a
tecnologia de IA mais presente no nosso cotidiano ao utilizarem-na como ferramenta para impulsionar
seus negocios, como, por exemplo, os carros autonomos da Tesla, os chatbots como assistentes virtuais
da Apple e da Amazon, e o desenvolvimento de deep learning. Elas efetivamente converteram as
ferramentas de aprendizado profundo em vetores centrais do capitalismo de plataforma e da automagao
cotidiana (BARBOSA, 2020). Além disso, passaram a deter a primazia da infraestrutura tecnologica e
da pesquisa de ponta em IA produzida em todo o mundo (SILVEIRA, 2024). O controle da
infraestrutura tecnologica dessas empresas e o controle sobre tudo o que envolve a coleta, criagdo e
andlise de dados superam informagdes detidas por governos inteiros (SILVEIRA, 2024), além de
superarem a capacidade de fiscalizagdo estatal, influenciando de maneira direta tanto o fluxo de
informagdes quanto a propria maneira como a politica e os governos operam (PINTO, 2018).

E a partir desse cenario de assimetria de informagao e de riscos geopoliticos, sociais, ambientais
e econdmicos que emergem os debates contemporaneos acerca da governanga global da IA. Pensando
neste contexto, varios setores da sociedade comegaram a mobilizar debates sobre o tema, o qual, a
principio, era voltado as preocupagoes éticas e, posteriormente, foram ampliados para incluir iniciativas
regulatorias e mudangas legislativas voltadas a disciplina das tecnologias ligadas a IA. A governanga
global da IA, nesse sentido, pode ser compreendida como o conjunto de arranjos institucionais,
normativos e politicos (tanto formais quanto informais) que buscam regular, coordenar ou orientar o
desenvolvimento e o uso da A em escala internacional. Trata-se de um desafio regulatorio urgente e
fragmentado, no qual a busca estatal por autonomia tecnoldgica e salvaguardas de seguranca
cibernética colide com interesses de mercado de grandes corporacdes transnacionais € com a rivalidade
estratégica entre as poténcias do sistema internacional.

Paralelamente aos espacos institucionais de negociacdo e disputa, as ansiedades, riscos e
promessas que cercam o avango da IA encontram na cultura popular um terreno fértil de tradugao e
circulagdo de sentidos. O cinema, enquanto linguagem artistica pervasiva e espaco de produgdo de
imaginarios politicos, atua como importante formador do espirito de uma época. As telas detém
capacidade ndo apenas de emocionar ¢ entreter espectadores, mas também participam ativamente na
construgdo social da percepcao publica de risco e das possibilidades da politica, modulando a forma
como as sociedades contemporaneas concebem os potenciais € as ameacas da tecnologia.

Diante desse contexto, este artigo adota como objeto de estudo empirico os filmes Missdo:
Impossivel - Acerto de Contas Parte Um (2023) e Missdo: Impossivel - O Acerto Final (2025). A
escolha dessas obras justifica-se pela capacidade de dramatizarem, em formato de grande apelo popular
(blockbuster), as disputas sistémicas disparadas por uma IA sobre a qual se perdeu o controle,
denominada nos filmes de “A Entidade”.

Inspirada por esta provocacao filmica, que enfatiza desafios urgentes em relacdo as diretrizes
mundiais de gestdo da IA, esta pesquisa propde-se a responder a seguinte pergunta central: como os
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dois ultimos filmes da franquia Missao Impossivel (2023-2025) ilustram a disputa pelo controle das
tecnologias de A e que cenarios de governanga global projetam? Para responder a esse questionamento,
este artigo partird de uma breve andlise contextual sobre a histéria da Inteligéncia Artificial e uma
recuperagdo de conceitos de governanga global, regimes internacionais e soberania digital, conectando-
os ao papel do cinema e a formacao de imaginarios tecnologicos. Em seguida, explicita-se o percurso
metodologico fundamentado na analise interna de filmes, indicando as categorias analiticas extraidas
da literatura especializada que serdo mobilizadas para examinar em que medida os dois filmes
mencionados ilustram a disputa pelo controle das tecnologias de IA e que cenarios de governanga
global projetam. O objetivo ¢ verificar se as narrativas cinematograficas reforcam solugdes unilaterais,
centralizadas (como um heroismo de um tnico Estado ou individuo, descrente na politica institucional
como via resolutiva) ou destrutivas (como a eliminagdo da tecnologia em si), ou se vislumbram
possibilidades de cooperacdo internacional e coordenagdo multilateral. Apds a andlise da obra a partir
dos eixos definidos, segue-se uma sintese que avalia as implicagdes politicas das ilustracdes
cinematograficas para o debate regulatorio atual.

2. Governanca da IA, disputa por poder tecnoldgico e o cinema como ferramenta de construcio
social

Para pensarmos uma governanca global aplicada a IA, faz-se necesséario, em termos
epistemologicos, delimitar o conceito de governanga no ambito das Relagdes Internacionais. Segundo
Gongalves (2022), embora ndo tenha uma tnica defini¢do, a governanga pode ser entendida como um
arranjo amplo, aberto e policéntrico, porque envolve ndo apenas as relacdes entre os Estados, mas
também contempla uma participagdo cada vez mais crescente de novos atores como ONGs, empresas
multinacionais, governos subnacionais, organizacdes internacionais, comunidades técnicas, sociedade
civil e comunidade cientifica. Para o autor, a governanga cria um vinculo complexo entre os Estados,
causando certa interdependéncia (GONCALVES, 2022).

A emergéncia desses novos atores e sua articulacio em redes globais aceleram-se
significativamente apos os processos de globalizagdo do final do século XX, demandando mecanismos
de coordenacdo e tomada de decisdo coletiva para mitigar problemas de alcance transfronteiri¢o. Esse
cenario gera um ambiente de profunda interdependéncia complexa (embora fortemente assimétrica), no
qual o Estado nacional deixa de ser o tnico polo de autoridade regulatéria. Assim, a operacionalizagdo
da governanga consolida-se por meio da formacdo de regimes internacionais, cujos fundamentos
teoricos classicos foram definidos por Stephen Krasner:

“[Regimes internacionais podem ser definidos como] conjuntos, implicitos ou explicitos,
de principios, normas, regras e procedimentos de tomada de decisdo em torno dos quais
convergem as expectativas dos atores em uma determinada area” (KRASNER, 1982,
p.185, tradugdo nossa).

Transpondo essa estrutura conceitual para o dominio da tecnologia, a governanca global da IA
refere-se as tentativas institucionais de erigir um regime internacional capaz de coordenar as
expectativas dos atores, disciplinar usos e garantir o desenvolvimento seguro e ético dos algoritmos.
Contudo, a governanga digital possui uma especificidade elementar, a de ser indissociavel das
infraestruturas materiais e dos oligopdlios privados que as controlam, como as Big Techs, citadas
anteriormente. Consequentemente, o debate sobre a regulacdo da IA afasta-se de uma dindmica
meramente cooperativa e ingressa diretamente na esfera da alta politica e da competicdo estratégica por
primazia tecnolégica.



Embora os debates para uma governanca mundial da IA tenham se iniciado na virada do século
XXI, o tema comecou de fato a ganhar forga recentemente, especialmente a partir da segunda metade
da década de 2010. Inicialmente, os debates tinham como foco preocupacdes éticas acerca da IA, na
inten¢do de criar principios éticos para seu uso, com recomendagdes voluntérias. Porém, nos anos 2020,
os debates foram ampliados para incluir iniciativas regulatorias e mudangas legislativas, além de
abordar temas como questdoes de soberania digital e segurancga cibernética. Essa mudanga de postura
nos debates se deu pela percepcao de que, além de ferramenta para eficiéncia econdmica, a IA pode ser
um vetor de projecdo de poder geopolitico, espionagem industrial e guerra informacional. A partir
dessa nova perspectiva, essas instituicdes passaram a mobilizar instrumentos para tentar disputar
espaco no controle por essas tecnologias, seja por meio da regulamentagcdo do ambiente digital, com a
criagdo ou modificacdo de legislacdes nacionais ou regionais ou pela busca por maior autonomia na
coordenacdo de infraestruturas e redes digitais estratégicas (ALVES; QUEIROZ; BOTEGA, 2023;
SILVEIRA, 2024).

E neste contexto de vulnerabilidade e busca por autonomia que ganha relevancia o conceito de
soberania digital, compreendido como uma politica de Estado voltada a restabelecer a autoridade
publica sobre o espago cibernético:

“Soberania digital é a capacidade de Estados e comunidades de exercer controle
auténomo sobre tecnologias, infraestruturas digitais e dados, garantindo a protecao da
privacidade, a seguranga das informagdes e a governanga independente, resistindo a
dominacdo de grandes corporagdes e poténcias estrangeiras, ¢ promovendo a
autodeterminagio no espago digital.” (LEMOS; ESPINDOLA; TOSATTI, 2024, p.20).

\

Associada a soberania digital, a seguranca cibernética deixa de ser uma preocupagdo
eminentemente técnica e passa a figurar como uma prioridade de seguranca nacional. De acordo com a
Unido Internacional de Telecomunicagdes (ITU, do acrénimo em inglés), a segurancga cibernética
abrange:

“o conjunto de ferramentas, politicas, conceitos de seguranca, salvaguardas de
seguranga, diretrizes, abordagens de gestdo de riscos, agdes, treinamentos, melhores
praticas, garantias e tecnologias que podem ser utilizadas para proteger o ambiente
cibernético ¢ os ativos da organizacdo e do usuario.” (ITU, 2008, p.02).

A seguranca cibernética também inclui tudo que estd conectado as redes, sua infraestrutura
como os sistemas de telecomunicacdes e tudo que ¢ transmitido ou armazenado neste espaco digital —
isto ¢, engloba desde a infraestrutura fisica até os fluxos informacionais armazenados ou transmitidos
(ITU, 2008). Neste sentido, se faz pertinente que os Estados e outros atores incluam ndo apenas a
soberania digital, mas também a seguranga cibernética como parte das discussdes acerca da governanca
global da IA, j4 que ambos se demonstram interligados. No cenario contemporaneo, a fusdo entre
arquitetura cibernética e os sistemas de IA no contexto militar tem gerado o que Silveira (2025)
denomina de complexo militar-industrial-dataficado, onde a corrida pela lideranga no desenvolvimento
de tecnologia avangada (como os semicondutores) e no treinamento de modelos generativos alimenta
as tensoOes nas relagdes entre as duas maiores poténcias mundiais (EUA e China).?

5 Esta preocupacdo acerca do avango acelerado da IA se torna cada vez mais valida quando observamos atualmente o
aumento do uso da tecnologia de IA para fins militares ou de espionagem. Segundo Silveira (2025), em seu livro “As big
techs e a guerra total: o complexo militar-industrial-dataficado”, a aplicacdo da IA nos negdcios da guerra tem avancado
rapidamente entre os exércitos do mundo todo, tornando o uso da IA para fins pacificos cada vez menor. Ademais, o autor
também cita que hd uma forte competicdo entre as duas maiores poténcias mundiais (EUA e China) no que tange a
producdo de chips que sdo responsaveis por compor a cadeia de producdo e o desenvolvimento da tecnologia de IA,
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O aumento dessas tensdes geopoliticas com agendas unilaterais no entorno da IA geraram
tentativas de salvaguardar o multilateralismo. Por mais que os debates para eventuais regulamentagdes
ainda sejam embrionarios enquanto a IA avanca a passos largos, percebe-se que ha uma mobilizagdo
internacional para debater o tema, como demonstra o relatério “Governanga da Inteligéncia Artificial
para a Humanidade” de 2024 [Governing AI for Humanity (2024)], elaborado pelo Orgdo Consultivo
de Alto Nivel sobre IA das Nag¢des Unidas. Nele o argumento ¢ de que a cooperagdo multilateral ¢
inafastavel para mitigar as assimetrias globais decorrentes do desenvolvimento da IA, que afeta as
nacdes de maneira profundamente desigual, desde as dinamicas extrativistas de matérias-primas até os
vieses nos treinamentos de dados (UNITED NATIONS, 2024, p 7-8). No entanto, a constru¢do desse
regime de governanga esbarra em graves entraves praticos e institucionais. E verdade que foram
criados instrumentos que tentam estabelecer balizas institucionais e padrdes de fiscalizagdo, como (i)
os Principios de IA da Organizacdo para a Cooperagdo ¢ Desenvolvimento Economico (OCDE), sendo
o primeiro padrdo intergovernamental sobre a IA, criado em 2019 e atualizado em 2024, e (ii) a Lei da
IA da Unido Europeia (UE — Al Act), criada em 2024, sendo a primeira regulamentagdo abrangente do
mundo sobre Inteligéncia Artificial. Porém, o ambiente politico real caminha para a fragmentag¢do
mercadoldgica e para o nacionalismo tecnoldgico, tendéncias agravadas pelas pressdes tarifarias e
aliancas explicitas entre o governo estadunidense e os oligop6lios do Vale do Silicio (CNN BRASIL,
2025; SILVEIRA, 2025).

As assimetrias desse arranjo global em torno da IA tornam-se ainda mais severas quando
analisadas sob a perspectiva do Sul Global, porque o debate sobre a soberania digital frequentemente
oculta uma realidade estrutural de dependéncia, definida pela literatura critica como colonialismo
digital (PINTO, 2018; FURTADO; CUNHA, 2024). Essa situacdo se revela pela reproducdo de
dindmicas historicas de dominagdo colonial no campo tecnologico, no qual as corporagdes
transnacionais do Norte Global extraem dados brutos dos paises periféricos como se fossem matérias-
primas, processando-os e revendendo-os sob a forma de servigos e propriedade intelectual para o
mundo inteiro, inclusive para o Sul Global (PINTO, 2028). Nessa dindmica renovada de colonialismo,
os Estados do Sul encontram-se numa posi¢do de subordinagdo estrutural, sem autonomia
infraestrutural, sem arcabouco para o processamento dos dados e, consequentemente, marginalizados
dos principais polos de regulacao internacional, o que impde ainda mais obstaculos para esses Estados
do que aqueles vividos por suas contrapartes do Norte para a participagdo na formulagdo de uma
governanga global plural e inclusiva (FURTADO; CUNHA, 2024).

Essas complexas tramas geopoliticas acerca de uma governanca global da IA ndo sdo comuns
apenas em seus espacos de debates formais, mas também alimentam ativamente os noticidrios e o
imaginario da sociedade. A cultura popular, que sempre absorveu as preocupagdes cotidianas, também
passou a refletir questdes acerca da politica internacional e das evolugdes tecnologicas, construindo um
solido imaginario na populacdo mundial. O cinema, como linguagem artistica pervasiva as
preocupagdes que moldam o espirito do nosso tempo (e também como ferramenta de natureza
pedagogica que ajuda a formar a cultura contemporanea), tem retratado esses desafios atuais em

causando atritos nas relagdes diplomaticas entre os paises e outros atores, como, por exemplo, grandes companhias do setor
de tecnologia impedidas de transferir tecnologia avancada para paises considerados inimigos (Silveira, 2025). Vale ressaltar
que, com a ascensdo de governos de extrema direita no inicio da década de 2020 em todo o mundo, o debate para uma
governancga global da IA que seja inclusiva, plural e democratica tem se tornado fragmentado, e se agravou principalmente
apods o inicio do segundo mandato do presidente dos Estados Unidos Donald Trump em 2025. Logo em sua cerimdnia de
posse, todos grandes CEOs das Big Techs estavam presentes demonstrando apoio ao seu governo de extrema direita. Mais
tarde, essas aliancas ficaram mais visiveis quando, ainda em 2025, Trump comunicou que aplicaria tarifas substanciais aos
paises que aplicassem restricdes como impostos, legislacdes e regras as grandes empresas americanas de tecnologia (CNN
BRASIL, 2025), demonstrando que a maior poténcia do mundo favorece esses oligopdlios e dificulta debates justos entre os
demais atores internacionais.



relacdo a uma governanca mundial da IA, passando a desempenhar um papel relevante na constru¢ao
social das ameacas tecnologicas. Como destaca Duarte (2002, p.17), “ver filmes ¢ uma pratica social
tao importante, do ponto de vista da formagdo cultural e educacional das pessoas, quanto a leitura de
obras literarias, filosoficas, socioldgicas e tantas mais”. Como os produtos audiovisuais de grande
circulagdo metabolizam ansiedades contemporaneas e as traduzem em narrativas para o grande publico,
os filmes passam a ser objeto de analise relevante para as Relacdes Internacionais. Assim, em nosso
trabalho, sua utilizacdo como objeto de andlise permite investigar como determinados discursos sobre
tecnologia e governanga sdo construidos, difundidos e naturalizados no ambito da cultura popular.

O cinema como espaco de produgdo e circulacdo de imaginarios politicos e tecnoldgicos nao ¢
novidade da nossa década. Desde o seu inicio, o cinema foi uma ferramenta importante que nao apenas
refletia as disputas politicas e as tensoes tecnologicas do seu tempo, mas também difundia narrativas de
forma global. Podemos citar como exemplos o movimento revolucionario do cinema soviético de
montagem, os filmes propagandistas da Alemanha nazista, ou o cinema novo brasileiro focado na
estética da fome e da descolonizacdo. No que tange principalmente ao movimento de novas tecnologias,
tivemos diversos filmes que ajudaram a tracar imaginarios. A comecar por Metropolis (1927), do
diretor alemdo Fritz Lang, um dos primeiros filmes a demonstrar um futuro distopico acerca da
tecnologia, apresentando figuras que posteriormente foram incansavelmente reproduzidas: o robd como
ameaca a humanidade e o perfil do cientista maluco, além de dramatizar fortemente questdes a luta de
classes.

Com o passar dos anos, o género de ficcao cientifica foi ganhando forca, passando a representar
cada vez mais a tecnologia e seus possiveis futuros, sejam eles utdpicos ou distopicos. Segundo
Macedo (2005), percebe-se que ha uma relacao entre as tensdes do mundo contemporaneo, cada vez
mais latente, e a forma como elas sdo representadas cinematograficamente, de forma que essas tensoes,
sejam guerras ou conflitos, mostram certo pessimismo da visdo humana sobre a propria sociedade no
futuro. Isso se confirma com o passar das décadas, principalmente ap6s o impulsionamento da industria
cinematografica de Hollywood, que foi responsével por criar grandes blockbusters de fic¢do cientifica
que moldaram e influenciaram geragdes.

Filmes que tinham como foco méaquinas super tecnologicas, o avango da Inteligéncia Artificial e
futuros distopicos, como 2001: Uma Odisseia no Espaco (1968) de Stanley Kubrick, Blade Runner
(1982) de Ridley Scott, O Exterminador do Futuro (1984) de James Cameron e Matrix (1999) das
irmds Wachowski, foram essenciais para construir um imagindrio popular acerca da IA. Estes filmes
retratam alguma forma de conflito entre os seres humanos e a Inteligéncia Artificial, de forma que a
tecnologia ultrapassaria a condicdo de ser controlada por humanos, para controla-los ou extingui-los,
revelando uma forte descrenca na possibilidade do convivio pacifico e coletivo entre a IA e a
humanidade, influenciando a percepcao social de risco sobre essa tecnologia. Ao dramatizarem o
avanco da IA como ameaga tecnoldgica que caminha inexoravelmente a uma guerra existencial essas
narrativas tendem a naturalizar a logica de conflito e competicdo, reduzindo as opgdes politicas da
humanidade a cendrios maniqueistas de dominacdo absoluta ou destrui¢ao total (MACEDO, 2005),
desfavorecendo ou até mesmo desconsiderando outros meios de se lidar com o constante avango
tecnologico. Muitas dessas narrativas esvaziam a legitimidade da politica institucional ao sugerirem
que a governanca estatal ¢ ineficaz ou impotente e que a seguranca global depende exclusivamente de
saidas heroicas individualizadas. Paralelamente, essas produ¢des costumam reproduzir a visdo de



politica externa de seu pais de origem, incorporando os rivais geopoliticos do momento como a raiz da
ameaga tecnologica ou do seu mau uso em questdo.°

Pensando nesse contexto e na for¢a do cinema, esta pesquisa propde-se a analisar os dois
ultimos filmes da franquia de Missdo: Impossivel: Acerto de Contas Parte Um (2023) e O Acerto Final
(2025), ambos grandes blockbusters do cinema hollywoodiano e campedes de bilheteria, para pensar se
de fato a governanca global da IA também se apresenta de forma reduzida a dominagdo ou destruigao.
A escolha destes dois filmes se da fundamentalmente pelo enredo: ambos apresentam a figura de uma
Inteligéncia Artificial autonoma com a capacidade de atuacdo de propor¢des a niveis globais,
colocando em cheque a forma como os Estados e diversos atores operam. Diferentemente dos outros
filmes citados anteriormente, que apresentavam a tecnologia de A de forma mais fisica e visual, como
robds humanoides, e tratavam de questdes éticas e filosoficas, este se diferencia pela forma como ¢
ilustrada: ndo se vé a IA, sendo ela apresentada como uma entidade onipresente, existente apenas no
plano digital. Essa diferenciacdo ¢ interessante, pois se aproxima mais da realidade quando pensamos
na Inteligéncia Artificial, principalmente da qual conhecemos e lidamos diariamente, a [A Generativa.
Além disso, tratam-se de filmes recentes, mas que obtiveram muito sucesso entre o publico mundo
afora principalmente por fazerem parte de uma franquia de cinema jé bastante conhecida.

3. Metodologia

O presente artigo foi desenvolvido com base na metodologia qualitativa, de carater exploratorio
e analitico. O desenho da pesquisa se divide em duas etapas integradas. A primeira consistiu no
levantamento e revisdo bibliografica teérica de contextualizacdo da IA e na explicacdo dos conceitos
basicos necessdrios a compreensdo do tema, como regimes internacionais, governanca digital,
assimetrias institucionais e materiais, ¢ dindmicas Norte-Sul globais no contexto da IA. A segunda
etapa avanga para um estudo empirico operacionalizado pelo método da andlise interna de filmes
aplicado as Relagdes Internacionais.

A analise interna ¢ um método focado na identificagdo de elementos que constituem a
materialidade da obra audiovisual. Conforme a sistematizagdo metodologica proposta por Zanella e
Neves Junior (2025), nas analises voltadas as Relagdes Internacionais, esses componentes internos
possuem um carater predominantemente textual e discursivo, englobando o roteiro, os didlogos, as
interagdes entre os personagens, os siléncios e as estruturas narrativas gerais. Busca-se decodificar
como a obra legitima ou contesta determinados eventos, temas, arranjos de poder ou conceitos
apresentados no filme escolhido para a andlise, investigando igualmente as analogias e alegorias
estabelecidas com eventos e tensdes do cenario internacional real. Adicionalmente, o exame do texto
pode ser complementado pela observagdo de aspectos estéticos e formais, como a montagem, o ritmo, a

¢ Quando se trata do cinema estadunidense, observa-se historicamente a recorréncia de narrativas que incorporam os
“inimigos” estratégicos do momento, retratados frequentemente como ameagas ndo apenas aos Estados Unidos, mas a
estabilidade do Ocidente ou da humanidade como um todo. Grande parte se deve ao periodo da Guerra Fria, onde o mundo
se viu dividido entre as duas poténcias da época: URSS e EUA. Nessa época, Hollywood produzia incansavelmente filmes
que a tematica fosse a propaganda anticomunista, com vildes soviéticos ou chineses. Com o tempo, os vildes foram se
adaptando a medida em que a politica externa estadunidense acontecia, como, por exemplo, apds as constantes intervengdes
estadunidenses em paises do Oriente Médio a partir dos anos 1970. Nesse contexto, esses conflitos passaram também a ser
representados em filmes, com habitantes destas regides sendo retratados constantemente como terroristas. Em relacdo as
tecnologias avancadas, como a IA, os filmes hollywoodianos tendem a mostrar que tais tecnologias ou estdo em posse de
algum pais considerado inimigo, podendo causar problemas para a seguranga nacional dos EUA e do Ocidente, ou que tais
tecnologias evoluiram de forma excepcional, a niveis que nenhum outro pais além dos EUA (ou, mais especialmente, algum
personagem heroico estadunidense) pudesse lidar ou controlar.



sonoridade (ZANELLA, NEVES JUNIOR, 2025). Desta forma, a andlise interna aplicada aos dois
filmes escolhidos para a analise tem como objetivo verificar qual imagem da governanga mundial da
Inteligéncia Artificial eles apresentam e os possiveis horizontes politicos que essa narrativa ecoa.

Para se responder a pergunta de pesquisa formulada e investigar os cendrios de governanca
global projetados na franquia Missdo Impossivel (filmes de 2023 e 2025), a analise interna foi
estruturada a partir de quatro categorias analiticas fundamentais que funcionam como indicadores
qualitativos no mapeamento das representagoes feitas nos filmes:

(1) Representagdo ontoldgica da IA: investiga a construcdo narrativa dada a tecnologia,
vendo se ela ¢ retratada como instrumento do Estado, infraestrutura digital invisivel ou
sujeito politico dotado de autonomia decisoria e agéncia no sistema;

(i)  Mapeamento dos atores, agéncia e distribuicdo de poder na narrativa: identifica polos de
poder que tém capacidade de agdo e decisdo na trama, sejam eles Estados soberanos,
corporagdes privadas, individuos salvadores ou instituigdes multilaterais. Com isso se
explicita como o poder ¢ distribuido no universo narrado;

(ii1)  Modelos de solucdo e de resposta ao problema tecnoldgico: examina arranjos sugeridos
por diversos personagens/grupos para conter a ameaga tecnologica, diferenciando entre
propostas baseadas na regulacdo institucional, controle unilateral ou eliminacdo e
destruicdo radical da tecnologia, atentando para o papel do heroismo individualizado em
detrimento da acdo politica;

(iv)  Permanéncia ou auséncia da governanca multilateral e assimetrias internacionais:
analisa como o sistema internacional interestatal é retratado diante da crise, avaliando o
grau de coordenacdo institucional ou predominio de rivalidades andrquicas, com
especial atengdo a centralidade de questdes do Norte Global e potenciais invisibilizagdes
do Sul Global.

A avaliacdo dos filmes selecionados a partir dessas categorias analiticas permite analisar cargas
ideologicas subjacentes as representagdes de risco oferecido pela TA e possibilidades (ou ndo) de
cooperacdo e construcdo de um regime internacional difundidas por filmes de uma franquia-icone da
industria cultural de nossos tempos.

4. Analise

A escolha de analisar dois filmes [Missdo: Impossivel - Acerto de Contas Parte Um (2023) e
Missao: Impossivel - O Acerto Final (2025)], se dd pelo fato de ambas as obras terem um enredo
amarrado, sendo apenas filmicamente divididas em duas partes. A histéria gira em torno da emergéncia
de uma IA apelidada de “A Entidade”, cujo cddigo-fonte original e nicleo operacional encontram-se
selados nos computadores de um submarino russo, o Sebastopol. Apds um problema no funcionamento
da tecnologia autdnoma levar ao naufragio do submarino no Artico e a Entidade se rebelar contra o
sistema e passar a agir de forma independente e a ameacar a humanidade, agentes estatais e privados
partem para uma cacada pela posse de uma chave capaz de acessar a A para destrui-la ou controla-la
definitivamente. Um grupo de agentes da Impossible Mission Force (IMF) liderados pelo personagem
de Ethan Hunt (interpretado por Tom Cruise) quer acessar a IA para destrui-la. Em sua missao, eles se
deparardo com a Inteligéncia de Defesa americana, com outros agentes autonomos € com outros
agentes estatais, que buscam instrumentalizar a tecnologia para ganho de poder. Ao longo da trama, a
busca pelas chaves se apresenta como uma corrida global (com estadunidenses e russos apresentados



como maiores opositores) para adquirir o controle da Entidade, percebida como uma arma geopolitica
definitiva para o controle mundial.

No contexto da competi¢do global pelo controle (ou destrui¢do) da IA, as obras analisadas
dramatizam as fraturas da governanga internacional sobre o tema a partir das quatro categorias
analiticas fundamentais, conforme apresentado anteriormente. Nesta secdo conduzimos a investigagao
das categorias definidas anteriormente, aplicadas aos filmes. Primeiro, aborda-se como as
caracteristicas da IA a tornam um agente autdbnomo ¢ uma ameaga sistémica; segundo, realiza-se o
mapeamento dos atores e distribuicdo de agéncia na narrativa, sobretudo destacando a figura do
Estado-nagdo face as corporagdes e ao heroismo individual; terceiro, avaliam-se os modelos de resposta
ao risco tecnologico; por fim, discute-se a auséncia de governanca multilateral e a invisibilizagcdo do
Sul Global.

4.1. A representacio ontologica da IA (autonomia e ameaca)

Diferentemente dos outros filmes da franquia de Missdo Impossivel, o inimigo apresentado em
Acerto de contas parte um (2023) e O acerto final (2025) ndo ¢ um individuo classificado como
terrorista ou um governo especifico que tem ambigdes de dominar e controlar o mundo, mas sim uma
tecnologia nova, avangada e descrita como tendo autoconsciéncia. Ela recebe a denominagdo de “A
Entidade”, um programa de computagdo ¢ IA que, originalmente concebido como uma ferramenta
cibernética para o campo militar, ganha autonomia decisoria e capacidade de autoprogramagdo. Nos
filmes, a ontologia, isto é, a natureza desse ser que ¢ a Entidade, ¢ a de um sujeito politico que se
liberta dos seus criadores e passa a atuar de forma autonoma, criando situagdes de polarizagdao e
animosidade entre pessoas por meio da manipulagdo da informagdo, e passando a impactar
efetivamente a sociedade em ambito global.

As caracterizagdes tanto visual quanto narrativa da Entidade reforcam as caracteristicas de ser
um poder difuso, invisivel e onipresente. Nao existe uma dimensao humana da IA nem um centro fisico
de processamento facilmente localizavel. Ela atua na propria rede mundial de computadores,
infiltrando-se desde satélites, agéncias de inteligéncia, sistemas de defesa, estruturas de seguranca
(especialmente visiveis no filme aquelas que controlam o armamento nuclear das diversas na¢des do
mundo que detém essa tecnologia), até a dimensdo mais difusa das redes sociais e diferentes canais de
informagdo. A premissa de existéncia e das capacidades da Entidade foi definida no filme de 2023: a
IA instalada no submarino russo Sebastopol, de tltima tecnologia, fortemente armado e indetectavel
por qualquer outra for¢a de guerra, manipula os instrumentos de forma a fazer a tripulagdo disparar
contra um alvo inexistente um torpedo que, na sequéncia, deixa de responder a comandos humanos ¢ se
volta contra a propria embarcacdo. Essa capacidade da IA de distorcer a leitura da realidade material e
induzir ao erro (e ao autoexterminio humano) ¢ a capacidade de agéncia de que a IA se torna dotada.
Ao controlar a verdade digital, a tecnologia representada pela Entidade deixa de ser um objeto de
regulacdo e passa a ditar ela mesma as regras do jogo geopolitico. Tanto ¢ essa a representagdo que
inumeras sequéncias dos filmes, especialmente no de 2025, destacam que os sujeitos (agentes, lideres
politicos, a humanidade) estdo vivendo dentro da realidade da IA. Isso porque, valendo-se de
capacidades preditivas calculadas por probabilidades, a Entidade consegue modular a verdade de forma
a manipular, por meio do mundo digital, também os humanos.

No arco narrativo do filme, a IA nao ¢ apresentada somente como um problema para um Unico
governo, mas sim uma ameaca sist€émica global. A escolha de chamar a nova tecnologia pelo nome de
Entidade também transmite essa ideia incorpdrea e onipresente (embora ndo possua um corpo fisico, a
IA tem existéncia pervasiva e vontade propria, controlando fluxos informacionais e tudo que envolve o
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ciberespaco). Dai as repetidas falas de que a sua total aniquilagao seria o fim do mundo tal como ele ¢
conhecido. A ameaga construida passa entdo de um Estado qualquer para uma tecnologia, superando a
fase de ser uma simples ferramenta de guerra para uma propria entidade sistémica.

Outro ponto essencial do filme € a escolha da representacdo da tecnologia descrita como um ser
auténomo e autoconsciente. Diferentemente do que ¢ mostrado em ambos os filmes, atualmente ainda
nao temos informagdes em torno da existéncia de alguma tecnologia de IA que esteja tdo avangada para
agir de forma completamente autdbnoma e que ameace concretamente a existéncia humana. Apesar
disso, a hipotese de que a extingdo humana ou danos irreparaveis possam ser causados ja foi
concretamente aventada em inumeras ocasides. Talvez uma das mais eloquentes revelagdes da
preocupacdo humana com o avango da IA derive do fato de que se tem muito pouco entendimento do
poder desses sistemas e da amplitude do controle humano sobre essa tecnologia. Essa percepcao levou
a assinatura de uma carta por dezenas de milhares de lideres, empresarios e pesquisadores, em 2023,
pedindo uma moratoria ao seu desenvolvimento até que se assegurasse que seus efeitos seriam
positivos e os riscos controlaveis (METZ, 2023). Desde entdo, entretanto, o que temos visto ¢ um diario
avanco no desenvolvimento das capacidades da IA.

4.2. Mapeamento de atores e distribuiciio de poder na narrativa

A dinamica de enfrentamento da Entidade revela como estdo obsoletas as estruturas classicas de
poder do Estado em relagdo a governanca tecnoldgica. Nas emblematicas reunides envolvendo o alto
escaldo do governo dos Estados Unidos, autoridades da agéncia de inteligéncia americana sugerem que
se deve controlar a Entidade e ndo a destruir. O motivo para isso seria o fato de que a agéncia obteve
informagdes sobre o governo russo ter se esforgado em encontrar o par das chaves, na intengdo de obté-
las, pois acreditam que possam desativar a tecnologia ou possam controld-la. A auséncia de
compartilhamento de informagdes sobre a chave que daria acesso ao controle da Entidade indica uma
possivel corrida global pelo acesso as chaves, com cada nacdo agindo por conta propria em favor de
seus interesses. Diante da constatacio de que a Entidade estava se infiltrando nos servidores de
seguranga das poténcias nucleares mundiais, vindo uma a uma a perder o controle sobre seus mais
poderosos recursos bélicos, ndo se percebe nenhum movimento de resposta institucional coordenada
por parte dos lideres desses Estados. Ao contrario, o que se acompanha na narrativa do filme ¢ uma
corrida por sobrevivéncia e controle unilateral do poder da Entidade num ambiente de generalizada
anarquia. Os filmes mostram que os meios de resolucdo de conflitos globais por meio de féruns
multilaterais, como por exemplo a Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU), ou mesmo sistemas
regionais de defesa, como por exemplo a Organizacdo do Tratado do Atlantico Norte (OTAN), ndo sdo
apenas ignorados ou detém pouca influéncia na narrativa, mas desaparecem por completo. As poténcias
mundiais parecem gigantes impotentes, incapazes de compreender a ameaga que provém de uma fonte
de poder difusa e sem nacionalidade, que opera ignorando as fronteiras territoriais. O anacronismo da
abordagem do Estado para a ameaca que a Entidade representa ¢ também revelado pela auséncia de
atores que tecnicamente entendem da tecnologia, sendo o problema tratado apenas no plano bélico-
militar, ignorando demais atores, como por exemplo a comunidade cientifica e a sociedade civil. Nao
ha consultas nem debates e as decisdes sdo tomadas em reunides secretas em salas fechadas entre
autoridades governamentais.

Nesse contexto, a agéncia politica ¢ transferida na narrativa para uma dimensdo individual e
privada. Com a auséncia de uma agéncia coletiva que mobilize uma resposta mundial multilateral a
ameada da Entidade, os filmes concentram a salvacdo do mundo nas maos de um grupo liderado por
Ethan Hunt. E nesse diminuto e peculiar grupo ndo institucionalizado formalmente que a narrativa
deposita a possibilidade de salvagio do mundo. E dramatico assistir a total impoténcia de governos e a
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inexisténcia de qualquer coordenagdo global multilateral frente a uma ameaca tdo apocaliptica para a
existéncia humana e a constru¢do (mais uma vez, pelo cinema hollywoodiano) da figura de um heréi
individual, amparado por uma moralidade de lagos fraternais, que desafia a logica das leis e institui¢cdes
estatais como o unico individuo, o escolhido em todo planeta, com capacidades intelectual e
operacional especiais para definir os rumos da existéncia humana.

A escalada épica do filme, ancorada na formula do herdi salvador escolhido, que percorre a
classica estrutura narrativa da jornada do herdi, eivada da necessidade de tomada de caminhos originais
e sacrificios, ndo deixou espago na narrativa para qualquer abertura de didlogo entre Estados ou grupos
humanos: ¢ o individuo (e ndo institui¢des) que detém condi¢des de salvar o mundo e ¢ a moralidade
do individuo que devemos a liberdade de todos pelo poder altruista do heroéi de, depois de salvar o
mundo, abrir m3o do poder absoluto. Essa construgdo evoca a figura de um salvador que opera uma
profunda descrencga na politica institucional como caminho para a solu¢do de problemas coletivos. Um
retrato do Estado e da diplomacia como instancias burocraticas ndo existentes, ineficientes ou mesmo
corrompidas leva a narrativa do cinema a flertar com discursos contemporaneos de que a governanca
coletiva ¢ uma ilusdo e que a seguranga internacional reside em saidas excepcionais e personalistas.
Nessa constru¢ao narrativa sobra pouco poder a ser depositado nas instituigoes.

4.3. Controle, destruicio e auséncia de governanca cooperativa

A partir do risco existencial representado pela Entidade, as partes em disputa na trama dividem-
se entre modelos de resposta excludentes entre si: de um lado tem-se o que podemos chamar de modelo
das grandes poténcias, defendido pelos Estados (na trama personificados nos Estados Unidos e na
Russia), para quem o objetivo ¢ acessar o codigo-fonte original para controlar a IA e coloca-la a servigo
de suas nagdes, submetendo qualquer rival. A tecnologia da Entidade faz as vezes da nova superarma
no contexto de uma nova corrida armamentista.

O segundo modelo de resposta que ¢ apresentado envolve as intencdes de Ethan Hunt e seu
grupo. O her6i percebe que a IA ndo ¢ controldvel, sendo o mais certo a escravizagdo da humanidade
caso qualquer tentativa seja empreendida no sentido de buscar esse controle. Dentro do universo dos
filmes da franquia de Missdo Impossivel, Ethan Hunt é o personagem rebelde, que age pensando em
um suposto bem maior, independentemente das ordens que recebe. Neste caso, o padrdo se repete. No
primeiro filme, antes desta reunido do alto escaldo do governo estadunidense, Ethan havia sido
convocado para uma missdo: resgatar o par de chaves, mas sem saber para que elas serviam. Depois de
descobrir parcialmente a importancia daquelas chaves e conseguir a posse de metade delas, ele decide
invadir a reunido para demonstrar sua posi¢ao contraria a do governo, refor¢cando para seu superior que
ndo vai entregar a metade da chave, pois entende que a Entidade ¢ muito poderosa para que qualquer
pessoa, governo ou organiza¢do obtenha em suas maos, e que € necessario destrui-la, e ndo controla-la.
Sua posi¢do se choca com os interesses do proprio governo a que servia e coloca sua vida em perigo,
pois a partir deste momento, ele virou ndo apenas um inimigo dos interesses do governo estadunidense,
mas também de todo e qualquer governo ou individuo que objetivasse controlar a tecnologia. E neste
momento que Ethan reune seus amigos e parceiros de missdo para que consigam encontrar a outra
metade da chave e comecar a jornada para a destrui¢do da Entidade. Note-se que os Estados sdo em si
mesmos apresentados como ameagas. Nao ha, para esse modelo, qualquer possibilidade de um Estado
ou grupo de Estados regular ou controlar a IA, sendo a unica possibilidade aventada a destruigao total
da IA.

O modelo de resposta da destrui¢do e da impossibilidade de uma governanca global sobre a
tecnologia, que ganha centralidade na trama, projeta uma visdo profundamente cética sobre a
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capacidade das instituicdes politicas, especialmente as multilaterais, que sequer sdo lembradas nos
filmes, para gerenciarem a ponta de langa da tecnologia de IA. Assim como os governos, a solucdo de
Hunt também ignora meios diplomadticos e institucionais de solucionar tal problema. Nao ha proposta
de regulacao multilateral, muito menos de uma governanga cooperativa global. A tinica solugdo que a
narrativa traca ¢ um enredo do heroi individual. Diferentemente do que se espera no ambito de criar e
discutir solugdes quando ha um problema que atinge todas as nagdes do mundo, ambos os filmes ndo
trabalham com modelos de governanca. E a desordem e o caos causados por uma tecnologia
autoconsciente que fazem as nagdes agirem no modo unilateral de autodefesa num ambiente totalmente
hostil e de alta desconfianga. Isso fica mais evidente no comeco do segundo filme, quando a presidente
dos Estados Unidos informa Hunt a situacdo atual do mundo: a sociedade perdeu qualquer parametro
de urbanidade, o caos impera e se multiplicam protestos e conflitos animados por uma realidade
alterada pela IA que fomenta justamente esse estado de coisas. Parte da populagdo mundial comegou
acreditar na Entidade como um agente apocaliptico, criando um fanatismo que se espalhou e se
infiltrou dentro de governos e exércitos mundo afora.

A disputa narrada nos filmes, portanto, se demonstra unicamente estratégica, de concentragao
de poder, de caos sistétmico e da abolicdo completa de qualquer solugcdo multilateral. Nao ha espaco
para se pensar em acdes coordenadas em coletivo, pois o sentido ¢ de individualiza¢do extrema, o que
representa um discurso altamente perigoso quando pensamos que tal narrativa eleva a ideia de que o
outro ndo importa ¢ que ha de existir um salvador escolhido para salvar a humanidade, refor¢cando o
esvaziamento do debate publico e a propria auséncia de confianga na politica como ferramenta de
gestdo de crises. Novamente, um discurso que flerta, talvez ndo por acaso, com o quadro atual de
ascensao de liderangas que incitam a desconfianga na politica, produzem inverdades manipulando fatos
por meio de ferramentas e canais do mundo digital e se propdem como unicos agentes (de fora da
maquina corrompida que denunciam) que podem salvar uma nagao.

4.4. Hierarquia internacional e invisibilizacao do Sul Global

Um dos aspectos mais reveladores da franquia reside naquilo que Zanella e Neves Junior (2025,
p.04) classificaram como a dimensao de siléncios e auséncias estruturais percebidos na analise interna
de obras audiovisuais. Ao longo das mais de cinco horas de projecdo combinada dos dois filmes, os
mecanismos classicos de governanca multilateral e as instituicdes internacionais multilaterais (como a
ONU, grupos de trabalho, comités de organizagdes internacionais, tribunais internacionais, etc.) sdo
integralmente omitidos da narrativa. O sistema internacional é retratado num estado puro de anarquia
no melhor estilo hobbesiano, no qual o direito internacional ndo existe ¢ a diplomacia sucumbe ante a
sobressaléncia do jogo de espionagem, traicdes, assassinatos e chantagens.

Some-se a esse quadro que a competicdo entre as poténcias nucleares pelo controle da IA,
apresentada como eixo narrativo principal das relagdes interestatais em ambos os filmes, sugere que
somente essas nacgdes sdo legitimadas a lidar com ameacas dessa propor¢do. O Sul Global fica
inviabilizado ou simplesmente excluido das tomadas de decis@o que também os afetam. Essa 16gica ndo
perpassa apenas a narrativa dos filmes, mas alcanca a realidade do tratamento da tecnologia atual,
como fica evidente ao se trazer a mesa os temas da soberania digital ¢ do controle de dados. Tanto nos
filmes quanto no que se observa na politica internacional atual, o Sul Global ¢ marginalizado enquanto
sujeito politico dotado de legitimidade para dispor sobre a tecnologia que o afeta. Quando regides do
Sul Global aparecem nos filmes, como desertos, savanas ou outros espagos exoticos, elas figuram como
palcos, como uma geografia passiva na qual se desenvolve o jogo do hero6i e das poténcias centrais.
Nesse sentido, os filmes naturalizam a dindmica do colonialismo digital mencionado anteriormente, ao
pressupor que a manipulagdo das infraestruturas de dados e o futuro da governanca da IA devem ser
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decididos unicamente pelas grandes poténcias economicas e militares tradicionais, mantendo o restante
do mundo rendido a condigao de espectadores passivos dos impactos da tecnologia e de sua gestdo por
poderes centrais.

5. Sintese dos indicadores de governanca global da IA a partir da analise interna

A tabela que se apresenta nesta secdo sintetiza a analise das categorias analiticas definidas na
metodologia e extraidas das analises internas realizadas. Ela destaca elementos dos filmes que
manifestam as categorias discutidas, representando a operacionalizacdo do método de analise interna
que correlaciona diretamente as categorias de Relacdes Internacionais investigadas a evidéncias
narrativas e discursivas extraidas dos filmes.

Tabela 1 — Matriz de andlise interna sobre governanga global da IA aplicada a franquia
Missao Impossivel (2023 e 2025)

Conceito Teorico
Correlato (RI)

Evidéncias Narrativas e
Discursivas nos Filmes

Implicacio Politica / Cenario
Projetado

Representagao
ontologica da
Inteligéncia
Artificial

Risco Existencial
e Autonomia
Tecnoldgica

A TA chamada de “Entidade” ¢
o vildo do filme, descrita como
uma tecnologia avangada que
desenvolveu autoconsciéncia,
que age de forma onipresente ¢
onipotente (invisibilidade da
"Entidade" nas redes globais),
manipulando as informagdes e
causando impactos no mundo
real ( evidenciado claramente
pelo ataque autébnomo do
submarino Sebastopol e
aumento de animosidades e
conflitos).

A TA deixa de ser um mero
instrumento estatal e assume a
condi¢do de sujeito politico
com agéncia propria e
incontrolavel. Refor¢a o
imaginario negativo e radical
sobre a IA, pressupondo
sempre o pior cenario possivel
acerca do seu
desenvolvimento.

Mapeamento dos
atores €

Capitalismo de
Plataforma e

A impoténcia das agéncias
estatais; a intermediacdo de

Faléncia da autoridade
regulatoria do Estado-nagdo e

distribuicao de Individualizacao corporagdes privadas; o transferéncia da governanca e
agencia da Seguranca protagonismo de grupos (IMF) | da seguranca para atores
e individuos (Gabriel, Ethan privados e herdis individuais.
Hunt) a margem do Estado.
Modelos de Ganho Relativo, Por um lado, vemos a Ceticismo absoluto quanto a
solugdo e resposta | Nacionalismo competi¢ao entre as poténcias | possibilidade de regulacao
Tecnologico vs. para conseguir o controle da IA | institucional da tecnologia ou a
Destrui¢ao (corrida interestatal pela posse | cooperacdo entre Estados; a
Material da chave do codigo-fonte); por | eliminacdo fisica surge como

outro, temos Ethan e sua
equipe lutando para destruir a
Entidade (a insisténcia de Hunt
de que a unica solugao possivel
¢ a destruigdo da IA). Nao ha
nenhuma ideia de governanga
cooperativa para lidar
coletivamente com um

unica salvaguarda eficaz.
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problema que afeta todos.
Presenca ou Anarquia Omissdo integral da ONU e de | Naturalizagdo de qualquer
auséncia de hobbesiana ¢ tratados de seguranca tratamento da IA como uma
governanga Colonialismo cibernética; exclusdo de atores | faculdade exclusiva do Norte,
multilateral e do Digital do Sul Global, figurando legitimando assimetrias
Sul Global apenas como palcos estruturais € a marginalizacao
geograficos passivos do Sul Global.

Fonte: elaboragéo propria com base no modelo de analise interna de Zanella ¢ Neves Junior (2025).

O que a visualizacdo da analise sintetizada na tabela revela é que os filmes analisados
constroem o retrato de um colapso (na verdade do desaparecimento) das estruturas de regulacdo da
tecnologia que vém sendo disputadas e discutidas nas relagdes internacionais. Os filmes atribuem a
Entidade o status de um sujeito politico, com capacidade de influenciar eventos sistémicos, e relegam
ao tradicional Estado-nagdo uma condicdo de obsolescéncia radical, tanto tecnologica quanto politica
apta a lidar com essa nova realidade. Os regimes internacionais, concebidos naquela esteira tedrica de
Stephen Krasner (1983), ndo sdo sequer cogitados como alternativas de gestdo politica do desafio
apresentado pela Entidade, dado que ndo existem expectativas dos diversos Estados retratados, nem de
individuos, em torno de principios, normas, instituicdes e regras compartilhadas no campo cibernético.
Ao contrario, o que os filmes revelam ¢ uma anarquia hobbesiana exacerbada por um capitalismo
organizado em redes sociais e plataformas que esvaziaram o poder do Estado e delegaram a
possibilidade de salvacao da humanidade a existéncia e acao de um herdi salvador individual.

Adicionalmente, as evidéncias narrativas e discursivas apontam como o cinema de Hollywood
contribui para naturalizar assimetrias estruturais do sistema internacional. As narrativas de Missao
Impossivel (2023 e 2025) reforcam as preocupacdes de seguranca nacional em detrimento de
discussodes relevantes em torno da regulagdo e da autonomia (MACEDO, 2005). A obsessdo dos
governos e agentes autdnomos em busca do controle da IA, retratados no filme, reproduz com um tanto
de fidedignidade a corrida das Big Techs e governos pelo controle e desenvolvimento da IA frente aos
concorrentes estrangeiros, € revela a preocupacdo de Estados em geral com a garantia de soberania
digital, entendida como o controle sobre infraestruturas, dados e tecnologias descolado da dominagao
externa (LEMOS, ESPINDOLA, TOSATI, 2024).

Outra dinamica revelada na andlise dos filmes, agora pelo seu silenciamento, ¢ a omissao
completa de instdncias multilaterais para a governanga global da IA, conforme preconizado por
relatorios recentes (ONU, 2024). Adicionalmente, a omissdo de quaisquer paises do Sul Global como
legitimados na disputa, reservando essa apenas a um grupo exclusivo (nuclear) de poténcias do Norte
Global, faz com que a narrativa dessas obras reproduza e legitime uma dindmica de colonialismo
digital (PINTO, 2018; FURTADO, CUNHA, 2024). Nesse contexto, o Sul Global fica destituido de
infraestrutura e agéncia regulatéria, figurando apenas como cendrio de fundo sobre o qual se projetam
poderes alheios.

6. Conclusao

Este texto analisou como os dois ultimos filmes da franquia Missdo Impossivel ilustram a
disputa pelo controle da Inteligéncia Artificial e que cenario de governanca global do tema essas
narrativas constroem. Valendo-se do método de andlise interna, verificou-se que as obras carregam
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uma visao politica distopica sobre a gestdo coletiva desta tecnologia, marcada pelo colapso de regimes
internacionais em torno do tema, tanto quanto pela estrutura técnico-politico-securitaria obsoleta do
Estado-nacdo frente ao poder onipresente e difuso representado pela Entidade. Os blockbusters
analisados nao oferecem qualquer solugdo cooperativa ou regulacao institucional e, ao depositar toda
possibilidade de solu¢ao nas capacidades de um individuo, realizam uma visdo de autodefesa
privatizada da seguranga internacional, centrada num herdi descrente da politica como via de solugdo
dos problemas coletivos, reforcando o esvaziamento dos espagos multilaterais e flertando com
narrativas que tém levado a erosdo democratica dos tempos correntes.

Essa constru¢do que emerge da ficcdo ecoa ansiedades reais que povoam o cenario
contemporaneo. Enquanto verificamos iniciativas multilaterais, como comités nas Nacdes Unidas que
buscam investigar formas de mitigar riscos e assimetrias no desenvolvimento da IA, politica e
economicamente nota-se o mundo caminhando para um fechamento nacionalista tecnoldgico e para
reformulagdes de aliangas entre o poder estatal e os oligopdlios tecnologicos, como as Big Techs.

Outro elemento revelado pela analise interna foi o carater excludente desse imaginario filmico.
Nos enredos, a disputa pelo codigo-fonte que daria controle a IA tem como atores competidores um
clube muito restrito de poténcias nucleares do Norte Global e reduz os paises do Sul Global a cendrios
passivos que assistem as disputas das grandes poténcias e sofrem seus efeitos, renovando uma logica
colonial dentro do universo digital.

Dentre os elementos recolhidos da andlise, pode-se dizer que o cinema de massa hollywoodiano
reflete preocupagdes com o desenvolvimento da tecnologia de IA e sua potencial ameaga existencial
para a humanidade, mas, ao fazé-lo, reflete e refor¢a uma descrenga contemporanea com solucdes
coletivas e institucionais, aproximando-se de discursos que tém contribuido para a deterioragdo
democratica contemporanea, além de renovar a invisibilizacdo do Sul Global, agora na dimensao do
uso e gestdo tecnoldgica.
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