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Resumo:

Introducdo: Este trabalho diz respeito a importancia dos jogos didaticos como meio de
ensino capaz de auxiliar o trabalho de professores em salas de aulas Bilingues. Sendo a
primeira o ensino de Libras e a segunda do Portugués, para 0 processo de ensino e
aprendizagem de diversas disciplinas. Este estudo encontra-se em andamento e parte da
problematica que no decorrer da nossa vivéncia em sala de aula, foi possivel notar que
0s jogos sdo utilizados apenas como Passa-Tempo. Partindo do pressuposto de que
quando o jogo é exposto como um recurso didatico nas disciplinas, os estudantes
presenciam um processo mais prazeroso de aprendizagem, o que torna também o ensino
mais interessante e desafiador. A Lingua Brasileira de Sinais é reconhecida como uma
lingua Nacional usada nas comunidades surdas. Foi sancionada pela Lei 10.436/2002 e
foi Regulamentada pelo Decreto 5.626/2005. A Libras é uma lingua visual. Neste
sentido, atividades ludicas vém sendo utilizadas por educadores como instrumentos
facilitadores de aprendizagem. Nos Gltimos anos, os jogos vém ganhando espaco dentro
das escolas numa tentativa de trazer uma proposta ludica para a sala de aula. A
perspectiva dos educadores é que com sua utilizacdo, as aulas se tornem mais
agradaveis aos olhos dos estudantes, facilitando assim o processo de ensino-
aprendizagem. Para que os alunos vejam 0s jogos como um recurso didatico de
aprendizagem, ladico e divertido, o professor precisa mediar e refletir sobre os objetivos
que pretende alcancar com o uso dessa ferramenta. Nesse sentido, o objetivo geral desse
trabalho é compreender as concepcdes que os professores trazem a respeito da utilizagdo
do jogo como um recurso didatico no contexto da sala de aula bilingue. Complementado
pelo objetivo especifico: Analisar a influéncia dos jogos nas praticas educacionais.
Como base tedrica temos os estudos de Paulo Freire (1997), Piaget (1980), Kishimoto
(1996) entre outros. Metodologia: Para realizacdo desse estudo adotaremos a
metodologia qualitativa, pois atende melhor aos prop6sitos do nosso trabalho. O campo
de pesquisa serd em uma escola bilingue da Rede Municipal do Recife e as professores
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do Ensino Fundamental | serdo os sujeitos desse estudo. Para coleta de dados, os
procedimentos adotados serdo a observacdo e entrevistas semiestruturadas. Sera feita
uma analise interpretativa das respostas. Com base nos tedricos estudados, iremos
categorizar os dados agrupando-os de acordo com aspectos comuns que cada questdo
apresenta. Resultados e discussdes: O tema € relevante para a educacao, pois a Vvisao
sobre a utilizacdo dos jogos que o professor traz consigo ird influenciar diretamente o
processo de ensino-aprendizagem do aluno. Quando o jogo € visto como um recurso
didatico, a aprendizagem se torna mais prazerosa, estimulante e ainda promove
situacOes reais do cotidiano fazendo com que o tema trabalhado saia do abstrato para o
concreto. E por meio das assimilagdes que o aluno vai realizando ao longo do jogo, os
contetdos vdo sendo internalizados pelo estudante. Conclusdes: Compreendendo a
importancia dos jogos no planejamento didatico do docente, este trabalho visa
contribuir com a frente de pesquisas acerca da utilizacdo dos jogos como metodologia
alternativa e facilitadora da aprendizagem.
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