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Resumo:

Este trabalho pretende desenvolver uma reflexdo sobre o Cavalo Marinho, em
particular, sobre os processos de transmissdo cultural presentes nessa manifestagcdo
popular. Trata-se de compreender as diversas formas de aprendizagem empreendidas
nesses processos, bem como os tipos de sociabilidades ai gerados. Composto por
diferentes linguagens artisticas (musica, danca, literatura e teatro), o cavalo marinho é
uma festa popular em que, por meio da brincadeira, sdo retratadas histérias do cotidiano
que representam a realidade do trabalhador rural. A partir de uma pesquisa de cunho
etnografico (GEERTZ, 2008), nosso estudo tem feito uso da observacdo direta e
participante, bem como de entrevistas com diferentes integrantes do Cavalo Marinho da
cidade de Condado, localizada da regido canavieira de Pernambuco. A pesquisa, ainda
em andamento, tem permitido aprofundar a discussdo acerca da importancia dos
processos de aprendizagens orais e ndo- escolares na constituicdo e perpetuacdo deste
folguedo e sua relacdo com a comunidade do municipio pernambucano.
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