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Resumo: Este artigo pretende analisar as transformacdes do ensino de Literatura mediadas pelas Tecnologias
de Informagdo e Comunicagdo (TICs). Discute-se a necessidade de inovacdo pedagdgica e como recursos
como inteligéncia artificial (IA) e realidade aumentada podem enriquecer ou fragmentar a experiéncia
literaria. Parte-se do pressuposto de que essas tecnologias criam novas praticas de leitura (Chartier, 2011) e
modificam os modos de produgdo textual (Bellei, 2010). A digitaliza¢do dos saberes literdrios vai além da
transposicdo para suportes digitais, exigindo reflexdo critica sobre formas de circulacdo e interpretacdo do
conhecimento. A integracdo de ferramentas digitais amplia a inteligéncia coletiva e favorece metodologias
flexiveis e inclusivas (Lévy, 2010). A partir da revisdo e da andlise das praticas, os resultados indicam que a
digitalizacdo amplia o acesso a obras, favorece praticas colaborativas de leitura e permite trajetérias de
aprendizagem mais personalizadas, embora ressalte riscos como vieses algoritmicos, fragmentacdo da
atencdo e desigualdades de acesso.
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Abstract: This article aims to analyze the transformations of Literature teaching mediated by Information
and Communication Technologies (ICTs). It discusses the need for pedagogical innovation and how
resources such as artificial intelligence (AI) and augmented reality can enrich or fragment the literary
experience. It assumes that these technologies create new reading practices (Chartier, 2011) and have altered
modes of textual production (Bellei, 2010). The digitalization of literary knowledge goes beyond transferring
texts to digital media, requiring critical reflection on new forms of circulation and interpretation. The
integration of digital tools expands collective intelligence and supports flexible, inclusive methodologies
(Lévy, 2010). Based on review and practice analysis, the findings indicate that digitalization expands access
to works, fosters collaborative reading practices and enables more personalized learning trajectories, while
highlighting risks such as algorithmic bias, attention fragmentation and unequal access.
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1. Introducao

“O engenheiro de mundos ndo assina uma obra
acabada, mas um ambiente. Por esséncia inacabado,
cabendo aos exploradores construir ndo apenas o
sentido varidvel, miiltiplo, inesperado, mas também a
ordem de leitura as formas sensiveis. Além disso, a
metamorfose continua das obras adjacentes e do meio
virtual que sustenta e penetra a obra contribui para
destituir um eventual autor de suas prerrogativas de

fiador do sentido. (...)

Do signo a coisa, depois da coisa ao signo, da imagem
ao caractere, depois do caractere a imagem, da leitura
a escrita, depois da escrita a leitura. Imagem de um
livro (€, portanto, duplamente signo) entre as pdginas
do qual encontram-se coisas... que ndo sdo nada mais
do que signos, mas signos ativos, vivos, que nos
respondem. Ndo a ilusdo de realidade, como o virtual
é muitas vezes descrito, jd que temos sempre

consciéncia de tratar-se de um jogo, de um artificio,
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mas uma verdade liidica ou emocional de uma ilusdo

experimentada como tal”.

(Pierre Levy)

As epigrafes contribuem para a reflexdo sobre a integracdo das Tecnologias de Informacgado
e Comunicacdo (TICs) no ensino tem modificado substancialmente como o conhecimento é
produzido, disseminado e apropriado. No campo da Literatura, essas transformacdes se intensificam
a medida que préticas tradicionais de leitura e escrita s3o confrontadas com novas linguagens,
suportes e modos de interacdo caracteristicos da cultura digital. O problema que se coloca é: como
promover préticas pedagdgicas em Literatura que articulem inovagdo tecnoldgica, inclusdo e
formacao critica dos estudantes, sem comprometer o rigor académico?

Este artigo pretende analisar de que maneira as TICs — com énfase em ambientes digitais
colaborativos e ferramentas de inteligéncia artificial — podem contribuir para a construcdo de
préticas pedagdgicas mais dinamicas, inclusivas e alinhadas as exigéncias do século XXI. Parte-se
do pressuposto de que essas tecnologias, se utilizadas criticamente, ndo apenas ampliam o acesso
aos saberes literarios, mas também promovem a personaliza¢dao da aprendizagem e o fortalecimento
da inteligéncia coletiva, conforme conceituado por Lévy (1999).

A leitura literdria é historicamente condicionada pelos suportes materiais em que se inscreve.
Como lembra Chartier (2010), as mudangas nos meios de comunicagdo impactam diretamente o
modo como o texto € estruturado e, consequentemente, como € lido, interpretado e compartilhado.
Hoje, vivemos uma realidade em que a leitura deixa de ser exclusivamente linear, silenciosa e
solitdria, passando a ser fragmentada, interativa e social. Essa mutacdo exige que a escola e os
educadores repensem suas estratégias de ensino, considerando as multiplas formas de leitura que
coexistem no cotidiano dos estudantes.

Paralelamente, a pandemia da Covid-19 aprofundou as desigualdades educacionais e
evidenciou a urgéncia de se pensar o letramento digital como direito fundamental. Em um pafs
marcado por desigualdades estruturais, como o Brasil, falar de tecnologia na educacdo exige

reconhecer que o acesso aos dispositivos, a internet e a formagdo docente ndo € equitativo. Nesse
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sentido, pensar as TICs no ensino de Literatura nao pode ser um exercicio apenas técnico, mas
também politico, social e pedagdgico.

A abordagem adotada neste artigo € qualitativa, de cardter exploratdrio, com base em revisao
tedrica e andlise de praticas pedagdgicas inovadoras em ambientes digitais. Fundamentado em
autores como Pierre Lévy (1999), Roger Chartier (2010), Henry Jenkins (2006), Kissinger, Schmidt
e Huttenlocher (2021), entre outros, o texto propde-se a discutir os desafios e potencialidades da
cultura digital no ensino de Literatura, com foco na mediacdo docente, na curadoria critica e na
inclusdo educacional.

Ao longo do artigo, discutem-se os impactos da digitalizagdo na experiéncia estética da
leitura, as transformacdes no papel do leitor e do professor, e as possibilidades de uso da inteligéncia
artificial e de metodologias inovadoras — como a gamificacao, os textos multimodais e os ambientes
colaborativos — como formas de enriquecer o ensino literario. A proposta € refletir sobre como unir
tradicdo e inovacdo, garantindo que as tecnologias estejam a servi¢co da democratizacao da leitura e

da formacdo de sujeitos criticos e criativos.

2. Metodologia

A pesquisa apresentada neste artigo possui cardter qualitativo e natureza exploratoria,
fundamentada em revisdo bibliografica e andlise tedrico-critica. Essa escolha metodoldgica se
justifica pela necessidade de compreender como a integracdo das Tecnologias de Informacdo e
Comunicagdo (TICs) impacta o ensino de Literatura, tanto no plano das préticas pedagégicas quanto
no das transformacdes culturais mais amplas.

O estudo foi desenvolvido a partir da leitura e interpretacdo de autores que problematizam
as relacOes entre tecnologia, leitura e educacao, como Pierre Lévy (1999), Roger Chartier (2010),
Henry Jenkins (2006), Bellei (2010) e Kissinger, Schmidt e Huttenlocher (2021). A andlise
concentrou-se em identificar como esses referenciais tedricos apontam para a emergéncia de novas
formas de producdo, circulagdo e interpretacdo do texto literdrio, em didlogo com metodologias
pedagdgicas inovadoras, tais como a gamificacdo, o uso de ambientes digitais colaborativos e o

emprego de sistemas de inteligéncia artificial.
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A investigacdo ndo envolveu sujeitos de pesquisa em campo, mas buscou analisar praticas e
referenciais ja consolidados em publica¢des académicas e relatérios institucionais. Dessa forma, os
aspectos éticos estdo resguardados, uma vez que o trabalho se limita ao campo tedrico e documental.

As reflexdes apresentadas estdo ancoradas na compreensido de que as tecnologias digitais
alteram a materialidade da leitura, exigindo novas posturas tanto do leitor quanto do mediador
pedagdgico. Como afirma Chartier (2010, p. 13):

A inscricdo do texto na tela cria uma distribuicdo, uma organiza¢do, uma
estruturacdo do texto que ndao é de modo algum a mesma com a qual se defrontava
o leitor do livro manuscrito ou impresso. [...] O texto eletronico torna possivel uma
relagdo muito mais distanciada, ndo corporal.

Assim, a metodologia adotada buscou integrar andlise tedrica e critica reflexiva, a fim de
construir um olhar abrangente sobre as potencialidades e os desafios da cultura digital no ensino

literario.
3. Resultados e discussoes

A cultura digital transformou profundamente os modos de producio, circulacdo e recepcao
da literatura. A digitalizacdo dos saberes rompe com a légica linear e autoral tradicional, criando
novas dindmicas de leitura e escrita, nas quais a interatividade, a fragmentacao e a hipertextualidade
ganham centralidade. Conforme observa Chartier (2010), a leitura em ambientes digitais ¢ marcada
pela descontinuidade e pela segmentagdo, o que exige dos leitores habilidades especificas para lidar
com multiplas camadas de informagao.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) ampliam o acesso ao conhecimento
literdrio ao permitir que textos circulem por multiplas plataformas e sejam apropriados de forma
colaborativa. Esse fendmeno exige que os educadores repensem seus métodos, priorizando préticas
pedagdgicas que favorecam a personalizacdo da aprendizagem e a constru¢do compartilhada de
sentidos. A leitura literdria, nesse contexto, torna-se uma experiéncia dindmica, na qual o leitor deixa
de ser apenas um receptor passivo para assumir o papel de cocriador do texto.

A transi¢cdo do impresso para o digital ndo alterou apenas os suportes de leitura, mas
provocou uma profunda reconfiguracdao nas formas de apropriagdo do conhecimento literdrio. No

modelo tradicional, predominava uma concepg¢do verticalizada da leitura, na qual o texto era
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interpretado a partir de um saber autorizado — o do professor, do critico ou das instituicOes
legitimadoras. Contudo, com o advento das tecnologias digitais, essa l6gica vem sendo tensionada
por praticas mais horizontais e colaborativas. Plataformas como blogs literarios, foruns de discussao,
clubes de leitura online e redes sociais especializadas (como o Skoob ou o Goodreads) permitiram
que leitores comuns se tornassem resenhistas, intérpretes e mediadores culturais, exercendo um
papel de curadoria e critica antes reservado a especialistas.

Esse novo arranjo € interpretado por Chartier (2010) como um deslocamento do centro da
autoridade critica, que passa a habitar os préprios leitores:

O papel do critico € ao mesmo tempo reduzido e ampliado. Ampliado na medida
em que todo mundo pode tornar-se critico. [...] Por que todo leitor nao poderia ser
considerado capaz de criticar as obras, fora das institui¢des oficiais, das academias,
dos sabios? (Chartier, 2010, p. 17).

Essa proposicdo subverte as hierarquias tradicionais do campo literdrio ao valorizar a
capacidade interpretativa do sujeito-leitor, independente de sua formacdo formal ou do
pertencimento a espagos legitimados pela academia. Em ambiente digital, a leitura nio € apenas um
ato solitario, mas uma prética social de construcao de sentidos que envolve didlogo, afeto e disputas
de significagao.

No contexto escolar, essa transformacgao tem impactos profundos nas metodologias de ensino
da Literatura. Ao reconhecer o aluno como um sujeito capaz de interpretar, criticar e ressignificar
textos literdrios — inclusive digitalmente — o professor rompe com praticas transmissivas e
autoritarias. Em vez de apresentar a “interpretacao correta” de uma obra, o educador passa a mediar
multiplas leituras possiveis, promovendo debates, criagdes coletivas, andlises comparadas e relacdes
com outros géneros e midias.

Essa abordagem ndo s6 amplia a autonomia intelectual dos estudantes, como também
estimula o pensamento critico e 0 engajamento estético. Priticas como resenhas digitais, podcasts
de andlise literédria, fanfics € memes literarios podem se tornar ferramentas pedagégicas valiosas
quando integradas com intencionalidade. Elas permitem ao aluno transitar entre o papel de leitor e
autor, entre o consumo e a producdo cultural — elementos centrais para uma educacao literaria

contemporanea, inclusiva e alinhada a cultura digital.
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Essa mudanca estd associada a virtualizacdo do conhecimento, que, segundo Lévy (1999),
representa mais do que uma transposicdo de contetido para suportes digitais — trata-se de uma
reorganizacdo dos modos de pensar, aprender e interagir com os saberes. A literatura digitalizada
ndo apenas adapta textos ao meio eletronico, mas ressignifica as relacdes entre autor, texto e leitor,
criando ecossistemas de leitura mais abertos, flexiveis e participativos.

Essa reconfiguragdo promovida pela virtualizacdo € sintetizada por Lévy (1999, p. 31), ao
refletir sobre como o computador se tornou uma ferramenta cotidiana de criacdo e expressao:

Desde entdo, o computador iria escapar progressivamente dos servigos de processamento de
dados das grandes empresas e dos programadores profissionais para tornar-se um instrumento de
criacdo (de textos, de imagens, de miusicas), de organizacdo (bancos de dados, planilhas), de
simulagdo (planilhas, ferramentas de apoio a decisao, programas para pesquisa) e de diversao (jogos)
nas maos de uma proporcao crescente da populacdo dos paises desenvolvidos. (Lévy, 1999, p.31)

Essa visdo destaca que a virtualizacdo ndo € apenas técnica, mas cultural e pedagdgica —
altera profundamente a maneira como os sujeitos se relacionam com o conhecimento, incluindo o
literario.

Plataformas digitais como Wattpad e Medium exemplificam esse novo cendrio, ao
possibilitarem a publicacdo direta por autores independentes e o didlogo imediato com os leitores.
Essa descentralizacdo desafia as nog¢des tradicionais de autoria e valor literdrio, a0 mesmo tempo,
em que promove a diversidade de vozes e géneros. No entanto, ela também impde desafios, como o
excesso de informagdes e a necessidade de curadoria critica dos contetidos disponiveis.

A leitura, como prética cultural, sempre foi atravessada pelas transformagdes dos suportes e
das tecnologias de registro. Do papiro ao pergaminho, do cédice ao livro impresso, cada suporte
material gerou modos especificos de organizar, acessar e interagir com o texto. Com a digitalizacdo,
esse processo se acelera e adquire novos contornos, pois o texto deixa de ser fixo e passa a operar
em ambientes instaveis, hipertextuais e multissemidticos. O texto eletronico rompe com a
linearidade da leitura impressa e permite interacdes como marcacdes colaborativas, comentarios em
tempo real, links internos e externos, videos integrados e dudios incorporados — tudo isso criando
um novo regime de leitura e percepg¢ao.

Chartier (2010) analisa essa mudang¢a com sensibilidade ao afirmar:
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A inscricdo do texto na tela cria uma distribuicdo, uma organizacdo, uma
estruturacdo do texto que ndo é de modo algum a mesma com a qual se defrontava
o leitor do livro manuscrito ou impresso. [...] O texto eletrdnico torna possivel uma
relacdo muito mais distanciada, ndo corporal. (Chartier, 2010, p. 13)

A leitura digital, portanto, modifica ndo apenas a aparéncia do texto, mas o proprio ato de
ler. A tela impde uma nova coreografia entre olhos, mios e atencdo, exigindo do leitor habilidades
distintas daquelas mobilizadas no papel. Trata-se de uma leitura mais fragmentada, permeada por
multiplas distracdes e caminhos possiveis. O gesto de virar a pagina € substituido pelo deslizar do
dedo ou pelo clique, e os sentidos sdo simultaneamente solicitados por sons, imagens € movimento.

No ensino de Literatura, essa mudanga impde desafios, mas também abre oportunidades.
Desafios porque o excesso de estimulos pode dificultar a imersio profunda em textos mais
complexos; mas oportunidades porque a multimodalidade permite novas formas de apreensdao do
texto literdrio, sobretudo para estudantes com estilos de aprendizagem diversos ou necessidades
especificas. Obras adaptadas em &4udio, livros interativos, literatura digital em forma de jogos
narrativos ou webséries sdo exemplos de como os textos literdrios podem se integrar a experiéncia
sensivel e cognitiva dos alunos.

Além disso, a distancia corporal mencionada por Chartier ndo precisa ser entendida como
uma perda, mas como uma reconfiguracdo da presenca do leitor no texto. Ao interagir com
conteidos multimodais, o aluno passa a habitar o texto de outras formas, conectando-o com suas
referéncias digitais e sua vivéncia cotidiana. Cabe ao professor construir pontes entre esses novos
modos de leitura e a formacgado de repertdrio estético e critico, criando propostas pedagdgicas que
explorem tanto a profundidade analitica quanto a vivéncia sensivel e criativa da literatura.

Nesse novo contexto, o ensino de Literatura precisa incorporar estratégias pedagdgicas que
dialoguem com a cultura digital, promovendo a reflexdo critica sobre os textos e sobre 0s meios
pelos quais eles sdo produzidos, compartilhados e interpretados. A literatura digital ndo substitui a
literatura impressa, mas amplia seus horizontes, permitindo experi€ncias de leitura mais interativas,
multimodais e inclusivas.

No contexto da cultura digital, o conhecimento deixa de ser uma constru¢do centrada em
individuos isolados e passa a ser elaborado de maneira colaborativa em redes. Esse fendmeno €
descrito por Pierre Lévy (1999) como “inteligéncia coletiva: a capacidade de um grupo de construir
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saberes de forma descentralizada, por meio da interacdo continua entre seus membros. No ensino de
Literatura, esse conceito ganha relevincia ao propor uma reconfiguracdao da sala de aula como
espaco interativo, em que professores, estudantes e tecnologias digitais atuam como coautores da
aprendizagem.

O préprio Lévy (1999, p. 131) reconhece que a inteligéncia coletiva levanta questdes mais
complexas do que solugdes imediatas, como ilustra na seguinte provocagao:

A inteligéncia coletiva constitui mais um campo de problemas do que uma solugao.
Todos reconhecem que o melhor uso que podemos fazer do ciberespacgo é colocar
em sinergia os saberes, as imaginacdes, as energias espirituais daqueles que estio
conectados a ele. Mas em que perspectiva? De acordo com qual modelo? (Lévy,
1999, p.131).

Diante disso, o autor evidencia que a colaboracdo mediada por tecnologias exige
intencionalidade pedagdgica e reflexao critica sobre os rumos da aprendizagem em rede. A mediagcao
das TICs permite que leitores compartilhem interpretagdes, acrescentem significados e ampliem o
repertério cultural a partir de perspectivas diversas. Ferramentas como féruns de discussao,
plataformas colaborativas e anotacdes digitais estimulam a participagdo ativa dos estudantes, que
deixam de ser receptores passivos para se tornarem protagonistas do processo interpretativo. A
leitura literdria, nesse ambiente, adquire uma dimensdo coletiva e dialégica, abrindo espaco para
abordagens interdisciplinares, criticas e inclusivas.

Projetos educacionais como o “Wikipédia na Universidade” exemplificam essa logica ao
incentivar estudantes a contribuirem com verbetes literdrios, revisando e ampliando contetidos sobre
autores e obras. Essa prdtica ndo apenas desenvolve competéncias de pesquisa, escrita e
argumentacdo, como também promove uma compreensdo mais critica e plural da literatura. Além
disso, iniciativas como essa desafiam o canone tradicional ao incluir vozes e obras historicamente
marginalizadas, ampliando o repertorio literario disponivel no espago académico e escolar.

Entretanto, para que a inteligéncia coletiva atinja seu potencial pedagdgico, € essencial que
haja uma orientacao critica no uso das ferramentas digitais. O papel do professor torna-se central na
mediacao desse processo, guiando os alunos na constru¢do de sentidos, na avaliagdo das fontes e na
articulacdo entre diferentes leituras. Mais do que dominar as tecnologias, € preciso integra-las com

intencionalidade e sensibilidade pedagégica, criando ambientes de aprendizagem baseados na
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colaboracdo, na empatia e na diversidade de perspectivas. Assim, a inteligéncia coletiva, quando
integrada ao ensino de Literatura, transforma a experi€éncia de leitura em um processo social,
interativo e critico — em sintonia com os desafios e as possibilidades da educagdo contemporanea.

Nesse mesmo horizonte, as tecnologias digitais também se revelam aliadas potentes da
inclusdo. Ferramentas como leitores de tela, audiolivros e plataformas com acessibilidade ampliada
possibilitam que estudantes com deficiéncia visual, por exemplo, tenham acesso a literatura em
formatos antes indisponiveis. Iniciativas como o LibriVox, que oferece versdes em dudio de obras
em dominio publico, contribuem significativamente para democratizar o acesso a leitura literdria.

No entanto, a inclusdao digital nao depende apenas das ferramentas disponiveis, mas de
politicas publicas e estratégias pedagdgicas que assegurem infraestrutura tecnolégica nas escolas,
especialmente em regides periféricas e rurais. A auséncia de conexado estdvel ou de dispositivos
adequados pode inviabilizar o uso de ambientes colaborativos, ou bibliotecas digitais, aprofundando
desigualdades ja existentes.

Cabe ao educador na contemporaneidade, portanto, atuar ndo apenas como mediador de
sentidos, mas também como articulador de condi¢des reais de acesso ao conhecimento mensurando
o que de fato € relevante para o educando. Isso, para todos os educandos, uma vez que incluir
significa garantir que todos possam participar da construgao coletiva de saberes, considerando suas
especificidades, contextos e formas de aprender.

A inteligéncia artificial (IA) tem desempenhado um papel crescente na personalizagdo do
ensino e na mediacdo da aprendizagem, inclusive no campo da Literatura. A partir de algoritmos
que analisam padrdes de leitura e comportamento dos usudrios, plataformas digitais conseguem
sugerir conteidos, adaptar niveis de dificuldade e oferecer feedback em tempo real. Esse processo
amplia as possibilidades de acesso, engajamento e aprofundamento dos estudantes, promovendo um
ambiente de aprendizagem mais responsivo e adaptado as necessidades individuais.

Segundo Kissinger, Schmidt e Hottenlocher (2021), sistemas baseados em IA tornam a
educagdo mais dindmica ao permitir a criacao de trajetorias personalizadas. Em plataformas como o
Goodreads, por exemplo, os usudrios recebem sugestoes de leitura com base em seus historicos e
preferéncias, o que pode incentivar a formacgdo de repertorios literdrios personalizados. No entanto,
esse modelo também impde desafios: os algoritmos tendem a reforcar conteddos populares,
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reproduzindo vieses e limitando o contato com obras menos conhecidas ou alternativas ao canone
dominante (Zhao et al., 2019).

No ensino de Literatura, o uso da IA deve ser acompanhado de uma curadoria pedagdgica
cuidadosa. Mais do que recomendar textos, ¢ fundamental que essas ferramentas sejam usadas para
fomentar a reflexdo critica, estimular multiplas leituras e promover a diversidade cultural.
Experiéncias como o uso de féruns virtuais para debater obras literdrias mostram que a combinagao
entre IA e interacdo humana pode enriquecer significativamente o processo de aprendizagem, desde
que orientada por objetivos educacionais bem definidos.

Um exemplo relevante € a experiéncia conduzida na Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), em que alunos debateram a obra Grande Sertdo: Veredas, de Guimaraes Rosa por meio de
um férum online. A interacdo entre os estudantes gerou interpretacdes coletivas e multifacetadas da
obra, enriquecidas pela troca de vivéncias e olhares diversos. Nessa dindmica, a tecnologia nao
substitui o educador, mas atua como facilitadora de um ambiente de construcdo conjunta do
conhecimento.

Para que a IA seja, de fato, uma aliada do ensino literario, € necessério integra-la a propostas
pedagogicas criticas, que valorizem tanto a personalizagdo quanto o contato com a complexidade da
producio literdria. O papel do professor, nesse processo, continua sendo essencial: cabe a ele
garantir que o uso das tecnologias sirva a formacao de leitores autbnomos, criativos e capazes de
transitar por diferentes repertérios e perspectivas.

Para que a IA seja, de fato, uma aliada do ensino literério, € necessario integra-la a propostas
pedagdgicas criticas, que valorizem tanto a personaliza¢do quanto o contato com a complexidade da
producido literaria. O papel do professor, nesse processo, continua sendo essencial: cabe a ele
garantir que o uso das tecnologias sirva a formacao de leitores autdnomos, criativos e capazes de
transitar por diferentes repertorios e perspectivas.

Nesse contexto, a curadoria digital surge como um dos principais desafios pedagdgicos da
contemporaneidade. A ampla disponibilidade de conteido online, com diferentes niveis de
qualidade e confiabilidade, exige que educadores e estudantes desenvolvam habilidades para
selecionar materiais relevantes, acessiveis e diversificados. Além de cuidado na verificacdo das
fontes de informac@o e com os contetidos que ndo sejam inadequados ou propaguem informacoes
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errOneas, o que € fundamental na era moderna. A mediacdo docente passa, portanto, pela capacidade
de orientar os alunos na navegacdo por ambientes digitais saturados de informacgdo, sem perder de
vista os critérios académicos e os objetivos educacionais.

Plataformas como o Google Académico e o JSTOR oferecem bases de dados robustas, mas
requerem formacdo para uso critico e estratégico. Além disso, é fundamental considerar a
representatividade nas escolhas de obras e autores, incluindo producdes literdrias de grupos
historicamente marginalizados. A curadoria, nesse sentido, torna-se um ato politico e pedagégico.

Experiéncias como o Projeto Gutenberg — que disponibiliza gratuitamente cldssicos em
dominio publico — também ampliam o repertério acessivel em sala de aula, permitindo a construgao
de comunidades de priatica em que alunos e professores interagem para selecionar, traduzir e
comentar textos. A curadoria digital, portanto, ndo se restringe a escolha de contetidos, mas envolve

a criacdo de percursos de leitura que dialoguem com os interesses e as vivéncias dos estudantes.

4. Consideracoes finais

A incorporacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunica¢do (TICs) ao ensino de
Literatura representa um movimento irreversivel, mas que exige reflexao critica e intencionalidade
pedagoégica. Ao longo deste artigo, discutiu-se como a cultura digital tem transformado a leitura
literdria em uma priatica mais interativa, fragmentada e colaborativa, exigindo novos
posicionamentos tanto dos educadores quanto dos estudantes.

A inteligéncia coletiva, favorecida por ambientes digitais colaborativos, e a inteligéncia
artificial, com suas possibilidades de personaliza¢do da aprendizagem, despontam como ferramentas
relevantes para dinamizar o ensino literdrio. No entanto, essas tecnologias ndo sdo solucdes
automadticas: sua eficicia depende do compromisso com a inclusdo, com a diversidade de vozes e
com o desenvolvimento de competéncias criticas.

Entre os principais desafios identificados estdo a necessidade de curadoria qualificada frente
a grande quantidade de contetdos disponiveis online e a persistente desigualdade no acesso as

tecnologias, especialmente em contextos escolares periféricos ou rurais. Para que o uso das TICs
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seja, de fato, emancipador, ¢ fundamental garantir infraestrutura adequada, formacdo docente
continuada e politicas publicas comprometidas com a equidade.

O papel do professor, nesse cendrio, nao € substituido pelas tecnologias, mas ressignificado.
Cabe ao educador atuar como mediador, facilitador e curador de experiéncias de leitura que
articulem tradicao e inovagdo, senso estético e criticidade, oralidade e digitalidade.

Nesse sentido, metodologias pedagdgicas inovadoras tornam-se essenciais para potencializar
o uso das TICs em sala de aula. A gamificacdo, por exemplo, permite transformar atividades
literarias em experiéncias lidicas e engajadoras, por meio de quizzes, desafios e jogos de perguntas
que incentivam a participacao ativa dos alunos. J4 as narrativas digitais, construidas em plataformas
como Twine ou Storybird, estimulam a criatividade e a autoria, ao permitir que os estudantes criem
suas proprias historias com recursos visuais e interativos. A leitura digital interativa também se
destaca como uma préatica promissora, ao integrar textos com imagens, hiperlinks, videos e dudios
que contextualizam e aprofundam a compreensdo das obras literarias.

Como encaminhamento pratico, propde-se a criacdo de niicleos de formagdo docente
voltados 2 cultura digital, que articulem teoria, pratica e ética. E fundamental que os professores
conhecam as ferramentas disponiveis, mas, sobretudo, que desenvolvam um olhar pedagégico sobre
o uso das tecnologias. A integra¢do das TICs ao ensino literario nao deve estar limitada ao uso de
plataformas, mas sim ao desenvolvimento de propostas que considerem o territorio, a identidade e
as vivéncias dos estudantes.

Do ponto de vista das politicas publicas, é urgente garantir o acesso universal a internet, a
disponibiliza¢do de dispositivos méveis e a valorizacao do trabalho docente como eixo central para
uma educacao critica e inclusiva. A escola publica precisa ser fortalecida como espaco de resisténcia,
criacdo e producio de saberes, em que a literatura continue a cumprir seu papel de formar sujeitos
sensiveis, éticos e capazes de intervir no mundo.

Assim, conclui-se que o uso critico e criativo das TICs no ensino literdrio contribui ndo
apenas para ampliar o acesso a literatura, mas também para formar leitores mais autdonomos,
reflexivos e capazes de dialogar com as maltiplas linguagens que compdem a cultura

contemporanea. A literatura, mediada pelas tecnologias, pode se tornar ponte entre mundos: entre o
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impresso e o digital, entre o local e o global, entre o tradicional e o emergente — e, sobretudo, entre
o humano e o coletivo.

O problema que norteou este estudo foi compreender de que maneira é possivel promover
praticas pedagdgicas em Literatura que articulem inovacao tecnoldgica, inclusdo e formagao critica
dos estudantes, sem comprometer o rigor académico. Ao longo da andlise, verificou-se que a
integracdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢do (TICs) ao ensino literdrio possibilita
repensar metodologias e ampliar o acesso ao conhecimento, desde que acompanhada de curadoria
critica e mediagdo docente intencional.

O objetivo de analisar como as TICs — em especial ambientes digitais colaborativos e
ferramentas de inteligéncia artificial — podem contribuir para praticas pedagdgicas mais dindmicas
e inclusivas foi, portanto, alcancado. Constatou-se que essas tecnologias ampliam a personalizacao
da aprendizagem, favorecem a inteligéncia coletiva e criam novas formas de leitura e produgdo
literaria, em consonancia com as demandas da cultura digital contemporanea.

As consideragdes finais também indicam que o uso de tecnologias, por si s6, ndo garante
inovagio ou inclusdo. E a maneira como sdo apropriadas pedagogicamente que define seu potencial
emancipador. Assim, cabe ao professor assumir o papel de mediador e curador, articulando tradicao
e inovacdo, de modo a transformar a literatura em espago de didlogo, criatividade e democratizacao
do saber.

Em sintese, o estudo confirma que as TICs, quando utilizadas de forma critica e criativa,
contribuem para responder ao problema de pesquisa proposto: € possivel inovar o ensino de
Literatura sem perder a profundidade académica, tornando-o mais inclusivo, interativo e conectado

as exigéncias do século XXI.
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