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Resumo:

Objetivando a participacdo efetiva dos estudantes no processo de ensino e
aprendizagem, os professores, cada vez mais, estdo buscando metodologias que os
ajudem neste processo. Uma das metodologias que vem ganhando destaque é a
utilizacdo de jogos na educagdo. Dessa forma, o presente trabalho descreve uma
proposta de jogo didatico Quimiqueiros direcionado a estudantes do 1° ano do ensino
médio e como forma de revisdo para os do 3° ano do ensino médio com o objetivo de
utilizar o jogo como instrumento ludico e mediador, na aquisicido de alguns
conhecimentos sobre as liga¢cdes quimicas e fun¢des inorganicas.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Jogos didaticos; Ligacdes Quimicas; Funcgdes
Inorganicas.

Abstract:

With the objective ofeffective participation of students in the teaching and learning
process, teachers are increasingly seeking methodologies to help them in this process.
One of the methodologies that has been gaining prominenceis the use of games in
education. In this way, the presente work describes a proposal of Quimiqueiros
didactic game directed to students of the 1st year of high school and as a formofre
vision for those of the 3rd year of high school with the objective of using the game as a
play fulandmediating instrument, in the acquisition of some knowledge on chemical
bondsand in organic functions.

Key Words: Chemistry Teaching; Educational Games; Chemical Bonding; Organic
Functions.

Introdugao

Os jogos, de modo geral, sempre foram uma atividade inerente do ser humano,
seja ele em forma de diversao, disputa ou aprendizagem. Existem relatos da utilizacao
de jogos desde a antiguidade, o filésofo Platdo (427-348 a.C.), afirmou a seguinte
premissa: deve-se “aprender brincando”. Aristoteles (384-322 a.C.), também tem uma
participacdo nesse meio onde sugere que a educacdo das criancas deveria ocorrer por

meio de jogos que simulassem atividades dos adultos (CUNHA, 2012).Atualmente, em
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geral, existem algumas dificuldades para despertar o interesse dos estudantes para
participar das atividades em sala de aula, as metodologias tradicionais de ensino se
tornam cada vez menos atraentes.

Para superar essa realidade, os jogos educacionaise didaticosentram na
perspectiva de proporcionar aos estudantes um maior prazer no ato de estudar. Dessa
forma, o presente trabalho descreve uma proposta de jogo didatico
Quimiqueirosdirecionado a estudantes do 1° ano do ensino médio e como forma de
revisdo para os do 3° ano do ensino médio como objetivo de utilizar o jogo como
instrumento ludico e mediador, na aquisicdo de determinado conhecimento sobre as

ligacGes quimicas e func¢des inorganicas.

Fundamentagao Tedrica

Objetivando a participacdo efetiva dos estudantes no processo de ensino e
aprendizagem, os professores, cada vez mais, estdo buscando metodologiasqueos
ajudem neste processo. Uma das metodologias que vem ganhando destaque é a
utilizacdo de jogos na educacdo. Os jogos didaticos sdo muito utilizados em diferentes
areasdo conhecimento, matematica e biologia fazem uso com bastante frequéncia de
jogos, na fisica e quimica vem crescendo asua utilizacdo (CUNHA, 2012).

Segundo Miranda (2002), a utilizacdo de jogos em sala de aula pode trazer
beneficios pedagdgicos, fendmenos diretamente ligados a aprendizagem: motivacao,
criatividade, cognicdo, socializacdo. O autor ainda afirma que os jogos promovem um
maior estimulo e interesse a participacdo na aula, no qual ndo deveria ser deixado de
lado, pois se torna um fator importante no processo de aprendizagem.

Kishimoto (1996) afirma que para que um jogo venha a ser educativo ele
precisa desempenhar duas fung¢des fundamentais, funcdo ludica e educacional e
também deve ter o equilibrio das duas funcdes. A ludica estd relacionada ao carater de

diversdo e prazer que um jogo propicio, a educativa se refere a apreensdo de
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conhecimentos, habilidade e saberes. Rocha (2014) por sua vez, esclarece que o jogo

para ser didatico ele tem como objetivo trabalhar conteuddos especificos.

Metodologia

Para construcdo do jogo buscamos referenciais em tedricos que tratam do
assunto (MIRANDA, 2002; SOARES, 2008; CUNHA, 2012; KISHIMOTO, 1996; MESSEDER
e MORADILLO, 2016, ROCHA, 2014, PEREIRA, 2016), assim como nos inspiramos no
jogo“Jogo da vida”, criado em 1860 por Milton Bradley, é uma simulacdao da vida de
uma pessoa, no qual se trata de um jogo de tabuleiro que se inicia na “infancia”, e vai
acumulando pontos ao passar pelos “bons espacos” e termina na “boa velhice”.

Nesse quadro de referenciais construimos o jogo didatico Quimiqueirospara
trabalhar o conteudo de ligagGes quimicas e fungbes inorganicas com osestudantes do
1° ano do ensino médio, como aprofundamento de conteddo e como forma de revisao

para os do de 3° ano do ensino médio.

Resultados E Discussoes

A producdo do jogo Quimiqueiros

O material utilizado no desenvolvimento do jogo é composto por um tabuleiro,
no qual desenvolvemos um modelo para o jogo, coberto com papel contact (Figura
1),21 cartas feita de papel cartdo/cartolina com perguntas sobre o conteido de
ligagdes quimicas e fung¢des inorganicas, 3 cartas “BONUS” com perguntas dificeis
sobre o conteudo, 4 pebes do jogo de xadrezonde foram pintados com cores

diferentes, com o intuito de representar cada grupo e um dado numérico de seis lados.

Figura 1: Tabuleiro do jogo Quimiqueiros.
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O funcionamento do jogo

A realizacdo do jogo Quimiqueiros tem como objetivo relembrar o conteudo, ja
visto em sala de aula, de forma lddica e divertida. A turma deve ser dividida em quatro
grupos que ficaram dispostos na sala em forma de circulo, em seguida cada grupo deve
eleger um estudante para ser o lider. O liderescolherd uma cor de pedoque sera a
representacdo do grupo no tabuleiro.

Para iniciar a jogada, o representante que ird jogar o dado que indicara quantas
casas, o grupo que é representado por um dos pedes, ird avancar no tabuleiro, se o
numero for equivalente a uma interrogacao no tabuleiro ele ird escolher uma carta e
conversar com o grupo, para assim responder a pergunta com dificuldade moderada,
se o numero for equivalente a figura de uma molécula, ele ira falar qual a
nomenclatura da molécula, e se for a imagem de um elemento, ele ird realizar a
distribuicdo eletronica do elemento. Caso acertemseu pedo andara o nimero de casa
(as)que saiu no dado, caso errem eles permaneceram na mesma casa.

As regras do jogo consistem em: (1) Os estudantes terdo até dois minutos para
responder as perguntas, no caso de pergunta “Bonus” terdo 4 minutos; (2) Nao podera
mudar de representante no meio do jogo; (3) Em jogo, poderdo utilizar o livro didatico
para responder as perguntas; (4) Para avangar a casa seguinte, deverdo responder
corretamente a pergunta, caso errem permaneceram na mesma casa; (5) Na pergunta
“Bonus” havera uma pergunta dificil, na qual, se o grupo responder corretamente,
poderd jogar novamente o dado e avancar sem precisar responder a pergunta

seguinte. (6) No quadrante “Pausa para o café” o grupo ficard uma rodada sem jogar.
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O valor pedagdgico do jogo

Compreendemos que o jogo de tabuleiro Quimiqueirospossuivarias vantagens
como um recurso didatico, primeiramenteele é simples para se confeccionar, pois tem
baixo custo, tem regras simples, é de facil manuseio, além de proporcionar uma boa
interacao do professor com os estudantes, entre os estudantes e principalmente entre

os estudantes e o conteudo.

Consideragoes Finais

A utilizacdo do jogo em sala de aula como recurso didatico é apresentado como
um suporte ao professor, no qual pode aumentar o interesse, motivar os estudantese
contribuir com aprendizado do conteddo, além de melhorar a interacdo
professoxaluno e aluno-aluno. No caso do jogo Quimiqueiros, é importante que o
professor ja tenha trabalhado o conteldo anteriormente. A partir dessas perspectivas,
0 jogo pode ser utilizado como uma das ferramentas para subsidiar o ensino de

ligacGes quimicas e func¢des inorganicas de forma prazerosa.
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