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RESUMO

A construcdo do conhecimento escolar passa pelo desenvolvimento da competéncia em ler e
escrever, em todas as areas. Entretanto essa tarefa tem ficado sob a responsabilidade apenas do
professor de lingua portuguesa, na maioria das vezes através de atividades escolarizadas e
distantes das préaticas efetivas de uso da lingua. Diante da necessidade de criar situacdes
escolares de uso da lingua o mais préximas do mundo real, e acreditando que isso é possivel, 0
presente projeto propde a implantacdo de uma Web Radio na escola municipal Iva Ferreira de
Souza. O objetivo principal € criar, dentro de um espaco de socializagdo e compartilhamento
de conhecimento, estratégias de aprendizagem individual e colaborativa que envolvam e
engajem alunos dos 8os e 90s anos da Escola de Referéncia Iva Ferreira de Souza (Feira Nova),
supervisionados por professores e residentes de ensino de ciéncias, na producao de programas
radiofonicos. O eixo dessa proposta foi construido a partir de duas abordagens das metodologias

ativas: “o0 movimento maker” e “os alunos como designers”.

PALAVRAS-CHAVE: Leitura e escrita na escola, Ensino de Ciéncias, Metodologias Ativas,
Cultura Maker, Alunos como Designers, Web Réadio.

1 INTRODUCAO

1 ynahsouza@gmail.com

Recife, v. 4, n. 1, p. 78-106, 2020

https://periodicos.ufpe.br/revistas/index.php/vivencias by


mailto:ynahsouza@gmail.com

4 (Y
i - Revista Vivencias em %‘ 3200 Programa
" o. Ensino de Ciéncias L) ~. Polinizar
. ISSN: 2595-7597

As novas tecnologias, em particular aquelas da comunicacdo, trouxeram o
movimento permanente, o fluxo, a liquefacdo dos sélidos modernos. Desfaz-se a
rigidez do espaco e do tempo. N&o s6 os contelidos e os conhecimentos tornam-se
menos fixos e podem ser acessados de qualquer lugar a qualquer momento, mas 0s
proprios aprendentes se tornam mdveis e menos fixos. A palavra aprendente j& nos
sinaliza que o acento ndo se colocara mais sobre o ensino, mas sobre a aprendizagem.
(BAUMAN, Z. Modernidade liquida, RJ, Jorge Zahar Editor: 2001).

Nem bem o sol surge e ja se podem ouvir os bips dos telefones celulares avisando que
estdo chegando mensagens, pelo aplicativo WhatsApp e pelo Messenger. E, se acostumados
estdvamos a um mundo de mensagens escritas e/ou telefonemas, diante dessas novas
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC), é preciso rever esses conceitos.
O que menos se faz com os aparelhos celulares é falar com alguém... O que chegam séo
“textos” (geralmente reduzidos e/ou recheados de smiles), audios, fotografias, videos, cartdes
com imagens e mensagens de bom dia). Tudo chega para que se leia, compreenda, interprete
e responda. H& pessoas que ficam chateadas quando ndo sdo respondidas imediatamente; ha
aquelas que leem e escrevem com muitas dificuldades (ou nem mesmo foram alfabetizadas),
mas ndo deixam de enviar varias vezes ao dia mensagens com audios, textos e videos. Nao
satisfeita em ler e responder, as pessoas encaminham muitas dessas mensagens para outras
pessoas das listas de contatos.

Entdo, nunca se interagiu tanto, principalmente gracas a evolucédo das tecnologias sem
fio de acesso ao ciberespaco, que permitem, além da mobilidade ubiqua, a instituicdo de novas
praticas culturais na cibercultura?. Ja nao vivemos na cibercultura, mas na “cibercultura movel
e ubiqua” (SANTOS, 2014, p. 32). Uma era em que os conhecimentos se tornam menos fixos
e podem ser acessados de qualquer lugar e momento, e 0s proprios aprendentes se tornam
moveis e menos fixos.

Segundo Rojo (2009), o surgimento e ampliacdo continua de acesso a essas tecnologias
digitais de informacdo e comunicagdo, provocaram a intensificagdo vertiginosa e a
diversificacdo da circulacdo da informacdo nos meios de comunicacao analdgicos e digitais,
que, por isso mesmo, distanciam-se hoje dos meios impressos, muito mais morosos e seletivos,

implicando, segundo alguns autores como Chartier (1998) e Beaudouin (2002), mudancas

2 Estamos considerando “cibercultura” como - de cibercultura, esta significando “[...] o conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de préaticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago” Lévy (1999, p. 17)
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significativas nas maneiras de ler, de produzir e de fazer circular textos nas sociedades (p. 105).
O surgimento das TICs no mundo contemporaneo exige novas reflexdes, principalmente

relacionadas ao que se define como texto:

A inscricdo do texto na tela cria uma distribuicdo, uma organizacdo, uma estruturacéo
do texto que ndo é de modo algum a mesma com a qual se defrontava o leitor do livro
em rolo na Antiguidade ou o leitor medieval, moderno e contemporéneo do livro
manuscrito ou impresso, onde o texto é organizado a partir de sua estrutura em
cadernos, folhas e paginas. O fluxo sequencial do texto na tela, a continuidade que
Ihe é dada, o fato de que suas fronteiras ndo sdo mais tao radicalmente visiveis, como
no livro que encerra, no interior de sua encadernacéo ou de sua capa, o texto que ele
carrega, a possibilidade para o leitor de embaralhar, entrecruzar, de reunir textos que
s80 inscritos na mesma memdria eletrénica: todos esses tragos indicam que a
revolugdo no livro eletrénico é uma revolugdo nas estruturas do suporte material do
escrito como nas maneiras de ler” (CHARTIER, 1998, p. 12-13).

Esses “novos escritos”, obviamente e diariamente, ddo lugar a novos géneros
discursivos que, convocando novos letramentos, configuram os enunciados/textos em sua
multissemiose (multiplicidade de semioses ou linguagens), ou multimodalidade. Ja ndo basta
mais a leitura do texto verbal escrito — é preciso coloca-lo em relagdo com um conjunto de
signos de outras modalidades de linguagem (imagem estatica, imagem em movimento, som,
fala) que o cercam, ou intercalam ou impregnam (ROJO, 2009, pp. 105106).

Com o advento de novas tecnologias, com muita facilidade se criam novas imagens,
novos layouts, bem como se divulgam tais criagdes para uma ampla audiéncia. Todos
0s recursos utilizados na construcdo dos géneros textuais exercem uma fungéo
retérica na construcdo de sentido dos textos. Cada vez mais se observa a combinagédo
de material visual com a escrita; vivemos, sem ddvida, numa sociedade cada vez
mais visual. Representacdo e imagens ndo sdo meramente formas de expressao para
divulgacdo de informacdes, ou representagdes naturais, mas sdo, acima de tudo,
textos especialmente construidos que revelam as nossas relagdes com a sociedade e
com o que a sociedade representa. (DIONISIO, 2005, p. 159-160).

Segundo Garcia Canclini (2008), e principalmente gracas as novas tecnologias, essa
multiplicidade cultural permite um processo de desterritorializacdo, de descolecdo e de
hibridizacdo que permite a cada pessoa fazer sua prépria colecdo de produtos culturais. O que
acaba provocando o que o autor chama de descolecionar os “monumentos” patrimoniais
escolares, pela introducédo de novos e outros géneros de discurso, chamados por Canclini de
“impuros”. Isso faz surgir novas estéticas, com critérios proprios: ndo necessariamente os
critérios de gosto, de apreciagdo, de valor estético sdo iguais para todas as pessoas. (grifos da

autora).
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A multiplicidade de linguagens, ou multimodalidade ou multisemiose, diz respeito as
muitas linguagens (ou modos, ou semioses) que compdem os textos, e que vao exigir
capacidades e praticas de compreensao e producao de cada uma delas (multiletramentos) para
fazer significar. (Rojo: 2012, p. 18-19) grifos da autora.

Os “novos” textos multisemidticos, multimodais e hipermidiaticos colocam desafios
aos leitores, € verdade. Entretanto, o desafio maior caberd a escola, cujas préaticas escolares de
leitura/escrita, ja ultrapassadas porque insuficientes para a “era do impresso”, deverdo ser
recriadas para esses “novos” textos cujo significados constituem mais que a soma do que cada
uma de suas partes poderia significar (Lemke: 2010). A escola precisara ir além das
ferramentas usuais como papel, pena, lapis, caneta, giz e lousa (escrita manual), e tipografia e
imprensa (escrita impressa), contemplando agora o audio, video, tratamento de imagem,
edicéo, diagramacéo.

A escola é o espaco institucional do ensino da leitura e da escrita, e a ampliacéo
continua de acesso as tecnologias digitais da comunicacdo e da informacdo ao mesmo tempo
acabam multiplicando os modos de significar do texto, que passa a ir além do texto verbal
escrito ao incorporar outras modalidades de linguagem (imagem estética, imagem em
movimento, musica, fala) que passam a circular em todos 0s espacos sociais, inclusive na
escola. E ela, que segundo Rojo (2009, p. 106-107), passa a ser responsavel por essa uma
educacao linguistica que possibilite a seus alunos participar das vérias préaticas sociais que se
utilizam da leitura e da escrita. Em outras palavras, cabe a escola possibilitar que seus alunos
possam participar das varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita
(letramentos) na vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica. (Rojo: 2009, p.107)
(grifos da autora).

Para fazé-lo, ainda segundo Rojo (2009), a escola precisa adotar uma educagéo

linguistica que leve em conta:

a) os multiletramentos ou letramentos multiplos, também de maneira ética e de-
mocratica, deixando de ignorar ou apagar os letramentos das culturas locais de
seus agentes (professores, alunos, comunidade escolar) e colocando-0s em contato
com os letramentos valorizados e institucionais; como diria Souza Santos (2005),
assumindo seu papel cosmopolita;

b) os letramentos multisemioticos exigidos pelos textos contemporaneos, ampliando
a nocdo de letramento para 0 campo da imagem, da musica, das outras semioses e
sistemas de signos que ndo somente a escrita alfabética, como j& prenunciava, por
exemplo, a nocdo de “numeramento”; o conhecimento de outros meios semidticos
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esta ficando cada vez mais necessario no uso da linguagem, tendo em vista os avan-
¢os tecnologicos: as cores, as imagens, 0s sons, o design etc., que estdo disponiveis
na tela do computador e em muitos materiais impressos, que tém exigido outros le-
tramentos, por exemplo, 0 letramento visual e que “tém transformado o letramento
tradicional (da letra) em um tipo de letramento insuficiente para dar conta daqueles
necessarios para agir na vida contemporanea” (MOITA-LOPES; ROJO, 2004, p. 38);

c) os letramentos criticos e protagonistas requeridos para o trato ético dos discursos
em uma sociedade saturada de textos e que ndo pode lidar com eles de maneira ins-
tantanea, amorfa e alienada; como afirmam Moita-Lopes & Rojo (2004, p. 37-38), é
preciso levar em conta o fato de que a linguagem nédo ocorre em um vacuo social e
que, portanto, textos orais e escritos ndo tém sentido em si mesmos, mas interlocu-
tores (escritores e leitores, por exemplo) situados no mundo social com seus valores,
projetos politicos, histérias e desejos constroem seus significados para agir na vida
social. Os significados sdo contextualizados. Essa compreensao é extremamente im-
portante no mundo altamente semiotizado da globalizagdo, uma vez que possibilita
situar os discursos a que sSomos expostos e recuperar sua situacionalidade social ou
seu contexto de producéo e interpretacdo: quem escreveu, com que propdsito, onde
foi publicado, quando, quem era o interlocutor projetado etc. Tal teorizacdo tem uma
implicagdo prética, porque possibilita trabalhar em sala de aula com uma viséo de
linguagem que fornece artificios para os alunos aprenderem, na préatica escolar, a
fazer escolhas éticas entre os discursos em que circulam. Isso possibilita aprender a
problematizar o discurso hegeménico da globalizagdo e os significados antiéticos
que desrespeitem a diferenca (Enfase dos autores). (ROJO, 2009, p. 585-586)

Se estamos preparando estudantes para um futuro cujos contornos sdo, na melhor das
perspectivas, nebulosos; se ndo sabemos que novos postos de trabalho existirdo; se nao
sabemos quais novos problemas sociais e politicos emergirdo (Dudeney, Hockly & Pegrum,
2016, p. 17) é preciso concordar com Bonilla (2009) quando ela afirma que:

A contemporaneidade esté a exigir que a escola proponha dindmicas pedagdgicas que
ndo se limitem & transmissdo ou disponibilizacdo de informagdes, inserindo nessa
dindmica as TICs, de forma a reestruturar a organizacdo curricular fechada e as
perspectivas conteudistas que vém caracterizando-a. (BONILLA, 2009, p. 35).

E, se a escola deve propor essas “dindmicas pedagogicas”, isso implica um compromisso de todas as
disciplinas. Todas séo, entdo, responsaveis pelo desenvolvimento das habilidades de leitura e expressao
- seja oral ou escrita — porque a construcdo do conhecimento em todas as diferentes areas do
conhecimento depende da capacidade dos alunos em lidar com textos, produzindo-os, atribuindo-lhe
sentido, observando como estdo construidos e refletindo sobre essa construcdo. E lidando com textos
nas respectivas situacfes de uso que aprendemos a lingua e, por tabela, os conhecimentos especificos
de cada area do conhecimento. Azeredo (2007), acrescenta:

[...] aleitura e a expressdo sédo habilidades que embasam e permeiam a construcdo do
conhecimento em todas as areas do saber. Historiadores, geografos, matematicos,
bidlogos, astrobnomos, arquitetos, fildsofos, cronistas esportivos, tedlogos,
antropdlogos, juristas, politicos, economistas etc. s6 se destacaram nas respectivas
areas e desfrutam de prestigio na sociedade em geral porque foram/séo bons leitores
e estavam/estdo aptos a expressar 0 que pensavam/pensam e sabiam/sabem com
desenvoltura, clareza e propriedade verbal. (AZEREDO, 2007, p. 105)
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Em sintese: para o autor, em todas as disciplinas a constru¢do do conhecimento estard diretamente
relacionada a capacidade de os alunos em usar com eficiéncia a lingua portuguesa. Por isso:

[...] € imprescindivel que, em qualquer disciplina que requeira o contato com textos,
este se realize também em sala de aula como atividade orientada pelo professor da
respectiva darea, mediante comentdrios sobre vocabuldrio pertinente e o0s
procedimentos com que o0 autor sustenta seu ponto vista ou assegura a legitimidade
as informagdes que difunde. (AZEREDO, 2007, p. 106).

2 AS AULAS DE CIENCIAS

Para o espirito cientifico, todo conhecimento € resposta a uma pergunta. Se ndo ha
pergunta, ndo pode haver conhecimento cientifico. Nada é evidente. Nada € gratuito.
Tudo é construido (BACHELARD, 1996, p. 18).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca entre as competéncias para o

Ensino Fundamental:

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioam-
biental e o respeito a si prdprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo
para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e re-
solver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva
e ética. (p. 324)

Para construir argumentos, evidéncias e informacGes confiaveis e para negociar e
defender ideias e pontos de vista, o aluno precisa saber ler; para utilizar diferentes linguagens
e tecnologias digitais da informagdo e comunicacdo para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, ndo basta apenas dominar as tecnologias digitais da informacdo e comunicacao
(TDIC), mas produzir conhecimentos, resolvendo problemas das Ciéncias da Natureza de
forma critica, significativa, reflexiva e ética. Tudo isso sera possivel a partir do dominio de

uma competéncia linguistica:
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes,

experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperacdo (BNCC, p. 87).

Diante do mundo contemporaneo, que se expressa e se comunica por meio de textos

impressos e digitais, que se constituem por meio da simbiose de multiplas linguagens (fotos,
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videos e graficos, linguagem oral e escrita, sonoridades), espera-se que os alunos, nas aulas de
Ciéncias, construam e compartilhem seus conhecimentos acionando competéncias da area de
Ciéncias da Natureza, mas também da area de Lingua Portuguesa, principalmente atraves da
leitura e escrita.

Espinoza (2010) dedica todo um capitulo de seu livro as questdes de leitura e escrita
para aprender ciéncias. Segundo ela, a leitura é um recurso fundamental para o
ensino/aprendizagem de ciéncias, que exige dos alunos um grande esfor¢o intelectual, além de
uma postura critica, autbnoma e comprometida que a aprendizagem com leitura exige.
Entretanto, nas aulas de ciéncias, normalmente ndo se pensa em situacdes de leitura como
cenario no qual ao mesmo tempo que se ensinam e se aprendem conhecimentos da area se
ensina e se aprende a ler (ESPINOZA, 2010, p.124).

Quando muito, ainda segundo Espinoza (2010), boa parte das vezes o0s exercicios de
leitura nessas aulas consistiam — e ainda consistem — em encontrar as principais ideias de um
texto ou em responder a perguntas elaboradas pelo professor, atividades que tanto podem ser
feitas na escola quanto em casa (p. 125). Parte-se do pressuposto que os alunos chegam as
aulas com competéncias e habilidades de leitura j& desenvolvidas. Entretanto, quando as
respostas das questdes de leitura exigem mais do que uma leitura linear no texto, ou quando as
questdes sdo mais abertas e exigem uma postura critica diante do contetido, muitos alunos ndo
conseguem respondé-las adequadamente. Essas dificuldades acabam se intensificando quando
0 aluno se vé diante de textos de diferentes géneros textuais compostos por elementos verbais
e nao verbais. Ou quando o texto é concebido como um deposito de conhecimentos
cristalizados cujo contetdo precisa apenas ser decodificado pelo autor, ignorando-se o
prop0sito e 0s conhecimentos prévios do leitor.

Desse modo, a mudanca nesse cenario implicara na inovagdo pedagogica com a introdugéo

de metodologias ativas e cultura de inovagéo.

3 INOVACOES PEDAGOGICAS: METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO E DE
APRENDIZAGEM

Nos ultimos anos temos visto os debates sobre inovacdes pedagogicas ganhando forca
e desembocando em acGes praticas dentro das salas de aulas. Uma das tendéncias de inovagéo
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no ensino tem acontecido principalmente no eixo das metodologias de ensino e de
aprendizagem.

Acreditamos que antes de falarmos sobre as metodologias inovativas, seja importante
retomarmos uma discussao acerca de definicdes. Comumente, ouvimos e lemos a expressao

“metodologias ativas de ensino”, “ensino ativo”, etc. E uma quest&o de conceituacio que ao
ser analisado mais de perto reflete alguns paradigmas ultrapassados sobre os papeis dos alunos
docentes.

Para Weisz e Sanches (2009), ensino e aprendizagem ndo correspondem a um unico
processo. Segundo as autoras, ensinar e aprender constituem dois processos distintos: “o de
aprendizagem, desenvolvido pelo aluno, e o de ensino, pelo professor. Sdo dois processos que
se comunicam, mas ndo se confundem” (WEISZ, SANCHES, 2009, p.65).

Nesse sentido, quando falamos sobre inovagfes educacionais é preciso compreender
que essas inovagdes tangenciam tanto a praxis do ensinar quanto do aprender. Ou seja, as
discussbes e debates sobres as metodologias ativas precisam ser ampliadas no sentido de
aproximar-se com a outra ponta do processo ensinoaprendizagem: os alunos, com o aprender.
E nesse ponto acreditamos ser importante alguns questionamentos: “temos aberto espacgos para
didlogos e para a escuta sobre as inovagoes do aprender?” “Nas escolas atuais, a aprendizagem
ativa realmente tem sido o foco ou o processo novo, tecnologico e da moda tem sido mais
importante?”

De modo geral, tornou-se tendéncia no mundo atual falarmos sobre metodologias
ativas como sinbnimo de novas maneiras de ensinar, novas ferramentas e técnicas para sala de
aula. Ndo ha uma definicdo clara e objetiva sobre o termo metodologias ativas, mas
acreditamos ser importante uma rapida revisdo sobre os apontamentos de alguns tedricos do
conceito debatido (Quadro 1).

Quadro 1 — Conceitos de Metodologias Ativas.
CONCEITO AUTOR / ANO

Nas metodologias ativas de aprendizagem, o aprendizado se da a | (MORAN, 2015, p.19)%.
partir da vivéncia de problemas e situagdes reais, do mesmo tipo
que os alunos enfrentardo na vida profissional.
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Metodologias ativas sdo processos interativos de conhecimento, | (BASTOS, 2006)>
analise, estudos, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas com
a finalidade de encontrar solugdes para um problema. E processo
de ensino em gue a aprendizagem depende do préprio aluno. O pro-
fessor atua como facilitador ou orientador para que o estudante faca
pesquisas, reflita e decida por ele mesmo o que fazer para atingir
um objetivo.

As metodologias ativas baseiam-se em formas de desenvol- (BERBEL, 2011, p.29)
ver 0 processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou
simuladas, visando as condic¢des de solucionar, com sucesso,
desafios advindos das atividades essenciais da pratica social,
em diferentes contextos.

Aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o (BARBOSA, MOURA, 2013, p.55)
assunto em estudo — ouvindo, falando, perguntando, discu-
tindo, fazendo e ensinando — sendo estimulado a construir o
conhecimento ao invés de recebé-lo de forma passiva do pro-
fessor. Em um ambiente de aprendizagem ativa, o professor
atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de
aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de informagéo
e conhecimento.

Fonte: Elaborada pelas autoras (2019).

A partir das definicBes postas, é valido salientar como os autores relacionam as
metodologias ativas com o processo de aprendizagem. Nesse sentido, acreditamos ser de suma
importancia direcionar os esfor¢os na busca por processos de aprendizagem mais significativos
e sustentaveis. E preciso tirar o foco do professor, das técnicas e ferramentas utilizadas em sala
de aula, para compreendermos melhor os processos de aprendizagem.

Em um recente estudo, Filatro (2018) apresenta um trabalho sobre as inovagoes
educacionais dentro dos contextos de educacao presencial e a distdncia. Em sua obra, Filatro
(2018) sistematiza as inovacdes em grupos de metodologias, classificando-as como: ativas,

ageis, imersivas e analiticas. Nas palavras da autora:
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Cada grupo (de metodologias) tem como base alguns conceitos centrais e abriga um
conjunto de subconceitos, praticas ou estratégias que, em menor ou maior medida,
podem trazer a0 mundo educacional um sopro de novidade, de inovacao (FILATRO,
2018, p. 04).

Nesse sentido, é importante apontar que enquanto Moran (2015), Bastos (2006), Berbel
(2011), Barbosa e Moura (2013) ndo apontam caracteristicas distintivas entre as metodologias
ativas, suas ferramentas e objetivos, Filatro (2018) esquematiza uma categorizacdo que as
diferenciam em relacdo aos seus principios essenciais, tipos de aprendizagem, foco na matriz

de planejamento e estratégias faca facil, como ilustra a Figura 1 a seguir.

Figura 1 — InovagOes Educacionais.

Meotodologias 0o Aunc tva ot
ATIVAS

Metadologias
AGEIS

Matadologias
IMERSIVAS

Matodologlas
ANALITICAS

Fonte: Filatro (2018, p. 5).

Dentro da classificacdo de Filatro (2018), acreditamos que o conceito de metodologias
ativas tem uma aproximacao e adequacao com o projeto proposto de intervencao no ensino de
ciéncias, considerando que se propde a desenvolver e estimular o protagonismo do aluno,
colaboracéo e a acédo-reflexdo.

Para Filatro (2018) “ndo ¢ errado dizer que, em linhas gerais, as metodologias ativas se
ancoram em uma Vvisdo mais humanista, menos tecnicista da educacdo, e sdo inspiradas por
teoricos cujas teses foram erguidas em contraposi¢ao aos modelos tradicionais” (FILATRO,
2018, p. 07).
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Nesse sentido, € indispensavel a compreensdo da definicdo de metodologias ativas
proposta por Filatro (2018). Ela nos direciona para uma abordagem mais humana,
individual/colaborativa e engajadora dos processos de ensino e de aprendizagem. Em suas
palavras, as metodologias ativas consistem em:

estratégias, técnicas, abordagens e perspectivas de aprendizagem individual e
colaborativa que envolvem e engajam estudantes no desenvolvimento de projetos
e/ou atividades praticas. Nos contextos em que sdo adotadas, 0 aprendiz é visto como
um sujeito ativo, que deve participar de forma intensa de seu processo de

aprendizagem (mediado ou ndo por tecnologias), enquanto reflete sobre aquilo que
esta fazendo (FILATRO, 2018, p. 12).

Considerando ainda o contexto das metodologias ativas proposto por Filatro (2018),
existem também as abordagens ativas. Segundo a autora, existe uma gama de opc¢des de
abordagens ativas dentro das metodologias ativas, no entanto, as que possuem mais potencial
para promoverem a acdo-reflexdo sdo as seguintes: aprendizagem baseada em problema,
aprendizagem baseada em projetos, movimento maker, instru¢cdo por pares, alunos como
designers, design thinking.

As abordagens propostas possuem as caracteristicas basicas de acdo-reflexdo e
protagonismo do aluno em foco. As variacGes ocorrem principalmente no que diz respeito aos
objetivos e ferramentas empregados entre uma ou outra abordagem. Por exemplo, as
ferramentas e o grau de tecnologia necessario para a instrucéo por pares é inferior ao nimero
de ferramentas e tecnologia demandada para o desenvolvimento da abordagem maker.

Tendo em vista a limitagcdo e objetivos deste documento, ndo nos cabe descrever e
analisar cada abordagem em suas defini¢des e particularidades. Opta-se, no entanto, descrever
melhor as abordagens que mais se aproximam da proposta de intervencéo do ensino de ciéncias
desenvolvida.

a. Movimento maker: consiste em uma perspectiva de aprendizagem
centrada no conceito de aprendizagem experencial. Maker é uma pessoa que
participa ativamente de todo o processo de fabricar um objeto por suas pro-
prias maos

b. Alunos como designers: consiste na perspectiva de permitir que os
alunos desenhem a propria aprendizagem. Prensky (2008 in FILATRO,
2018) apresenta sete regras baseada em games para alcancar o objetivo dos
alunos tornarem-se designers de sua aprendizagem (ver Quadro 2 abaixo).
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Quadro 2 — Alunos como designers.
1. Objetivos: defini¢do clara dos objetivos da atividade educacional a ser desenvolvida

2. Decisoes e discussOes: possibilidades de os estudantes decidirem e discutirem 0s passos a
serem adotados enquanto aprendem e vivenciam o ciclo: decisdo-acaofeedback-reflexdo

3. Conexdo emocional: relevancia do elo emocional que conecta os estudantes e 0s mantém mo-
tivados

4. Cooperagéo e competicéo: articulacdo desses dois elementos aparentemente divergentes, que,
guando adotados em contextos educacionais, podem ser altamente engajadores

5. Personalizagdo: integracdo dos conteudos curriculares com conhecimentos prévios e estilos
de aprendizagem dos estudantes para que estes tenham a percepgéo de que estéo vivenciando
uma experiéncia de aprendizagem personalizada

6. Revisdo e interacdo: apresentacdo de feedback que indique que a proposta elaborada pelos
estudantes esta certa ou errada e precisa de ajustes. Para isso, a interacdo, que é a relacdo
entre individuos é fundamental, por ser um processo complexo, permeado de significacoes
e trocas entre seres humanos

7. Diversdo: possibilidade de os estudantes se divertiram enquanto atuam como designers de sua
aprendizagem

Fonte: Filatro (2018, p. 51).

As metodologias ativas possuem um valor inestimavel para a reformulacdo dos processos
de ensino e de aprendizagem demandados pelo contexto social, cultural e tecnologico atual.
As escolas, sala de aula e o sentido do “estudar-aprender” estdo passando por redefini¢des que

estdo demandando novas perspectivas de educadores, escolas e politicas publicas.

4 AWEB RADIO
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E no didlogo com as metodologias ativas que consideramos a criacdo da Web Rédio na
escola. Compreendemos que as contribuicbes e definicdes sobre cultura de inovacdo e
metodologias ativas de ensino e de aprendizagem, considera que as abordagens maker e
alunos como designers podem contribuir ativamente enquanto pressuposto teorico e
metodologico no desenvolvimento do Web Réadio.

A Web Radio, por vezes conhecida como Ré&dio via Internet ou Radio Online,
corresponde a uma radio digital que realiza sua transmisséo via Internet utilizando a tecnologia
streaming, em forma de arquivos gravados e armazenados em nuvens ou via transmisséo de
audio/som em tempo real.

A utilizacdo da Web Radio na escola possibilita que a educacdo e comunicacdo
estabeleca uma alianga no processo de ensino e aprendizagem, favorecendo os individuos na
construcdo da linguagem oral e escrita, na busca do conhecimento e nas produgdes coletivas.
E o pesquisar, fazer, refazer, comunicar.

Enquanto pressuposto teorico, as abordagens permitirdo a desconstrucdo e
reconstrugdo dos conceitos aprender, ensinar, dos papéis do professor e do aluno ao nivel
estrutural em curto-médio prazo. Enquanto estrutura metodolégica, as duas abordagens
permitirdo que cada docente em seus diversos contextos estruturem as etapas a serem seguidas
para o desenvolvimento da Web Radio.

As abordagens contribuem no sentido em que: os proprios alunos serdo 0s
“construtores” do artefato (Web R&dio) ou seja, alunos makers e, a0 mesmo tempo, serdao 0s
designers de suas aprendizagens ja que estardo desenhando suas trilhas de aprendizagem.
Essas terdo varias facetas: 1. aprendizagem técnico: funcionamento do radio, sobre web e
conexao de internet, sobre programas de edicdo de som, equipamentos de audio, etc. 2: sobre
0s contetidos e macrocontextos dos assuntos a serem discutidos durantes as sessdes de Web
Radio.

Por hora, percebe-se um esforco de estudiosos e profissionais da &rea de educacdo em
reorganizar e criar novos cenarios para educacao formal. Nesse sentido, acreditamos que 0 uso
das metodologias ativas e a manutencdo de uma cultura de inovacdo aplicados no projeto de
intervencdo da Web Radio poderdo ser de grande valia no contexto culturalpedagdgico das

escolas publica de Feira Nova, assim como, das disciplinas de ensino de ciéncias.
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5 FEIRA NOVA, AESCOLA E OS RESIDENTES

Com érea de 107.745 km®2 municipio pernambucano de Feira Nova esta localizado a
77km da capital do estado, Recife. Com uma populagio de estimada em 22.013 pessoas?,

possui 17 escolas®, sendo 11 destas da rede municipal.

Flgura 2— Locallzagao no estado de Pernambuco

B /V\L‘ )

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Feira Nova (Pernambuco).

Desde 2017, a Secretaria Municipal de Educacédo, tendo a frente o professor Claudison
Vieira, conta com um processo de formagdo continuada dos seus professores, construido em
parceria do municipio com a UFPE, na pessoa do Dr. Marcos Barros, vice-coordenador das
Licenciaturas da UFPE. A bem-sucedida experiéncia— que envolveu a participacao de diversos
profissionais voluntarios — recebeu o prémio de Municipio Inovador promovido pela
FUNDAJ. Além da formacdao continuada dos profissionais de educacdo da rede municipal, um
dos outros eixos da proposta é a realizacdo do Projeto de Residéncia no Ensino de Ciéncias.
Neste, alunos em formacdo e professores ja formados em Ciéncias Bioldgicas atuam nas
escolas, realizando intervencdes pedagogicas, entre as quais a formacdo de professores e
demais atividades que envolvem os alunos, entre elas o Clubinho de Ciéncias (8° e 9° anos do
Ensino Fundamental).

Apesar dessas agdes ja virem acontecendo desde 2017, e estarem trazendo excelentes
resultados — segundo depoimentos dos gestores e demais envolvidos - os dados do IDEB nos
indicam, ainda, a necessidade de implementacéo de novas a¢Ges que possam impactar de forma
mais efetiva as avaliagdes de grande escala. Os resultados da Provinha Brasil 2017 na area de

leitura no estado de Pernambuco e no municipio de Feira Nova néo séo diferentes dos obtidos

3 Area territorial oficial de acordo com o IBGE.
4 Segundo os dados do IBGE. Disponivel em: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pe/feira-nova/panorama.
5> Dados disponiveis em: https://www.gedu.org.br/cidade/3582-feira-nova/aprendizado
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no Brasil: apenas 24% do total de alunos que fizeram a prova alcangcaram os indices de

avancado e proficiente; enquanto 76% encontram-se ainda nos niveis basico e insuficiente.

Tabela 1 — Dados do IDEB

Prova Brasil 2017 Avancado | Proficiente Basico Insuficiente

Brasil (795.750) 5% (50.141) | 26% (241.111) | 51% (486.294) | 18% (171.414)

Pernambuco (49.274) 3% (1.916) | 21% (12.214) | 55% (32.123) | 21% (11.910)

Feira Nova 4% (9 alu- | 26% (67 alu- | 51% (134 alu- | 19% (51 alu-
nos) nos) nos) nos)

Escola Iva Ferreira de Souza (64 | 3% (2 alu- | 13% (8 alunos) | 56% (36 alu- | 28% (18 alu-

alunos) nos) nos) nos)

Fonte: IDEB (2017).

Ao mesmo tempo, em que professores e residentes envolvidos no projeto de Residéncia
Docente no Ensino de Ciéncias expressam satisfacdo com os resultados até agora obtidos, sao
esses mesmos profissionais que expressam a necessidade de se construir um espaco para
compartilhar essas experiéncias bem-sucedidas, entre as quais o Clubinho de Ciéncias.

A criacdo da radio web, além de promover esse espaco de compartilhamento de
experiéncias bem-sucedidas, ao adotar a cultura maker — o aluno participa ativamente de todo
o processo de fabricar um objeto por suas proprias “maos” — e do “aluno como designer” — 0S
alunos desenham sua prépria aprendizagem — servira para trazer resultados positivos na futura
avaliacdo do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB) no ambito da disciplina de
Ciéncias, cuja avaliacdo passa a vigorar neste ano de 2019.

A introducéo dessa avaliacdo da disciplina de ciéncias pelo SAEB configura-se como
um novo desafio, para os profissionais da educacdo, que intensificam a carga horéaria das aulas
de Portugués e Matematica — em detrimento das demais disciplinas —na “preparagdo” os alunos
para a avaliacdo oficial. Entdo, as atividades de leitura e escrita (dos roteiros dos programas)
propostas dentro do projeto da Web Feira de Conhecimento, podera promover, ao mesmo
tempo, as competéncias linguisticas dos alunos e a construc¢do do conhecimento escolar na area
de Ciéncias. E, é claro, nas demais areas do conhecimento que tenham interesse em participar

do projeto cuja caracteristica principal é o carater interdisciplinar.
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6 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do projeto definimos objetivos e etapas que apresentaremos a

seguir. Temos por objetivos:

6.1 Objetivo Geral

Promover as competéncias em diferentes linguagens — verbal (oral e escrita), visual,
sonora e digital leitura e escrita — para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética através de producdo e compartilhamento de programas
radiofonicos realizadas pelos alunos sob a supervisdo de professores e residentes na area de

ciéncias.

6.1 Objetivos Especificos

De Implementacéao:

= Definir a equipe de professores e residentes que ficardo a frente do projeto;

= Mobilizar o Clubinho de Ciéncias — que ja estd em funcionamento e se destina a experi-
mentos da area cientifica — para a criacdo dos roteiros para 0s programas;
= Elaborar, em conjunto com professores e alunos, 0s passos a serem adotados no decorrer

do projeto: decisdo-acdo-feedback-reflexao.
De Formacao:

= Promover a compreensao da linguagem radiofonica por parte dos professores e estudantes
da rede municipal de ensino de Feira Nova como instrumento auxiliar no desenvolvimento
da competéncia oral e escrita, na aprendizagem de ciéncias, na construc¢ao do senso critico,

da visdo artistica e ampliagéo cultural, do aluno como protagonista;
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= Promover encontros de formacéo — para os envolvidos no projeto — voltados a aquisicéo
de novos conhecimentos técnicos envolvendo a apropriacao da linguagem radiofonica de-
senvolvida pelos profissionais da comunicacgéo;

= Formar para o uso da linguagem radiofénica por meio da pesquisa, da producdo e da so-
cializacdo das producdes autorais;

= Promover a articulacéo entre a radio web e a radio comunitaria Feira Nova;

= Promover oportunidades de revisdo e interacao do projeto, com a apresentacdo de feed-

back que avalie o percurso que esta sendo adotado nas atividades.

De Funcionamento

= Personalizacdo: integracdo dos conteudos curriculares com conhecimentos prévios e
estilos de aprendizagem dos estudantes para que estes tenham percepc¢éo de que estdo
vivenciando uma experiéncia de aprendizagem personalizada

= Pesquisa, selecdo de contetidos e producdo dos roteiros dos programas; edicédo e publi-
cacao;

= Criacdo e manutencdo de um espaco na rede de armazenamento e socializacao das pro-

ducdes (site, blog, soudcloud, Mixcloud).

Sujeitos

Se constituem sujeitos do projeto os alunos do Clubinho de Ciéncias da Escola de Referéncia
Iva Ferreira De Souza, professores voluntarios (e de diferentes areas do conhecimento) da

escola Iva Ferreira De Souza e Residentes do Programa de Residéncia no Ensino de Ciéncias.
O Campo

O projeto sera aplicado no Municipio de Feira Nova, na Escola de Referéncia lva

Ferreira de Souza (Quadro 3).

Quadro 3 — Dados oficiais da escola, de acordo com o Projeto Politico Pedagogico
\Nome da Instituicio de Ensino: Escola Municipal Iva Ferreira de Souza
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Municipio: Feira Nova

Endereco da escola: Rua Deocleciano José Veloso, s/n®
E-mail: escolaiva@hotmail.com

Telefone: (81) 3645-1228

Nome da gestora: Dulcinéia Iva da Silva

Fonte: Projeto Politico Pedagdgico da Escola de Referéncia Iva Ferreira de Souza (2019).

Localizada na area urbana do municipio, a escola — que passou a funcionar como Escola
de Referéncia no ano letivo de 2018 — oferece Ensino Fundamental Semilntegral (6° ano),
Ensino Fundamental Regular (7° ao 9° ano) e Educacgéo Especial, funcionando em dois turnos
com um total de 12 (doze) turmas, duas delas para a Educacéo Especial com cerca de 50 alunos.

Além das aulas, a escola oferece varias outras oportunidades: uma Sala de Atendimento
Especializado para estudantes da escola e da comunidade, aulas de reforco de Lingua
Portuguesa e Matemaética para turmas do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental (através do
Programa Novo Mais Educacdo), oficinas de Teatro, Banda Marcial, Apoio Pedagdgico
(Letramento e Matematica).

Além dessas informacdes fornecidas pelo PPP, o registro de painéis e frases expostas
nas paredes comprova tanto o cuidado com a limpeza e organizac¢do da escola como o seu
comprometimento com a educacdo transformadora. Tudo isso sem falar no delicioso aroma da

cozinha que perfuma o ambiente e desperta o apetite em usufruir da merenda.
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Figura 3 — Registros fotograficos da escola
" ] e

Fonte: As autoras (2019).
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7 DESENHO DO PROJETO

A estruturagdo deste projeto tem como ponto de partida o pensar juntos, 0 pensar a
aprendizagem e o pensar Feira NOVA.

Como etapa inicial para a construcao deste projeto realizamos um Brainstorming através
do Canvas Empresarial - que corresponde a “um caminho para criar, recriar € inovar em
modelos de  negoécios”.  Analisamos demandas, a importdncia de  pessoas
envolvidas, contextos, possibilidades pedagogicas, recursos e parcerias. E como resultado dos
encontros construimos os quadros que se seguem, que embasam a nossa proposta para a Cidade

de Feira Nova e, mais especificamente, a Escola Municipal Iva Ferreira de Souza (Figura 4).

Figura 4 — Propostas

Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).

7.1 Configuracéo dos Momentos

Quadro 4 — Configuracdo dos Momentos
MOMENTOS ACOES ENVOLVIDOS
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Apresentacdo do projeto aos futuros
participantes do projeto e construcdo
da equipe: Gestdo, professores e resi-

1° Momento
dentes.

Escola Iva Ferreira De Souza

Professores (possiveis) Colaboradores (segundo in-
formag@es da professora Dulcinéa, gestora da es-
cola)

U Gleyciene De Franca Almeida 0

Lucidalva Estelita Alves (i Thiago

Nunes De Barros Santos (i Fabiana

Souza Da Silva U Silvison José

Martins Da Silva

Apresentacdo do projeto com os alu-
20 Momento nos do Clubinho de Ciéncias e defini-
cdo das atividades e respectivas res-
ponsabilidades

Alunos do Clubinho de Ciéncias, professores vo-
luntérios e residentes.

Visita da equipe ao estidio da radio
comunitaria de Feira Nova para co-
3° Momento | nhecer o funcionamento de uma radio.

Radio comunitaria fundada em 2002 como Ponto
de Cultura;

Apoio:

U Locutor Moacir Jodo da Silva "comunicador
do portugués rasgado" U Walter Cruz (fundador
da réadio)

4° Momento Formacgéo para a construcéo de rotei-
ros.

Alunos do Clubinho de Ciéncias e professores vo-
luntérios.

Formacdo para a aprendizagem das
5° Momento etapas de gravacdo e edi¢do dos pro-
gramas.

Alunos do Clubinho de Ciéncias.

Producdo dos programas sob a orien-
tacdo dos Residentes e da consultoria
dos professores de Ciéncias, Portu-

6° Momento . Lo
gués e Matematica.

Alunos do Clubinho de Ciéncias, professores vo-
luntérios e residentes.

Hospedagem dos programas no site de

Alunos do Clubinho de Ciéncias.

8° Momento Implantagdo e divulgacdo da Web ra-
dio.

Alunos do Clubinho de Ciéncias.

Reunibes quinzenais para acompanha-
9° Momento mento e avaliagdo do projeto.

Alunos do Clubinho de Ciéncias, Coordenadora pe-
dagogica, Coordenador Geral e o Coordenador das
midias digitais.
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Visitas semanais ao Clubinho de
Ciéncias e as salas de aula para avaliar
as vivéncias, sucessos e fracassos da
implementacdo da Web Radio.

Alunos do Clubinho de Ciéncias, Coordenadora pe-
dagdgica, Coordenador Geral e 0 Coordenador das
midias digitais.

10° Momento

Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).

7.2 Cronograma

Quadro 5 — Cronograma

MESES
2019 2020
META | AGO | SET OUT | NOV | DEZ | JAN FEV MAR | ABR MAI | JUN JUL AGO | SET OUT | NOV | DEZ
S
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).
7.3 Recursos Materiais
Quadro 6 — Recursos Materiais
ITEM DESCRICAO QUANTIDADE VALOR
Mesa de som STEREO 6 ca- | Equipamento para reproducao
nais dos programas 01 R$ 246,00
Equipamento para reproducao
Caixas ativa e passiva dos programas 02 R$ 899,00
Computador NOTEBOOK Equipamento para a produ-
cdo/edicdo dos programas. 01 R$ 2.495,00
Gravadores digitais ou Celular | Equipamentos para a gravacao
SMARTPHONE dos programas 02/01 R$ 190,00
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Equipamentos para viabiliza-
Headphone ¢éo da producéo/reproducdo
dos programas. 01 R$ 49,00
Cabo P2xP10 (Etéreo) Preferencialmente blindado (li-
gar computador a mesa de 01 R$ 12,90
som)
Cabo P10xP10 (ligar caixas acusticas e mesa
de som) 01 R$ 69,00
Cabo P10xP10 (ligar caixa ativa e passiva) 5 metros R$ 52,00
Caixas de som para as salas Equipamento para a reprodu-
¢do de som nas salas 09 R$ 389,70
Material para instalacéo das
Fios para conexéo dos caixas caixas 100 Metros R$ 56,00
da sala
Plataforma de armazenamento
Criacdo de Site e reproducdo dos programas. 01 R$ 500,00
Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).
7.4. Recursos Humanos
Quadro 7 — Recursos Humanos
Cargo Perfil Atribuicdes N. Jorna- | Periodo | Atividades | Relatério | Natureza | Remune- Total
principais Prof. da de con- | aseremde- de ati- do traba- racéo (x quan-
De tra- tagdo | senvolvi- vida-des lho tida-de
Traba- das De me-
lho ses)
Coorde- | Ciéncias Articulador 1 12 ho- | 18 meses | - Acompa- | Trimes- | Presta- R$ R$27.00
nagao humanas PoliticoGestdo ras/ nhamento | tral cdo de 1.500,0 | 0,00
geral Com experi- | Administrativ Sema- das ativi- Servicos
énciaem a/Financeira e nal dades e na mo-
gestdo. For- | de Recursos eXecucio dalidade
mado nas Humanos do financeira MEI
ueie Projeto (relatoria e
prestacdo
de contas)
- Articula-
cdo com
parceiros
do projeto
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Coorde- | Licenciatura | Supervisdéoda | 1 18 8 horas Orientacdo | Semanal | Promo- | R$1.500, | R$27.00
nador de | em Letras, producéo e semanais | aos profes- Ver as 00 0,00
lingua- | com domi- gravagdo dos sores e compe-
gem nio de TDIC | roteiros dos alunos en- tencias
programas volvidos em dife-
no projeto e
no que diz lingua-
N gens —
respeito as verbal
competén- (oral e
cias de lei- escrita),
tura e es- visual,
crita. sonora e
digital
leitura e
escrita —
para se
comuni-
car,
acessar e
dissemi-
nar
informa-
¢Oes,
produzir
conheci-
mentos e
resolver
proble-
mas das
Ciéncias
da Natu-
reza de
forma
critica,
signifi-
cativa,
reflexiva
e ética
atraves
de pro-
ducéo e
compar-
tilha-
mento
de pro-
gramas
radiofo-
nicos re-
alizadas
pelos
alunos
sob a su-
pervisao
de pro-
fessores
e resi-
dentes
na area
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de cién-
cias.
Coorde- | Ciéncias hu- | Desenvolvime 18 me- | 8 horas - Elabora- | Semanal | Presta- 1 (Prof.) | R$27.00
nador de | manas For- nto e aplica- ses sema- ¢do e con- cdo de R$1.500, | 0,00
midias mado nas ¢do dos mate- nais textualiza- servicos | 00
digitais TDICs riais de treina- ¢3o do ) TE-
mer:o/ acom- material dalidade
panham didatico ME|
ento das ativi-
. do curso -
dades relati- .
N - Capacita-
vas as midias .
L ¢doda
digitais .
equipe.
Educa- Ciéncias hu- | Ciéncias hu- 3 semanal | Elabora- Presta- 2 (Prof) RS
dor manas For- | manas For- meses ¢do e con- ¢do de X 6.030,00
social mado nas mado nas textualiza- servicos | R$1.005,
TDICs TDICs ¢do do na mo- 00 Total:
Aplicagdo das material dalidade | R$2:010,
formagges re- didatico MEI o
lativas ao uso do curso -
das TIDC Capacita-
¢do da
equipe.
Assis- Formacgdo - Produgdo da 8 ho- 18 me- - Elabora- | Semanal | Presta- R$S600,0 | RS
tente de | em Design identidade vi- ras/ ses ¢do de re- ¢do de 0 10.800,0
monito- Col domi- sual da Radio Sema- latérios servigos 0
Emen nio das e da divulga- nal semanais na mo-
co Tl ¢do do projeto para a co- dalidade
nas midias di- ordenagao MEI
gitais geral so-
bre o mo-
nitora-
mento da
divulgacao
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e dare-
cepgdo do
projeto
por parte
da comu-
nidade
Profes- Licenciatura | Realizar o 4 ho- 18 me- Acompa- Semanal | Presta- 2X R$12.60
sores co- | (atuando na | monitoramen ras ses nhar os ¢do de R$350,0 | 0,00
labora- escola lva to Sema- alunos na servicos | O
dores Ferreira de nal escolha na mo- Total de
Souza nas dos temas, dalidade | R$700,0
turmas de produgao MEI 0 mensal
82 e 92 ano) dos rotei-
ros e gra-
vagGes dos
audios

7.5 Colaborador Potencial —

Fonte: Elaborado pelas autoras (2019).

Radio Comunitaria de Feira Nova

A proposta de desenvolvimento da Web Réadio na Escola Municipal Iva Ferreira de

Souza foi acolhida pela Radio Comunitaria de Feira Nova, que se colocou a disposicdo para

apoio sempre que necessario, a exemplo de propiciar os alunos no conhecimento da composicao

de uma radio e como se configura a criacdo e transmissdo dos programas.
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Figura 5 — Colaboragdo com a Radio Comunitaria de Feira Nova

Fonte: As autoras (2019).

8 CONSIDERACOES FINAIS

O diadlogo da Web Radio com a aprendizagem da leitura e escrita é um desafio. Porém,
um desafio que pode resultar em passos significativos no caminho do desenvolvimento de
metodologias que tem o aluno e a aprendizagem como centro. Que pensa a aprendizagem em

movimento, em dialogo com as tecnologias e com alunos makers.
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Assim como a aprendizagem da leitura e da escrita necessita ter significado social, o
ensino de ciéncias também necessita ser vivo, ser colaborativo com a leitura do mundo, ser
transformador de contextos. A proposta aqui apresentada é aberta, se constitui objeto de
discussao, ajuste ou reelaboracao, tendo apenas como imutavel o desejo de fazer uma educacao

de qualidade.
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