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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta de atividade de
sistematizagdo para o estudo do tema asterismos/constelagdes cuja principal ferramenta é
uma adaptacdo do jogo da memoria tradicional, no qual as fichas formam um par
imagem/descricao + dica. Na referida proposta, os alunos participam ativamente do
processo de criagdo e aplicagdo do jogo. A atividade busca fomentar a pratica de
habilidades como as de sintetizagdo, colaboracgdo, criatividade e raciocinio logico, além
do exercicio de sentimentos, falas e atitudes que exaltem a empatia, o respeito e a
tolerancia, as quais acontecem por meio de um jogo cujo tema exalta a valorizacdo da
pluralidade de conhecimentos e culturas.

Palavras-chave: jogo da memoria; educagdo em astronomia; asterismos; constelagdes.

Resumen

El presente trabajo tiene como objetivo presentar una propuesta de actividad de
sistematizacion para el estudio del tema asterismos/constelaciones, cuya principal
herramienta es una adaptacion del tradicional juego de memoria, en el que las fichas
forman un par de imagen/descripcion + pista. En dicha propuesta, los alumnos participan
activamente en el proceso de creacion y aplicacion del juego. La actividad busca fomentar
la practica de habilidades como las de sintetizar, colaborar, ser creativos y razonar
logicamente, ademas del ejercicio de sentimientos, expresiones y actitudes que exalten la
empatia, el respeto y la tolerancia, los cuales se desarrollan por intermedio de un juego
cuyo tema promueve la valoracion de la pluralidad de conocimientos y culturas.

Palabras-clave: juego de memoria; educacion en astronomia; asterismos; constelaciones.
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Introduciao

Ai! quem me dera ser também crianga!
Ai! quem me dera andar também voando!
Fazer dos astros um barquinho amado,
N’ele vagar por todo o Céu dourado,

As minhas dores ao luar cantando!

(Auta de Souza)

Quando lembramos ou conversamos com alguém sobre a infincia, os
pensamentos comumente remetem as brincadeiras, aos brinquedos e jogos, sejam eles
comprados ou criados; como no trecho do poema de Auta de Souza que introduz este
texto, as memorias ficam permeadas da leveza e facilidade com que a imaginagdo era
utilizada. Aprendemos muitas coisas brincando, seja contar, acordar regras ou montar
estratégias.

No campo da educagdo, Kishimoto (1995a) discorre que o uso de jogos remonta
a muito tempo. A importancia que lhes € atribuida oscila ao longo da historia e o interesse
por eles relaciona-se a momentos de reformulagdes e criticas aos curriculos escolares.
Segundo a autora, no ambito da educacdo infantil, mantida agdo intencional da
brincadeira pela crianga, os jogos levariam para “o campo do ensino-aprendizagem as
condi¢des para maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo propriedades do
ludico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e agdo ativa e motivadora” (Kishimoto,
1995b, p. 59-60).

A ludicidade ¢ um tema cujo debate vem ganhando cada vez mais espago nos
trabalhos desenvolvidos com estudantes de variados niveis educacionais; dentro do
campo das ciéncias da natureza, em especial, autores como Torres et al. (2018), Carvalho,
Azevedo e Guimardes (2020) e Pereira e Sombra (2023), destacam a importancia de
inclui-la em sala de aula.

Entretanto, fomentar momentos de ludicidade em aulas de ciéncias exatas
apresenta suas dificuldades, dado que existe um estigma que permeia tanto o imaginario
dos alunos quanto da cultura escolar sobre como devem ser as aulas de tais campos
disciplinares. Todavia, praticas profissionais e culturais sdo passiveis de mudanca e

aprimoramento, o que leva a afirmacao a seguir: € possivel aprender brincando!
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O que apresento aqui enquanto professora ¢ um instrumento ladico para
sistematizacgdo de saberes voltado para aulas que envolvem conhecimentos astronomicos;
nao ¢ uma atividade que enseje em si propria o sucesso, mas algo a ser trabalhado junto
a outras dindmicas e que pode incentivar o despertar dos processos criativos dos
estudantes.

Desta forma, este trabalho, resultado de adaptacdes de praticas realizadas ao longo
da minha trajetéria profissional em aulas de astronomia na educacdo bésica, objetiva
apresentar uma proposta de dinamica para o estudo de asterismos/constelacdes. Entenda-
se aqui “asterismo” segundo a concepcao de Lima et al. (2014): um termo que engloba
estrelas, regides de fundo escuro, corpos mistos, manchas claras e escuras e outros
elementos; ¢, portanto, um termo mais abrangente que “constelagdes”, as quais, segundo
Oliveira (2013), referem-se a um grupo aparente de estrelas.

A atividade proposta ¢ inspirada no jogo da memoria tradicional. Contudo, aqui,
os estudantes sdo convidados a usar sua criatividade para constru¢do de enigmas (ou
“dicas”) para os colegas, acdo essa que exercita a habilidade de sintese do conteudo
conceitual. Devido a sua versatilidade, a dindmica pode envolver tanto os conhecimentos
do mundo académico - ao apresentar constelagdes oficiais, quanto conhecimentos
autoctones, tais como os asterismos indigenas. O jogo abre espago, entdo, para promogao
do debate em sala de aula a respeito da multiplicidade que permeia as relagdes do ser
humano com o céu e a percepcao de que ““(...) ha tantos céus quantas culturas humanas”

(Jafelice, 2010, p. 224).
Jogos da memdria no ensino de ciéncias e matematica

A utilizagdo de jogos na educagdo, especialmente no ensino de ciéncias da
natureza, nao ¢ novidade, cada vez mais vem crescendo o numero de trabalhos que
endossam a utilizagcao dessas ferramentas.

De forma mais geral, de acordo com Alves e Bianchin (2010), o jogo pode
estimular o interesse do aluno e beneficiar aspectos como concentragdo, motivacao e
imagina¢do. Torna-se, segundo as autoras, uma oportunidade de desenvolvimento por

meio da qual a crianca pode criar, aprender, descobrir e experimentar, contribuindo com
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o desenvolvimento do respeito as demais pessoas e culturas e com o encorajamento a
aceitacdo de regras. Além disso, essa estratégia pode “agilizar o raciocinio verbal,
numérico, visual e abstrato” e estimular a criacao de hipoteses e resolucao de problemas
(Alves e Bianchin, 2010, p. 286).

O jogo da memoria, especialmente, pode contribuir para:

e auxiliar nos processos de aprendizagem (Torres et al., 2018; Cunha e Souza,
2021);

e tornar as aulas mais prazerosas (Cruz, Fernandes e Azevedo Junior, 2009;
Carvalho, Azevedo e Guimaraes, 2020; Cunha e Souza, 2021);

e desenvolver o raciocinio logico (Carvalho, Azevedo e Guimaraes, 2020; Nunes
et al., 2024);

e estimular a resolugdo de problemas (Nunes et al., 2024);

e incentivar a busca de informagdes (Pereira e Sombra, 2023); e

e ampliar as interagdes e o fortalecimento das relagdes interpessoais (Nasser,
Teixeira e Barbosa-Lima, 2007; Cruz, Fernandes e Azevedo Junior, 2009; Carvalho,
Azevedo ¢ Guimaraes, 2020; Cunha e Souza, 2021; Pereira ¢ Sombra, 2023; Nunes et al.,
2024).

No entanto, € necessario atentar-se se as associagdes realizadas pelos alunos
durante o jogo permanecem conectadas ao conteudo da disciplina, pois, como foi
observado por Cruz, Fernandes e Azevedo Junior (2009), durante a aplicagdo do jogo da
memoria, na etapa do estudo de paisagem, os estudantes demoraram para estabelecer a
relagdo da atividade com o contetido estudado e se voltaram apenas para o jogo,
necessitando, nesse caso, de uma intervengao do professor e de bolsistas mediadores.

Em situagdes como a citada, ¢ importante explicitar que o jogo esta relacionado a
um tema ou conteudo estudado durante as aulas. O proprio formato do jogo pode ajudar
a sanar e/ou evitar esse problema; a exemplo de sugestdo apresentada por Pereira e
Sombra (2023), pecas pares que formem conjuntos de imagem/descricdo ao invés de
imagem/imagem podem mitigar uma possivel dispersao.

Outrossim, Nunes et al. (2024) e Cunha e Souza (2021) propdem que a confec¢ao
do jogo seja realizada pelos proprios estudantes. Segundo estes tltimos, a elaboracdo do

jogo pelos alunos proporcionou maior intimidade com o tema e potencializou as relagdes
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interpessoais. Discorrem que “tornou-se notorio que esse ambiente estimulou o debate, a
reflexdo e contribuiu para os estudantes sedimentarem maior dominio sobre a troca
simbolica e as operagdes matematicas envolvidas na atividade” (Cunha e Souza, 2021, p.
689).

Isso posto, mesmo o jogo da memoria sendo algo dado como aparentemente
“predeterminado”, ele foi utilizado e adaptado como material didatico pelos autores das
mais variadas formas e para os mais diversos contetidos. Neste trabalho, vou apresenta-
lo como uma alternativa de sistematizagdo em aulas de astronomia, especificamente no

estudo dos asterismos/constelagdes.
Asterismos/constelacées na educacio em astronomia

Trabalhar o tema “constelacdes” em sala de aula, além de direcionar a atengao dos
estudantes para a observacao do céu - o que costuma gerar encantamento e curiosidade -
torna-se importante na perspectiva de proporcionar pensar também sua utilidade para a
astronomia atual, como referéncias para localiza¢ao de corpos celestes (Fares et al., 2004;
Pacheco et al., 2023); ou concepgdes alternativas, como a ideia das constelacdes serem
um conjuntos de estrelas que formam uma imagem no céu (Langhi e Nardi, 2012). Ha
também sua relevancia na associagdo com outros temas dentro da propria astronomia, tal
como a percep¢ao da passagem do tempo: civilizagdes utilizam-nas desde a antiguidade
para marcar as estacoes (Oliveira e Saraiva, 2013).

No Brasil, por exemplo, alguns grupos autoctones fazem uso de asterismos para a
marcagdo do tempo. Afonso (2006) destaca o uso dos asterismos da Ema e do Homem
Velho na marcacao das estagdes de chuva ou de seca; do nascer e ocaso heliaco e do
nascer anti-heliaco das Pléiades (Eixu) na construcdo de calendarios e marcacao de
estacdes; e do Cruzeiro do Sul (Curuxu), na orientagdo e na determinagao das estagoes.
Isso posto, no papel de professora, concordo com Jafelice (2010) quando ele afirma que:

(...) culturas e sociedades humanas ha muito mais manifestagdes determinadas
por ritmos celestes do que se pensaria a primeira vista. Nossa espécie tem suas

organizagdes psicoldgica — estados de animo, humores, crengas — , cultural
e social — celebragdes de rituais, festividades, arquiteturas de monumentos e
urbana —, espacial — orienta¢do, norteamento, confecgdo de mapas — e

temporal — elaboracdo de calendarios, mudangas sazonais, medidas do tempo
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— comandadas, em grande parte ¢ em aspectos centrais, por fenomenos
celestes (p. 234-235).

O estudo de asterismos/constelacdes permite trabalhar com certa facilidade as
variadas formas de se olhar para o céu e entender a pluralidade de conhecimentos que
abrangem os mais diversos grupos humanos ao redor do mundo, pois elas sao um exemplo
de como a sua compreensao estd associada a uma matriz cultural, isto ¢é: a forma de
interpretagdo do céu esta ligada ao contexto e a cultura dos povos que o observam
(Jafelice, 2010; Munhoz, Stein-Barana e Leme, 2012; Lima et al., 2014; Pacheco et al.,
2023). Para Fares et al. (2004, p.78), ndao se deve reduzir as constelacdes a meros
agrupamentos de estrelas; elas sdo, para quem as criou e delas fazem uso, a “representacao
simbdlica de um conjunto de valores, crengas e costumes proprios de cada sociedade”.

Ressalto neste trabalho a importancia de o estudo de asterismos/constelagdes ndo
se restringir a uma comparagdo com imagens aceitas e difundidas pelo mundo académico,
suscitando que sejam exploradas suas relagdes com as praticas sociais dos grupos de
origem, sejam elas relagdes espaciais, temporais e/ou mitologicas (Fonséca, Germano e
Araujo, 2018). Conforme Lima et al. (2014) explanam, um erro a ser evitado ¢ a
comparacdo de conhecimentos tendo como um padrdo de referéncia o modelo
astrondmico académico e a perpetuacdo da visdo de conhecimentos autdctones como

primitivos.
Jogo da memoria dos asterismos/constelacoes: construcio e aplicacio

A presente proposta intenta a construgao e a aplicagdo de um do jogo da memoria
dos asterismos como um instrumento de sistematiza¢do. Nele, uma das pecas ¢ uma
representacdo imagética e a outra ¢ uma descricdo associada a um enigma ou “dica”, a
qual tem relagdo com a representacdo celeste; esta deve ser pensada e sintetizada pelos

proprios estudantes. Por exemplo, o asterismo da Ema:
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Imagem 1 — Modelo de pares para o jogo da memoria dos Asterismos/Constelagdes elaborados a
partir de imagem do Software Stellarium

CARTAO 1 CARTAO 2

DESCRICAO: Asterismo da Ema

Em meados de junho,

aparece integralmente ao

anoitecer. £ o indicador do

inicio do inverno para os

povos indigenas do sul e’
da estacdo da seca para os

povos indigenas do norte

do Brasil (AFONSQ, 20086).

DICA:
Ave nativa da America do Sul

‘Fonte: Stellarium

Fonte: Elaboracdo da autora. Adaptag@o de Stellarium

A atividade de construcdo pode ser realizada em pequenos grupos ou
individualmente. E interessante que os grupos nio saibam quais sdo os asterismos dos
demais colegas para que, ap0s a etapa de construcgdo, a classe possa jogar e testar seus
conhecimentos.

E preferivel que o docente fornega textos e/ou materiais de pesquisa a respeito dos
asterismos/constelagdes para que o contetido conceitual seja mais direcionado, a exemplo
se o intuito for estabelecer relagdes com outros temas, como as constelagdes que foram
ou ainda sdo utilizadas como marcadores de mudancas nas estagoes de determinados
povos ou grupos. A indicagdo das fontes também ¢ essencial para auxiliar os alunos nos
pontos importantes que devem ser sintetizados no item “descri¢dao. O papel do professor
nessa atividade é, principalmente, o de mediar os processos para evitar a busca de
informagdes em espagos que possam trazer erros conceituais.

E importante compreender que esse é um momento voltado para os alunos
exercitarem suas habilidades de sintese e de expressdo do pensamento criativo. Os

enigmas e dicas que surgem sdo diversos e funcionam como indicadores das associacdes
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que os estudantes estdo realizando e podem vir a ser um motor para novas discussdes. A
exemplo do que diz Pacheco et al. (2023), ¢ comum que os discentes facam referéncias a
hordscopo quando se trata de constelagcdes, cabendo ao professor utilizar-se dessas
associacoes para discutir a diferenga entre astronomia e astrologia. Assim, a participagao
docente ¢ essencial para o bom andamento da proposta.

No que tange a produgao, os cartdes devem ter tamanho padronizado, podendo ser
produzidos em papel comum e colados posteriormente em material mais rigido, como em
cartolina, papelao, madeira ou EVA, proporcionando melhor manuseio ¢ durabilidade.
Recomenda-se a colagem no material de maior rigidez apenas apo6s finalizado e aprovado
o cartdo, de modo a diminuir rasuras e possibilitar mais liberdade de construgdo e
reconstruc¢ao das fichas.

Quanto aos cartdes imagéticos, fica a critério do professor o fornecimento de
fichas impressas, direcionamento de produc¢ao artistica para os alunos ou outra op¢ao que
for pertinente; ¢ uma decisdo que deve levar em consideracdo os objetivos € tempo
disponivel para a atividade. Ha também a possibilidade de trabalho interdisciplinar ou
multidisciplinar por meio da participagdo de docentes de outras areas, a exemplo de artes,

histéria ou portugués.
Regras do jogo: a aplicagdo

Apo6s a construcdo das pecgas, passa-se a etapa de aplicagdo do jogo. Nesse
momento, o professor vai ser o responsavel por juntar os cartdes, explicar as regras do
jogo e media-lo, o que pode acontecer dividindo-se a turma em grupos ou
individualmente. Um aspecto importante destacado por Nasser, Teixeira e Barbosa-Lima
(2007, p. 05) ¢ a clareza nas regras pré-estabelecidas, pois o “cuidado na hora de definir
esses parametros ira prolongar o entusiasmo e o tempo de permanéncia dos jogadores
durante a partida”. O estabelecimento das regras também ¢ importante para evitar
conflitos e proporcionar um clima harmonioso no percurso das partidas.

As regras sugeridas sdo as seguintes:
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=> Ap0s a separacao em grupos, se for o caso, um sorteio definird quem comecara
a jogar.

-> Com as pecas viradas para baixo, o/a participante/equipe escolhe duas para
serem exibidas.

=> Quando as pecas exibidas ndo formarem pares, serdo viradas novamente,
mantendo sua posicao inicial no espago, e a jogada passa a outro/a participante/equipe.

-> Quando as pegas formarem pares, o/a participante/equipe, desde que reconhega
a associagdo imagem — descri¢do + dica, marcara 1 ponto. As pecas permanecerao no
espaco exibindo a imagem e a descricdo ¢ o par ndo poderd mais ser utilizado para
pontuacdo. Observagdo: mesmo que a associagao esteja correta, se o/a participante/equipe
ndo declarar o reconhecimento da associacao, a jogada passara para o/a subsequente e as
cartas serao invertidas novamente, podendo ser pontuadas por outro/a
participante/equipe.

=> Ao final do jogo, ganha quem fizer a maior pontuacao.

Por fim, ao término do jogo, ¢ importante realizar uma sintese dos principais
asterismos/constelagdes, suas descrigdes e os elementos utilizados durante a partida para
promover uma discussdo geral com a turma. Esse pode ser um momento interessante de
compartilhamento com os colegas, especialmente no concernente ao que os discentes
pensavam enquanto elaboravam as dicas. E também um espago valioso para o professor
observar possiveis distor¢cdes de compreensdo, aprofundar informagdes e realizar o

direcionamento para temas complementares.

Consideracoes finais

Neste trabalho, enquanto professora, busquei apresentar uma alternativa para
aplica¢do de um jogo da memoria associado a uma dindmica de construg¢do para promover
a educacdo em astronomia, mais especificamente para o estudo de
asterismos/constelagdes. Considero que, nessa dindmica de construgdo e aplicagdao em
que existe um momento de sistematizagdo de conhecimentos, os alunos poderao praticar
habilidades como sintetizagdo, colaboragdo, criatividade e raciocinio logico e analitico

sem perder o prazer da brincadeira.
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Concordando com o destacado por Kishimoto (1995a, 1995b), para que o jogo
didatico continue sendo um potencial para ampliar a constru¢do de conhecimento, ndo
podem ser alteradas suas caracteristicas principais, quais sejam: o prazer, a alegria, o nao
constrangimento e a exploracao livre.

A proposta também visa contribuir para fomentar espagos de valorizacao da
pluralidade de conhecimentos e culturas por meio do estudo das relagdes feitas pelos
povos com o céu. Nesses espagos, os alunos podem ser estimulados a exercitar
sentimentos, falas e atitudes que exaltem a empatia, o respeito e a tolerancia. Destaco
ainda a importancia da pesquisa e divulgacdo trabalhos que estudam essas relagdes
astronomicas, de modo que elas estejam cada vez mais presentes em sala de aula,

proporcionando aos docentes mais ferramentas para experimentagao, adaptacao e criagao.
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